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1 Allgemeines

Einsatzgebiete, Technik und Schnittstellen

Einsatzgebiete

Die Software ist eine moderne und kostengiinstige Software zur Visualisierung und
Automatisierung intelligenter Gebaude oder Anlagen. Ihr Leistungsspektrum erstreckt sich
von einzelnen Rdumen oder Maschinen tiber Wohnung und Hauser bis zu den modernsten
und groRten Gebauden und Gebadudekomplexen. Der komfortable grafische Editor verbessert
das Erstellen von Oberflachen durch eine flexible Menistruktur, praktische Layouttools und
zahlreiche visuelle Effekte. Schnittstellen zu einer Vielzahl von Steuerungs-, Regel- und EDV-
Systemen machen die Software zur universellen Gebdudemanagement-Plattform. EisBar
SCADA ermoglicht die Realisierung von Anlagen jedweder Komplexitat und GréRe. Fiir unsere
internationalen Kunden ist die Software in verschiedene Sprachen verfligbar. Die Oberflache
kann in jeder, in Windows Betriebssystemen vorhandene, Sprache realisiert werden.

Technik

Die technische Basis bildet das Microsoft® .NET Framework 4.5.1, die Basis moderner Software
und aktueller Microsoft® Server- und Desktop-Betriebssysteme. Die interne Netzstruktur und
die vom Protokoll unabhingige Konzeption machen EisBar SCADA zu einem flexiblen und
universellen System. Die komponentenorientierte Struktur erleichtert und beschleunigt die
Entwicklungsphase lhres Visualisierungsprojektes. EisBar SCADA bietet ebenfalls eine offene
Schnittstelle zur Einbindung eigens entwickelter Komponenten. Als Technologien werden
Microsofts neuste Konzepte WPF und WCF verwendet. Sie bilden die Basis fiir Design und
Funktionalitat.

Schnittstellen
Die wichtigsten Schnittstellenstandards fiir EIB-/KNX-Systeme, USB und KNX-NetIP, sind
lizenzfrei in die Software integriert.

11  Einfuhrung

Das vorliegende Systemhandbuch soll Anwendern dazu dienen, den direkten Einstieg in das
Produkt mit einzelnen Schritt-flr-Schritt-Anleitungen zu ebnen. Fortgeschrittene kdnnen es
als Nachschlagewerk und Befehlsreferenz verwenden.

Die folgende Kurzfassung des Inhaltes gibt Ihnen einen Uberblick tiber die einzelnen
Kapitelinhalte des Handbuches:

Allgemeines
Software-Programmpaket und Systemvoraussetzungen

Installation
Installationsschritte unter Microsoft® Windows™ inkl. Microsoft® .NET Framework 4.5.1

Editor
Einstieg in die Oberflache und Kurzbeschreibung der Software
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1.2

1.3

Projektieren
In einzelnen Schritt-flir-Schritt Anleitungen zum fertigen Projekt

Inbetriebnahme des Projekts
Vom Editor zum laufenden Projekt im Client-Server-Betrieb

Komponenten
Ausfiihrlicher Uberblick und detaillierte Beschreibungen zu den einzelnen Komponenten und
Funktionen

Software

Das Programmpaket Eisbar SCADA besteht aus vier Programmteilen:

- Editor, zur Erstellung der Oberflachen

- Server, Dienst als zentraler Server fir die Clients
- WebServer, Server fir Webzugriffe auf den Client
- Client, Bediensoftware des Anwenders.

Detaillierte Information zu den einzelnen Programmteilen erhalten sie in weiteren Kapiteln
des Handbuchs.

Systemvorraussetzung

Die einzelnen Software Teile benodtigen unterschiedliche Soft- und
Hardwarevoraussetzungen. Entwickelt wurde Eisbdr SCADA fiir Microsoft® Windows®
Betriebssysteme ab Windows® 7 und héher. Die Nutzung von Windows® XP ist nicht
unterstitzt, da fiir dieses Betriebssystem das .NET Framework 4.5 nicht zur Verfligung steht.

Mindestanforderungen fiir den Editor

Betriebssystem Microsoft® Windows 7, Windows 8, Windows 10, jeweils mit
Microsoft® .NET Framework 4.5.1 und allen Updates

Arbeitsspeicher ab 2048 MB (empfohlen: 4096 MB)

CPU ab 1,7 GHz

Freier Speicherplatz ab 2 GB (empfohlen: 10 GB)

Mindestanforderungen fiir den Server

Betriebssystem Microsoft® Windows 7, Windows 8, Windows Server 2008 R2,
Windows® Server 2012, Windows Server 2012R2, jeweils mit
Microsoft® .NET Framework 4.5.1 und allen Updates

Arbeitsspeicher ab 4096 MB
CPU ab 1,7 GHz
Freier Speicherplatz ab 10 GB (empfohlen: 20 GB)

Hinweis: Generell ist ein Verwendung des Servers in einer virtuellen Umgebung wie z. B. VMWare
kritisch und kann zu Problemen fiihren, wenn Sie die USB-Verbindung als Schnittstelle zum KNX
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verwenden. Bei Verwendung von KNX Net IP Schnittstellen bzw. Routern sind keine Probleme
bekannt.

Mindestanforderungen fiir den WebServer

Betriebssystem Microsoft® Windows 7, Windows 8, Windows 10, Windows
Server 2008 R2, Windows Server 2012, Windows Server2012R2,
jeweils mit Microsoft® .NET Framework 4.5.1 und allen

Updates
Arbeitsspeicher ab 4096 MB
CPU ab 1,7 GHz
Freier Speicherplatz ab 2 GB (empfohlen: 10 GB)

Hinweis: Es muss eine leistungsfdhige eigenstindige Grafikkarte im System installiert sein.

Mindestanforderungen fiir den Client

Betriebssystem Microsoft® Windows 7, Windows 8, Windows 10, jeweils mit
Microsoft® .NET Framework 4.5.1 und allen Updates

Arbeitsspeicher ab 2048 MB (empfohlen 4096 MB)

CPU ab 1,7 GHz

Freier Speicherplatz ab 2 GB (empfohlen: 10 GB)

14 Lizenzierung

Grundsatzlich steht das komplette Softwarepaket in der aktuellsten Version auf der
Homepage kostenfrei zum Download bereit. Fiir die Nutzung des Editors ist keine Lizenz
erforderlich. Eine Lizenz ist flir den Betrieb des Servers erforderlich. Ohne Lizenz kann der
Server-Client-Betrieb fiir 30 Minuten auch ohne giiltige Lizenz verwendet werden.

Die Anzahl der Clients geht nicht in die Lizenzierung ein. Fiir die GrofSe der erforderlichen
Lizenz ist lediglich die GroRe des Projektes entscheidend. Je nach Anzahl von realisierten
Seiten und verwendeten Komponenten/Kanalen ist die entsprechende ProjektlizenzgroRe
erforderlich. In die Berechnung der Lizenz gehen einige Komponente mit einer Gewichtung
von mehr als 1in die Berechnung ein. Dies gilt z.B. fiir die Komponente Maximum Wachter.
Dieser geht mit dem Faktor 500 in die Komponentenanzahl ein.

Die Anzahl der Kanale entspricht der Anzahl der Datenpunkte im Ordner Dynamisch. Die
Anzahl der Datenpunkte bei Treiberkomponenten wird nicht beriicksichtigt. Alle anderen
Kandle der Komponenten werden aufsummiert und durch den Faktor 2 geteilt.

Fir die GroRe der Lizenz ist entscheidend dass Seiten und/oder die Komponente/Kanile im
realisierten Projekt kleiner-gleich der Lizenz-GroRRe sind. Wird eine grofRere Lizenz
erforderlich ist ein Upgrade moglich. Der USB-Lizenz-Dongle muss dazu nicht ausgetauscht
werden. Sie erhalten dann lediglich eine neue Freischaltung fiir den bestehenden Dongle per
E-Mail.

Projektlizenzen:

- EisB&r SCADA 2 Projektlizenz Pro Domo (5 Seiten / 200 Komponenten/Kanéle), inkl. USB-
Lizenz-Dongle

© 2015 Alexander Maier GmbH
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- EisBar SCADA 2 Projektlizenz Starter (10 Seiten / 500 Komponenten/Kanale), inkl. USB-Lizenz-
Dongle

- EisBar SCADA 2 Projektlizenz Professional (30 Seiten / 3.000 Komponenten/Kanale), inkl.
USB-Lizenz-Dongle

- EisBar SCADA 2 Projektlizenz Architekt (100 Seiten / 10.000 Komponenten/Kanéle), inkl. USB-
Lizenz-Dongle

- EisBar SCADA 2 Projektlizenz Enterprise (unbegrenzte Seiten / 100.000 Komponenten/
Kanale), inkl. USB-Lizenz-Dongle

Updates innerhalb der erworbenen Lizenz 2.x sind kostenfrei. Die Nutzungsdauer der
Software ist nicht Laufzeit begrenzt. Eine jahrliche Gebihr zur Nutzung wird nicht erhoben.

© 2015 Alexander Maier GmbH
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12 Installation

2 Installation
Das aktuelle Eisbar SCADA Programmuversion steht kostenfrei als Microsoft-Installer-Paket
(.msi) auf unserer Homepage www.busbaer.de zur Verfiigung. Registrierte Nutzer kdnnen
diese, nach erfolgreichem Login, im Downloadbereich herunterladen.

21 Microsoft .Net Framework
Zur Verwendung von Eisbar SCADA ist die Installation des Microsoft® .NET Framework 4.5.1,
und allen verfligbaren Updates, erforderlich.
Im Regelfall erhalten Sie alle erforderlichen Teile liber das Auto-Update |hres
Betriebssystems. Bitte prifen Sie das in der Systemsteuerung unter "Programme und
Funktionen". Falls das Microsoft® .NET Framework 4.5.1 noch nicht installiert ist, starten Sie
bitte ein Auto-Update. Sollte dieses das Framework nicht installieren, suchen Sie bitte auf der
Microsoft Homepage nach dem manuellen Download.
Nach erfolgreicher Installation des Frameworks 4.5.1, inkl. aller Updates, konnen Sie mit der
Installation von Eisbar SCADA beginnen.

2.2 Software-Setup

Nach erfolgreicher Installation des .NET Framework 4.5.1 kénnen Sie jetzt die Installation des
Softwarepaket vornehmen.

Das aktuelle Eisbdar SCADA Programmpaket steht kostenfrei als Microsoft-Installer-Paket (.msi)
auf unserer Homepage www.busbaer.de zur Verfligung. Bitte registrieren Sie sich dort als
Nutzer. Danach kénnen diese, nach erfolgreichem Login, im Downloadbereich das aktuelle
Installationspaket herunterladen.

Die Installation beginnt mit einem Doppelklick auf die EisBar SCADA.msi Datei.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass Sie auf dem lokalen PC iiber Administrationsrechte verfiigen und
als Administrator angemeldet sind. Wéhrend der Installation muss die Firewall des
Betriebssystem aktiviert sein. Es werden dort die Kommunikationsports eingetragen. Ist die
nicht méglich, bricht die Installation ab.

Auf dem PC, welcher fiir das Erstellen der Oberflachen benutzt wird, sollten Sie eine
"Standard" Installation ausfiihren. So werden alle verfiigbaren Programmteile installiert. Das
ist wichtig, denn so kdnnen Sie neben der Erstellung der Projekte dieses auch im Live-Betrieb
mit Server und Client testen.

Falls Sie auf einem PC nur den Editor, Server oder Client installieren mochten, wahlen Sie
bitte die Installationsart "Benutzerdefiniert" und installieren nur die bendétigten
Programmteile.

Fiir die Installation eines reinen Client-Rechners steht Ihnen ein separater Button zur
Verfligung.

© 2015 Alexander Maier GmbH
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3

3.1

Programme

Das EisBar SCADA Programmpaket besteht aus mehreren Programmen.

Nach einer kompletten Installation finden sich nachfolgende Icon’s auf Ihrem Desktop:

Server-Verwaltungskonsole

Client

Webserver

Nach der Installation der Smart-Client (App fir mobile Gerate) finden Sie auf dem Gerét
folgendes Icon:

In den nachfolgenden Kapiteln erklaren wir die Aufgabe der einzelnen Programmteile.

Editor

Mit dem Editor erstellen wir beliebige Projektmappen beliebiger GréRe. Der Editor ermdglicht
auch den Zugriff auf die Anlage im Simulations-Betrieb. So kann die erstellte Oberflache ohne
Umwege direkt getestet werden.

Hinweis: Beim Update der EisBdr SCADA Suite bitte immer zuerst das Projekt im Editor éffnen.

© 2015 Alexander Maier GmbH
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3.2

3.3

Hierbei wird dann ggf. eine Projekt-Konvertierung durchgefiihrt. Danach das Projekt speichern
und im Server starten.

Server / -Konfigurationskonsole

Der EisBdr SCADA Server wird als System-Dienst auf dem PC installiert. Der Dienst wird auf
"Autostart" voreingestellt, d.h. immer wenn der PC startet, wird auch direkt der EisBar SCADA
Server gestartet. Eine Benutzeranmeldung ist am System nicht erforderlich.

Nach der erfolgreichen Installation muss der Server-Dienst mit Hilfe der Server-
Konfigurationskonsole eingerichtet werden. Achten Sie darauf, dass Sie die Konsole als
Administrator ausfiihren. Falls Sie die Benutzerkontensteuerung aktiviert haben werden Sie
darauf hingewiesen und miissen das Starten der Konfigurationskonsole bestatigen.

Voraussetzung fiir den Betrieb des Server ist die Zuordnung einer festen lokalen IP-Adresse.

Nach der Auswahl der IP-Adresse muss die Projektmappe und das Projekt gewahlt werden.
Die Projektmappen befinden sich im Dokumente-Ordner der Benutzers, unter "Alexander
Maier GmbH". Die Projektmappe muss sich in einem lokalen Ordner befinden, da der Service
keine Rechte fiir den Zugriff auf Netzlaufwerke besitzt.

Hinweis: Bitte achten Sie darauf mindestens dem Server-PC und der KNX-IP-Schnittstelle eine

feste IP-Adresse zu vergeben. Automatisch zugewiesen Adressen fiihren nach einem Neustart
des Systems ggf. zu einer nicht funktionierenden Anlage.

Client

Zur Anzeige und Bedienung der Projekte wird auf dem Anzeigesystem der Client installiert.
Diese kann mit dem Server auf dem selben PCinstalliert sein. Ist er auf einem zweiten PC
installiert, verbindet er sich Gber das Netzwerk mit dem Server.

Beim ersten Starten des Client werden Sie nach einigen Sekunden eine Fehlermeldung
erhalten, welche sagt, dass die Verbindung zum Server nicht moglich ist. Diese bestatigen Sie
mit OK. Danach &éffnet sich der Client. Jetzt 6ffnen Sie Giber Datei und Offnen das "Eisbar
Server Verbindungen" Fenster. Uber den Button "Server suchen" starten Sie die Suche nach
verfligbaren Servern. Wird ein laufender Server gefunden, kénnen Sie diesen als Zeile
auswahlen. Wenn Sie dabei das Hakchen bei Autostart setzen, wird diese Einstellung beim
ndchsten Start verwendet. Der Client verbindet sich dann automatisch mit dem
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3.4

3.5

voreingestellten Server.

Alternativ kdnnen Sie Server manuell zufliigen. Dazu geben Sie die IP-Adresse des Servers
manuell ein.

Den Vorgang schlieRen Sie jetzt mit Verbinden ab. Sie werden mit dem Server verbunden, die
erforderlichen Daten von dort geladen, und dann das Projekt angezeigt.

Hinweis: Bitte achten Sie darauf mindestens dem Server-PC eine feste IP-Adresse zu vergeben.
Automatisch zugewiesen Adressen fiihren nach einem Neustart des Systems ggf. zu einer nicht
funktionierenden Anlage.

Client-Auto-Update

Der Update Dienst ist fiir alle Anwender interessant, welche EisBar SCADA auf einem Server-
PC betreiben und weitere abgesetzte Client-PC’s benutzen. Bitte installieren Sie den Client
Update Dienst auf den Client-PC's.

Beim nachsten Auto-Update des Server-PC’s werden dann automatisch alle Client-PC’s
upgedated —der Zeit- und Kostenaufwand bei gréRReren Installationen wird sich dadurch auf
ein Minimum reduzieren.

Zur Funktion des Auto-Update muss auf dem Server die Installationsdatei im Unterordner C:
\ProgramData\Alexander Maier GmbH\EisBir\deploy\EisBaer SCADA 2.1en.msi liegen. Wird
das Update der EisBar SCADA Suite (iber den Auto-Update aus dem Editor oder Server
durchgefiihrt, wird die Datei direkt an die richtige Stelle kopiert.

Hinweis: Beim Update der EisBdr SCADA Suite bitte immer zuerst das Projekt im Editor éffnen.

Hierbei wird dann ggf. eine Projekt-Konvertierung durchgefiihrt. Danach das Projekt speichern
und im Server starten.

WebServer

Fiir die Funktion unserer Smart-Clients wird nicht der Webserver verwendet. Die
Kommunikation geschieht dort direkt zum EisBar SCADA Server Dienst.

Der WebServer ermdoglicht den Zugriff auf einen oder mehrere Clients Gber Browser oder Gber
Browser embedded Apps.

Zur Nutzung der Funktion muss ein physikalischer PC verwendet werden. Auf diesem muss
mindestens der WebServer und der Client installiert werden. Der Client muss, wie unter
Client beschrieben, eingerichtet werden. Dieser PC kann nicht fiir die lokale Bedienung
genutzt werden. Er kann in Kombination auf dem Server installiert sein, wenn dieser auch als
separater PC vorhanden ist.

Nach dem Start des WebServers konnen Sie liber externe PC’s oder mobile Gerate auf diesen
zugreifen. Die Browser bzw. Apps missen dazu WebSocket-Verbindungen unterstiitzen.
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3.6

Bleibt die Anzeige im Browser leer, unterstiitzt Ihr Browser die Funktion nicht.

Geben Sie im Browser die IP-Adresse des WebServer-PC an und schon kénnen Sie die
Oberflache dariiber bedienen. Ein paralleler Zugriff mehrere "WebClients" ist moglich. Die
Anzahl der Zugriffe ist rein von der Performance des WebServer-PCs abhangig.

Hinweis: Bitte achten Sie darauf dem WebServer-PC eine feste IP-Adresse zu vergeben.
Automatisch zugewiesen Adressen filihren nach einem Neustart des Systems ggf. zu einer nicht
funktionierenden Anlage.

Mobile

Smart-Clients (App-Clients) sind im Moment fiir Android und iOS verfligbar. Diese stehen
kostenfrei in den entsprechenden Plattformen zur Verfligung. Die Smart-Clients verhalten
sich wie "normale" Clients. Es ist damit eine voneinander unabhdngige Bedienung mehrere
Anwender moglich.

Als Besonderheit bieten die Smart-Clients die Moglichkeit zweier unterschiedlicher
Darstellungsformen. Wird das mobile Gerat quer gehalten, sieht der Anwender den
"normalen" grafischen Teil der Oberflache, wie er im Editor projektiert wurde. Wird das Gerat
hochkant gehalten, ist die Anzeige eines Menisystems (Nested List) moglich. Dazu muss im
Projekt aber diese Menilstruktur projektiert werden. Dazu verwenden Sie bitte die
Komponente "Nested List".

Hinweis: Fiir die Funktion unserer Smart-Clients wird nicht der Webserver verwendet. Die
Kommunikation geschieht dort direkt zum EisBér SCADA Server Dienst.

optimale Auflésungen:
Ipad Air: 1052 x 768 Pixel
Iphone 5, Iphone 5s: 1365 x 768 Pixel
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4 Projektieren

Wichtige Hinweise

ETS2-Daten importieren

ETS3-Daten importieren

ETS4-Daten importieren

ETS5-Daten importieren

41 Wichtige Hinweise

Arbeiten mit Grafiken

Die Visualisierung erlaubt Thnen die Verwendung aller gdngigen Pixel-Grafikformate. Dabei ist
zu beachten, dass die Grafikdateien jeweils in der vollen Auflésung eingefligt werden, d.h.
dass z. B. mit dem Digitalfoto erstellte Bilder als jpg eine DateigrofRe von 2 MB haben kénnen.
Im Arbeitsspeicher des PC werden diese dann in BMP-Daten gewandelt und kénnen dann
leicht 5 mal groRer sein. Bei mehrfacher Verwendung solcher Grafiken kann so schnell viel
Arbeitsspeicher verwendet werden. Das sorgt dann fiir eine Verlangsamung des Systems.

Bitte verwenden Sie aus diesem Grund moglichst *.gif oder *.png Dateien in der tatsachliche
bendtigten GroRe (Pixel). So lassen sich schlanke und schnelle Oberflachen erstellen.

Projektierung der EIB / KNX Anlage

Beachten Sie folgende Hinweise bei der Projektierung einer KNX-Anlage, wenn Sie diese
visualisieren:

e Grundsatzlich sollten Sie bei Aktoren nicht mit Statusriickmeldungen arbeiten. Die aktive
Statusriickmeldung scheint zwar auf den ersten Blick die optimale Losung, aber in der Praxis
wird der Bus durch zu viele Statusriickmeldungen Uberlastet; es kommt dabei zu
Telegrammverlusten. Die Anzeige auf der Visualisierung, den Tastern und Tableaus sind
dann falsch. Die Hauptlast tritt bei gruppenweiser oder kompletter Ansteuerung der KNX
Gerate auf, da dann alle Gerate GLEICHZEITIG antworten.

Die Visualisierung bildet jeweils den Zustand des KNX-Gerate-Objektes ab, d. h. auch bei
Zuordnung vieler Gruppenadressen wird der Zustand korrekt erfasst. Einzige Anwendung
zur Benutzung der aktiven Statusriickmeldungen stellen z. B. Schaltungen mit
Zeitfunktionen in Ausgangen dar. Da es sich hierbei meist um wenige/einzelne Schaltungen
im Projekt handelt, ist dies fiir die Telegrammlast auf dem Bus unkritisch.

e Bei der Verwendung von KNX-Geraten mit Sammelobjekten, z. B. bei KNX-Tableaus oder
Dummy-Applikationen fiir Anlagen-Gateways, ist es erforderlich die Verkettung der
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Adressen in einem Kommunikationsobjekt zu |6sen. Selektieren Sie dazu das
entsprechende Sammelobjekt und I6schen in der Spalte Gruppenadressen alle Adressen
hinter der ersten, so dass nur eine einzige Gruppenadresse diesem Objekt zugewiesen ist.
Die weiteren Adressen werden in der Datenpunktliste als sogenannte "Zentral-Adressen"
automatisch angelegt und kénnen ganz normal zur Verknlipfung verwendet werden.

e Zum Auslesen des Anlagenzustandes, d. h. beim Start der Visualisierungssoftware, ist es
notwendig, pro Gruppenadresse einmalig das Lesen-Flag zu setzen. Die auszulesende
Adresse muss eine sendende Adresse sein, da bei einer Lesen-Anfrage auf eine
empfangende Adresse die Antwort durch die sendende Gruppenadresse des Gerateobjekts
gesendet wird. Aus diesem Grund ist auch darauf zu achten, dass keine Zentraladressen (z.
B. Beleuchtung gesamt EIN/AUS) als sendende Adresse in den abzufragenden Geréte-
Objekten stehen. Vergeben Sie zunachst immer die lokalen Funktionen als Gruppenadresse
und ordnen diese den Sensor- und Aktorobjekten zu.

e Um Reaktionen anderer KNX-Gerate auf Lesen-Antwort-Telegramme zu vermeiden sollte
man bei den betroffenen Gerate-Objekten das aktualisieren Flag entfernen. Hierdurch
reagieren die KNX-Gerate nur noch auf Schaltbefehle.

e Falls Adressen abgefragt werden, welche in mehreren Objekte bzw. KNX-Geraten stehen,
werden alle Objekte das Antworttelegramm in der Regel als Schaltbefehl interpretieren.
Dies bedeutet in der Praxis, dass andere Schaltkreise fiir Beleuchtungen und/oder Jalousien
beim Initialisieren fahren kdnnen oder ein- und ausgeschaltet werden. Aus diesem Grund
sollten Sie fur jede Schaltfunktion/-gruppe (in der Regel je Ausgang) eine lokale
Gruppenadresse anlegen. Diese sollte dann zur Abfrage des Schaltzustandes/Status
verwendet werden. Bei Gerdten neuer Bauart ist es moglich das Aktualisieren-Flagin den
Objekten zu |6schen. Damit ist das unbeabsichtigte Schalten in Folge von
Antworttelegrammen komplett unterbunden.

e Setzen Sie in jedem Fall KEINE L-Flags bei allen relativ Dimmen Adressen und bei Jalousie-
Adressen fur das Auf-/Abfahren und Stopp/Lamellen-Verstellung.

e Die EisBar-Visualisierung kann die Initialisierung der einzelnen Gruppenadressen mit
verschiedenen Prioritaten ausfihren. Daflir werden die gleichen Prioritdten wie in der ETS
verwendet. Die dort eingetragenen Prioritatsebenen werden beim Import in die KNX-
Verbindung ilbernommen. Es gibt 4 Prioritaten:

M High: Datenpunkte (Gruppenadressen) werden zuerst initialisiert
M Low, Medium: Datenpunkte (Gruppenadressen) werden initialisiert.
B None: Datenpunkte (Gruppenadressen) werden nicht initialisiert

Innerhalb der Prioritatsebenen werden die Gruppenadressen in aufsteigender Reihenfolge
abgefragt.
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4.2 ETS2-Daten importieren

ETS2-Daten in die KNX-Verbindung im Editor importieren.

1. Starten Sie die ETS2-Projektierung.

ETS2 ansicht  Hilfe

F ETS2 -|o

&)

g B = |
= [F'ru:uiektierung =] ._?.Jﬁ

& | &

Bnstellungen | Projektierung | Inbetriebn. | Projebtwenn. | Produbtwenw. | iETS Client | iETS TelRec | OPC BExport

Ende

2. Markieren Sie im Projekt-Meni unter Druckdaten filtern die Datenfelder wie folgt.

Druckdatenauswahil x|

Typ: | Auzgewahlte

(I ey Phyzikalizche Adresze
Hersteller
Applikationsprogramm
Beschreibung

Parameter

Objektdaten
Programmierzustand/Sequenz
Schluszszel

1] 4 I Abbrechen Hilfe

3. Wechseln Sie in die Gebaude-Ansicht und wahlen Sie das entsprechende Gebaude aus.

EESsee e

iy cevsude L cevaucetes |} Raum | | Gerst |5 Funitiensbioe
_4 aB8

L =

=—|igg Neubau Produktionshalie

b8 s
L:J. ED.01 Treppenhaus 1 - West
0 E0.02 Wi-Herren
1=
e E0.03 Vorraum WC-Hermen

4. Wahlen Sie Projekt -> Drucken.
5. Jetzt werden die ausgewahlten Eintrage der Gebdaude-Ansicht eingelesen.
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6. Als nachstes 6ffnet sich der Dialog Drucken. Aktivieren Sie hier das Kontrollkadstchen
Ausgabe in Datei. Welchen Drucker Sie auswahlen, spielt fiir den Export der Daten keine
Rolle.

| I Kdlleme
I E0 104
IE0. 10T
Druck vorbereiten...
'y [E012
- e
Drucker
Lhmz: |"'.SE F:".-'E:!?I'.'Cj-'-.—p Las=rlet 4200 PCLE sl Bosrecraften . ]
Statua: Berat
Tye. HP Las=rlet 4200 PCL G
Standor:  hplagerdstd 200
Kommerdar: Es,— ------- t;:- -il-'l-“““-'
Diuckbensich Evemplae
= e Pirtd Exrvdewes ||
T geten  yon:[1 i i
e | Fobreston |

7. Bestatigen Sie den Dialog mit OK. Als nichstes 6ffnet sich der Dialog Print to File. Geben Sie
hier im Textfeld Dateiname einen Namen fiir die Textdatei ein, in die die Daten exportiert
werden sollen. Bestatigen Sie auch diesen Dialog mit OK.

2|
Dateiname: Crdner: _OH
GEBALUDE.TXT I s\ abbhei~1\etsexp ™1
Abbrechen
F ER e SN
[=r EISBaer ;
[£= ABEHEI™ ﬁ
B ETSEXP™T MNetzwerk. ..
£ =
Diateityp: Laufwerke:
| Text ("ba) x|l | B s \Server2003\dat - |

8. Auf die gleiche Art und Weise kdnnen Sie die Daten der Topologie-Ansicht und die
Gruppenadressen exportieren.

9. Wenn Sie alle gewlinschten Daten in Textdateien exportiert haben, beenden Sie ETS.

10. Starten Sie jetzt den EisBar-Editor.

11. Wahlen Sie im Komponenten-Fenster in der Gruppe Treiber die Komponente KNX und
ziehen Sie diese auf den Formulardesigner.
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12. Markieren Sie die Komponente KNX und klicken Sie im Eigenschaftsfensterin der
Eigenschaftsgruppe Verbindung im Feld Datenpunktliste auf die Schaltflache auf der
rechten Seite. Es 6ffnet sich das Datenpunkte-Fenster.

Datei

E] . CSV-Import ufige Adressen H =]

E ETS3-Import . | Objekt... |Fur1ktion |Grupper1 Adr, |L |Lesepriori1ﬁt Datenpunkt Typ | Typ Gesperrt | GA

Mame

ETS4-Import

B}, | Export zu Excel

| oK | | Abbrechen |

13. Wahlen Sie nun aus dem Meni Datei die Option csv Import. Es 6ffnet sich der Dialog
Importdateien wahlen.
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Datei  Bearbeiten
BN Importdateien wihlen
N Sucher in; | [T ETS-Expont V| (el A
[} GEEALDE. TXT
| 4 E} ) GRUPPEN, TXT
Zuletzt (S ToPoLOGLTET
venwendete 0.
s
Deskiop
Eigene Dateien
Arbeitzplatz
Q D ateiname: "GEBAUDE THT""GRUFFEN.TXT"'TOPOL % [ Offnen |
Metawerkurgeb D ateityp: |L|nter$ti.4'tzte Dateien]™ cav.™ tit] v| [ &bbrechen ]
14. Wihlen Sie die drei exportierten Dateien aus und bestéitigen Sie Ihre Auswahl mit Offnen.
Die ETS-Daten werden jetzt in die Datenpunktliste importiert.
Uber den Importvorgang wird eine Logdatei angelegt.
4.3 ETS3-Daten importieren

In dieser Lektion lernen Sie, wie Sie ETS3-Daten in die KNX-Verbindung im Editor importieren.

1. Starten Sie den Editor.

2. Offnen Sie ihr Projekt und selektieren die KNX-Verbindung.

3. Markieren Sie die Komponente KNX und klicken Sie im Eigenschaftsfensterin der
Eigenschaftsgruppe Verbindung im Feld Datenpunktliste aus ETS auf die rechte
Schaltflache. Es 6ffnet sich das Datenpunkte-Fenster.
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. Eigenschaften

Komponente

Mame KMX1

Ausrichtung W

Aussehen

Rechte

Einstellungen £
:(0 Datenpunkte)

Werte vom KNX lesen [

Senden aktiv

Telegrammverzdgerung [ms] 50

Treiber Einstellung KM¥net/IP-Routing: 224.0.23...

ETS4 Logging [

Logaingintervall 5

Treiber AnfAus
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4. Offnen Sie den "ETS3 Import" tber das blaue ETS3-Icon.

KNX Datenpunkte

Datei Bearbeiten

lf,}l a E @ ||3-5t|.|ﬁge Adressen || (7]
| |...|NamefPhys. Adr. A| |Fun...|Gru... |L |Lv.=_-s... |Datenpu... |T\y|:|... |G.ﬁ.... |
oK | | Abbrechen

5. Der Export erfolgt in 4 Arbeitsschritten.

Schritt !)

Waihlen der ETS3-Datenbank. Diese befindet sich im ETS3-Programmordner im Unterordner
Database. Wahlen Sie die Datenbank, aus der Sie die Daten exportieren mochten, mit einem
Doppelklick aus. Im Hintergrund wird jetzt die ETS3-Datenbank ge6ffnet. Die ETS3 Professional
muss hierzu geschlossen werden. Das zu exportierende Projekt darf nicht passwortgeschiitzt
sein. Die ETS3 muss lizenziert sein, evtl. missen Sie den ETS3-Dongle aufstecken.

Schritt !J

Waihlen Sie das gewiinschte Projekt. Unter Projekte werden alle ETS3-Projekte der gewdahlten
Datenbank angezeigt.

schritt ¥

Der ETS3-Exporter schldgt Ihnen Dateinamen fiir die Exportdateien vor. Dieser setzt sich aus
dem Projektnamen, dem aktuellen Datum und der Uhrzeit zusammen.
Sie kdnnen hier zwischen der 2- oder 3-stufigen Darstellung der Gruppenadressen wahlen.

Schritt 9
Starten Sie den Export.

Bestatigen Sie den Export mit OK. Das Exportfenster schlieBt sich jetzt automatisch und 6ffnet
das Fenster mit den Importoptionen.

Mit dem Haken bei "Uberschreiben manuell gednderte EIS-Typen" |dsst sich festlegen, dass in
der Datenpunktliste manuell eingestellte EIS-DPT-Typen nicht Giberschrieben werden dirfen.
Dies ist ggf. bei einem erneuten Import erforderlich. Im Normalfall wird dieser Haken nicht
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aktiviert. Die Datentypen werden dann wie in der ETS eingestellt ibernommen.

Hinweis: Stellen Sie die Datenpunkttypen zu den Objekten/Gruppenadressen bereits in ETS
korrekt ein, dann werden diese automatisch bei jedem Import innerhalb der Datenpunktliste
korrekt ibernommen. Dies ist speziell z. B. bei Daten von Verbrauchszéhlern oder
Wetterstationen sinnvoll.

Bestdtigen Sie den Dialog mit OK.

4.4 ETS4-Daten importieren

In dieser Lektion lernen Sie, wie Sie ETS4-Daten in die KNX-Verbindung im Editor importieren.

1. Starten Sie den Editor.

2. Offnen Sie ihr Projekt und selektieren die KNX-Verbindung.

3. Markieren Sie die Komponente KNX und klicken Sie im Eigenschaftsfensterin der
Eigenschaftsgruppe Verbindung im Feld Datenpunktliste aus ETS auf die rechte
Schaltflache. Es 6ffnet sich das Datenpunkte-Fenster.

@l | Eigenschaften | R X

y

Komponente =
Marne KMx 1
Ausrichtung

3

Aussehen
Rechte

ol

Einstellungen

Datenpunktiste (0 Datenpunkte)

Werte vom KMNX lesen [

Senden aktiv
Telegrammverzdgerung [ms] 50
Treiber Einstellung KM¥net/IP-Routing: 224.0.23...
ETS4 Logging ]
Loggingintervall 5
Treiber AnfAus

m

4. Offnen Sie den "ETS4 Importer" iber das griine ETS4-Icon.

5. Der Import erfolgt in 3 Arbeitsschritten.

Schritt !)

Wahlen der ETS4-Projektdatei. Diese miissen Sie zuvor aus der ETS4 exportieren. Wahlen Sie
die Projektdatei, aus der Sie die Daten importieren moéchten, mit einem Doppelklick aus.

Hinweis: Das Projekt darf nicht passwortgeschliitzt sein.

© 2015 Alexander Maier GmbH



EisBar SCADA 2

28

Projektieren

4.5

Schritt ‘&

Wahlen Sie das gewiinschte Projekt. Unter Projekte werden alle ETS4-Projekte der gewahlten
ETS4-Projektdatei angezeigt. In den meisten Fallen wird hier automatisch das einzig
vorhandene Projekt ausgewahlt. Dieser Auswahldialog ist fiir zuklinftige Erweiterungen der
ETS4-Exportfunktion vorbereitet.

Schritt ‘¥
Hier erfolgt die Anzeige welche Gruppenadressnotation verwendet wird: 2- oder 3-stufigen
Darstellung bzw. freie Gruppenadress-Struktur.

Mit dem Haken bei "Uberschreiben manuell geinderte Datenpunkttypen (EIS-Typen( ldsst sich
festlegen, dass in der Datenpunktliste manuell eingestellte Datenpunkt-Typen nicht
Uberschrieben werden dirfen. Dies ist ggf. bei einem erneuten Import erforderlich. Im
Normalfall wird dieser Haken nicht aktiviert. Die Datentypen werden dann, wie in der ETS
eingestellt, Gbernommen.

Hinweis: Stellen Sie die Datenpunkttypen zu den Objekten/Gruppenadressen bereits in der ETS
korrekt ein, dann werden diese automatisch bei jedem Import innerhalb der Datenpunktliste
korrekt iibernommen. Dies ist speziell z. B. bei Daten von Verbrauchszédhlern oder
Wetterstationen sinnvoll.

Bestatigen Sie den Dialog mit einem Klick auf "Dialog schliefen und Daten importieren".

Wahrend des Imports wird ein Ergebnisfenster angezeigt. Hier werden Importfehler,
Warnungen und Infos aufgelistet. Diese Informationen werden auch in einer Logdatei
gespeichert. Es werden z.B. die Gerate aufgelistet, die keine Gruppenadressen enthalten.

Bestatigen sie den Dialog mit OK.

Die ETS-Daten werden jetzt automatisch in den EisBar-Editor importiert und in der
Datenpunktliste angezeigt.

ETS5-Daten importieren

In dieser Lektion lernen Sie, wie Sie ETS5-Daten in die KNX-Verbindung im Editor importieren.

1. Starten Sie den Editor.

2. Offnen Sie ihr Projekt und selektieren die KNX-Verbindung.

3. Markieren Sie die Komponente KNX und klicken Sie im Eigenschaftsfensterin der
Eigenschaftsgruppe Verbindung im Feld Datenpunktliste aus ETS auf die rechte
Schaltflache. Es 6ffnet sich das Datenpunkte-Fenster.
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Komponente =

Mame kMY 1
Ausrichtung W

Aussehen

Rechte

Einstellungen £
Datenpunktiste :(0 Datenpunkte)

Werte vom KNX lesen [

Senden aktiv
Telegrammverzdgerung [ms] 50
Treiber Einstellung KM¥net/IP-Routing: 224.0.23...
ETS4 Logging [
Logaingintervall 5
Treiber AnfAus

m

4. Offnen Sie den "ETS5 Importer" iber das griine ETS5-Icon.

5. Der Import erfolgt in 3 Arbeitsschritten.

Schritt !)

Waihlen der ETS5-Projektdatei. Diese missen Sie zuvor aus der ETS4 exportieren. Wahlen Sie
die Projektdatei, aus der Sie die Daten importieren mochten, mit einem Doppelklick aus.

Hinweis: Das Projekt darf nicht passwortgeschliitzt sein.

Schritt -.)

Wahlen Sie das gewiinschte Projekt. Unter Projekte werden alle ETS5-Projekte der gewahlten
ETS5-Projektdatei angezeigt. In den meisten Fallen wird hier automatisch das einzig
vorhandene Projekt ausgewahlt. Dieser Auswahldialog ist fiir zukiinftige Erweiterungen der
ETS5-Exportfunktion vorbereitet.

Schritt ¥

Hier erfolgt die Anzeige welche Gruppenadressnotation verwendet wird: 2- oder 3-stufigen
Darstellung bzw. freie Gruppenadress-Struktur.

Mit dem Haken bei "Uberschreiben manuell gednderte Datenpunkttypen (EIS-Typen( ldsst sich
festlegen, dass in der Datenpunktliste manuell eingestellte Datenpunkt-Typen nicht
Uberschrieben werden dirfen. Dies ist ggf. bei einem erneuten Import erforderlich. Im
Normalfall wird dieser Haken nicht aktiviert. Die Datentypen werden dann, wie in der ETS
eingestellt, Gbernommen.
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Hinweis: Stellen Sie die Datenpunkttypen zu den Objekten/Gruppenadressen bereits in der ETS
korrekt ein, dann werden diese automatisch bei jedem Import innerhalb der Datenpunktliste
korrekt iibernommen. Dies ist speziell z. B. bei Daten von Verbrauchszéhlern oder
Wetterstationen sinnvoll.

Bestatigen Sie den Dialog mit einem Klick auf "Dialog schlieBen und Daten importieren".
Wahrend des Imports wird ein Ergebnisfenster angezeigt. Hier werden Importfehler,
Warnungen und Infos aufgelistet. Diese Informationen werden auch in einer Logdatei
gespeichert. Es werden z.B. die Gerate aufgelistet, die keine Gruppenadressen enthalten.

Bestadtigen sie den Dialog mit OK.

Die ETS-Daten werden jetzt automatisch in den EisBar-Editor importiert und in der
Datenpunktliste angezeigt.
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Inbetriebnahme des Projekts

Zur Inbetriebnahme des Systems missen folgende wesentlichen Schritte durchgefiihrt
werden:

- Projektmappe und Projekt im Editor erstellen

- Projektmappen-Ordner von Editor- auf Server-PC Gibertragen (\Dokumente\Alexander Maier
GmbH\EisBar\Projektdaten...). Bei der ersten Inbetriebnahme des Servers miissen die
Projektdaten manuell auf den Server-PC kopiert werden z.B. per USB-Stick oder Giber das
Netzwerk. Danach kénne die Projektdaten per Up-/Download (Projekt-Ribbon) zwischen
Editor und Server ausgetauscht werden.

- Serverkonfigurationskonsole starten

- IP-Adresse einstellen. Wenn nur ein Client auf dem gleichen PC betrieben werden soll, kann
die lokale Adresse 127.0.0.1 (voreingestellt) verwendet werden. Es ist dann nicht moglich
Uber das Netzwerk mit einem EisBar-Windows-Client auf den EisBar-Server-PC zuzugreifen.

- Mappe und Projekt auswahlen. Die Projektmappen sollte im Dokumente-Ordner des
Benutzers, unter "Alexander Maier GmbH" abgelegt werden. Die Projektmappe muss sich in
einem lokalen Ordner befinden, da der EisBar-Server-Dienst keine Rechte fiir den Zugriff auf
Netzlaufwerke besitzt.

- USB-Lizenzdongle am Server-PC anstecken. Falls die Lizenz nach dem Starten des Services als
nicht glltig angezeigt wird, muss der Lizenzdongle registriert werden. Hierzu muss liber die
Schaltflache "Lizenz installieren"”, die Dongle-Lizenzdatei (Eisbaer.EisD) von der dem Dongle
beigelegten CD, installiert werden.

- Service stoppen und wieder starten

- Meldungen in der Server-Konfigurationskonsole priifen ob der Server gestartet wurde. Dies
wird iber die Anzeige "Server Status" angezeigt. Zusatzlich gibt es die Anzeige des "Projekt
Ladestatus". Hier wird angezeigt ob das Projekt korrekt geladen wurde. Bei einem Fehler wird
hier angeben warum das laden des Projekts nicht moglich war z.B.

Mappendatei nicht gefunden - Projekt wurde nicht im angegebenen Windows-Ordner
gefunden. Es wurde gel6scht oder verschoben.

Serialisierungsversion stimmt nicht Gberein - Die Softwareversion des Editors und
Servers sind unterschiedlich. Starten Sie in beiden die Autoupdatefunktion.

- Falls die Lizenz nicht giiltig ist, priifen ob die Seiten- und Komponentenanzahl im EisBaer
Editor nicht tiberschritten wurde.

- Server Konfigurationskonsole schlieflen

- Starten des Client, dauert das erste Mal einen Moment, weil er den Server noch nicht kennt.
Hier kommt auch eine Fehlermeldung die dies anzeigt. Mit OK bestatigen.
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5.1

- Uber Datei - Offnen das Server-Such-Fenster 6ffnen und mit "Server suchen" mégliche
Server im Netzwerk aufspiren. Nach ein paar Sekunden wird der bzw. die verfiigbaren Server
angezeigt.

- Beim gewilinschten Server den Haken bei Autostart setzen und mit Verbinden bestatigen.
Gegebenenfalls Benutzername andern und Passwort eintragen falls diese im Editor verandert
wurden.

Android App unter Mac OS X installieren

Kurzanleitung

Google Chrome Uber Safari Browser suchen und installieren
https://www.google.de/chrome/browser/desktop/

Arc Welder Google Chrome Erweiterung installieren
https://chrome.google.com/webstore/detail/arc-welder/

emfinbmielocnlhgmfkkmkngdoccbadn

Eisbar Android App installieren
Die bei Alexander Maier GmbH erhaltliche Eisbaer.apk Installationsdatei auf den Mac
kopieren.

- Arc Welder starten

- Ordner auswahlen in dem die APK liegt

- Mit Plus die Eisbaer-apk auswahlen

- Ausrichtung auswahlen (Hoch- oder Querformat)

- Launch App

- App wird gestartet

- wahrend des Ladens Settings auswahlen

- Netzwerkverbindung konfigurieren

- Zurlick klicken

- App mit X beenden

- Im Chrom Launcher steht die Eisbar App jetzt zur Verfiigung.
- Nach dem starten der App kann diese dauerhaft an die Launchleiste angepinnt werden
(rechter Mausklick).

Anleitung im Internet
http://9to5google.com/2015/04/01/how-to-use-arc-welder-to-run-a-plethora-of-android-
apps-in-chrome/

ARC Welder is a new Chrome extension that’s designed to be a developer tool, but it comes
with a nice bonus: You can use it to install and run dozens upon dozens of Android apps within
your browser. Running Android apps in Chrome isn’t exactly a new concept, as Duolingo,
Evernote, Vine, and more were previously installable specifically on Chrome OS via the
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Chrome Web Store. But now Google’s App Runtime for Chrome can run most Android apps to
some capacity via ARC Welder anywhere a Chrome browser can be installed (including
Chrome 0S), and developers can also use the extension to test their apps.

It’s actually pretty easy to get running, and we’ve put together this quick guide to walk you
through the process of using your favorite Android apps on the desktop:

Install the ARC Welder extension

The first thing that you need to do is probably the easiest. Head over to the Chrome Web Store
and download ARC Welder. It comes in at 11.83MB and runs just like any other Chrome app,
and you can open it via the Chrome App Launcher afterit’s done installing. After you open it
up, you should see a screen asking you for a .apk file. You should see a Material-y designed
“Plus” sign button labeled as “Add your APK”.

Download an app

Next, you need to find an app that you’d like to run in your Chrome browser. You can obtain a
.apk app file a variety of ways, but the most common would probably be through a third-party
APK file host such as APKMirror.com or a service like apk-dl.com. Once you have your .apk app
file downloaded to your computer, click the button shown above, navigate to the file on your
computer, and click “Open.” For this guide, we’re going to try out Instagram.

Once you’ve done this, you should see this screen, labeled “Test your App”:

ARC Welder 2015-04-01 11-57-44
Configure how you want the app to run

The next step is to configure how you’d like your app to run. As you can see above, you can
choose between “Portrait” and “Landscape” modes, and you can choose whether you’d like
the app torun asif it were running in “Tablet” mode or “Phone” mode (and there’s another
option to maximize the window, as well). Finally, you can either grant or deny clipboard
access. This is pretty self-explanatory, but it’s definitely useful if you’re a developer testing
your app and you need to make sure it looks great no matter how it runs.

Launch the app
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6 Komponenten

6.1 Komponenten unabhangige Eigenschaften
In diesem Kapitel werden die allgemeinen Eigenschaften der Komponenten beschrieben.
Name
Jede Komponente verfigt Gber einen frei einstellbaren Namen. Der Name dient rein der
Dokumentation flr den Ersteller. Er hat keinen Einfluss auf die Funktion. Der Name kann
mehrfach verwendet werden, um z.B. allen Komponenten fiir den Flur den Namen "Flur"
zuordnen zu kénnen.

Der Name der Komponente wird im Eigenschaftsfenster eingestellt und dient als Anzeige-
Name im Projektfenster.

ID

Bei einigen Komponenten wird die eindeutige Komponenten-ID angezeigt. Diese dient zur
Zuordnung der Datenbanken im Ordner\Prj001\DBs zu der jeweiligen Komponente.

Auf den nachfolgenden Seiten finden Sie Erklarungen zu folgenden Eigenschaften:
Ausrichtung
Aussehen

Rechte

Formatierungen

6.1.1 Ausrichtung

Die Ausrichtung definiert die Eigenschaften fiir Gr6Re und Anordnung der Komponente.
Veridnderte Werte werden immer beim Verlassen der Zelle oder mit Betdtigung der Enter-/
Return-Taste Gibernommen und dann dargestellt.
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6.1.2

Name

Breite [Pixel]
Hohe [Pixel]
X

Rotationswin
kel

Aussehen

Funktion

Breite der Komponente in Pixel

Hohe der Komponente in Pixel

X-Koordinate der Komponente in Pixel, relativ zum linken Seitenrand oderim
Panel. Nullpunkt ist dabei immer oben-links.

Y-Koordinate der Komponente in Pixel, relativ zum oberen Seitenrand oder im
Panel. Nullpunkt ist dabei immer oben-links.

Z-Index. Diese Eigenschaft ist nicht direkt editierbar. Sie kann nur tber die
Anordnung-Tasten im Ribbon verandert werden. Der Z-Index startet auf der
Seite bzw. im Panel immer mit dem Wert 0. Der Wert O steht dabei fiir die
unterste Positionen. Ein héhere Wert fiihrt dazu, dass Komponenten mit
niedrigerem Z-Index liberdeckt werden.

Rotationswinkel der Komponente in Grad. Der Winkel wird in Uhrzeigerichtung
angegeben.

Das Aussehen definiert die Optik der Komponente.
Veranderte Werte werden bei den meisten Einstellungen direkt bei Anderung angezeigt,
spatestens immer beim Verlassen der Zelle oder mit Betitigung der Enter-/Return-Taste.
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Name Funktion
TextFormat |Auswahl der Schriftart, -farbe und -grofRe, sowie der Ausrichtung und

Effekte

Eckenradius
Rahmen
Rahmenbreit
e

Sichtbar

Transparenz

Tooltip

Hintergrund
Text

Animation
an/aus

Formatierung.

Es konnen Schatten und/oder Reflektion als Effekt aktiviert werden. Die
Einstellungen der Effekte geschieht in den einzelnen Tabs. Die Anzeige bei
Anderung der Parameter erfolgt direkt, live.

Hier kann ein Radius fiir die Ecken der Komponenten in Pixel gewahlt werden.
Die Anzeige bei Anderung der Parameter erfolgt direkt, live.

Hier kann der Hintergrund fiir den optionalen Rahmen der Komponente
gewdhlt werden. Die Anzeige bei Anderung der Parameter erfolgt direkt, live.

Hier wir die Breite des Rahmens in Pixel gewihlt. Die Anzeige bei Anderung
der Parameter erfolgt direkt, live.

Ist dieser Parameter gesetzt, ist die Komponente im Client sichtbar. Ist er nicht
gesetzt, wird die Komponente im Client nur angezeigt, wenn der Sichtbar
Datenpunkt gesetzt wird.

Hier kann die Transparenz (Durchsichtigkeit) der Komponenten in Prozent
gewahlt werden.

Der Tooltip erscheint beim tGberfahren einer Komponente mit der Maus. Bei
Touchscreens ist die Verwendung schwierig, denn der Text wird nur beim
Uberfahren, nicht aber beim Klicken der Komponente, angezeigt.

Hier kann der Hintergrund fiir den optionalen Rahmen der Komponente
gewihlt werden. Die Anzeige bei Anderung der Parameter erfolgt direkt, live.
Anzeigetext der Komponente, evtl. auch fir unterschiedliche Zustande der
Komponente unterschiedlich einstellbar.

Ist dieser Parameter gesetzt, wird die Betatigung der Komponenten animiert,
d.h. wird die Komponente betatigt wird diese verkleinert nach hinten
dargestellt. Beim Loslassen der Komponente (Maustaste) wird sie dann wieder
vergroRert und dann wieder in Original-GroRe angezeigt.
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Hintergrund bzw. Rahmen

Brush Editor Form IZ' D j
H

- [rreeee0

Bei jeder Hintergrund-Eigenschaft einer Komponente kann zwischen vier grundlegenden
Aussehen gewahlt werden. Diese sind durch die Icons in der obersten Zeile auswahlbar. Von
links nach rechts stehen folgende Variante zur Auswahl: NullBrush, Farbe, Farbverlauf und
Bild.

NullBrush
Das Element ist in diesem Zustand unsichtbar. Es werden auch keine Mausklicks oder andere
Bedienaktion entgegengenommen. Die Komponenten ist nicht vorhanden und inaktiv.

Farbe

Die gesamte Flache des Hintergrunds wird mit dieser Farbe gefullt. Die Grundfarbe kann liber
den Spektrumsregler oder liber die Pulldown-Liste ausgewahlt werden. Zusatzlich stehen die
Regler R, G und B zur manuellen Mischung eines Farbtons zur Verfiigung.

Uber den Regler A kann der Alpha-Kanal gesteuert werden. Erist fiir die Deckfahigkeit bzw.
Transparenz einer Farbe verantwortlich.

Mit der Pipette kann eine Farbe aus einer beliegen Applikation ibernommen werden, z.B. aus
der Webseite eines Unternehmens die exakte Farbe des Logos.

Mit der Plus-Taste wird die aktuell eingestellte Farbe in die Pulldown-Liste, am Ende,
zugefiigt. So kann Sie auch direkt ausgewahlt werden.

Hinweis: In der Pulldown-Liste wird der Farbcode anzeigt. Dieser kann von einer Komponente
zur ndchsten per Copy&Paste (ibertragen werden.

Farbverlauf
Grundsatzlich verhalt sich die Farbauswahl wie unter Farbe beschrieben. Zuséatzlich kann in
der untersten Zeile die Art des Farbverlaufs und die Anzahl der Farbabstufungen gewahlt
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werden.

Bild

Uber den Button Select Image kann eine beliebige Bilddatei aus der Grafik-Bibliothek
eingefiigt werden. Ist die gewiinschte Grafik noch nicht in der Bibliothek enthalten, muss sie
Uber Add zunéchst zugefligt werden. Danach kann Sie mit einen Doppelklick ausgewahlt
werden.

Zusatzlich lasst sich die Ausrichtung und der Hintergrund der Bilddatei wahlen.

6.1.3 Rechte

Uber den Rechtedialog kénnen Sichtbarkeit und Bedienbarkeit der Komponente aus Sicht des
Benutzers oder der Rechte gewahlt werden. Die Voreinstellung ist der Vollzugriff. Damit gibt
es keine Einschrankung und die Komponente ist fiir jeden sichtbar und bedienbar.

6.1.4 Formatierungen

Das Anzeigeformat legt die Darstellung von Werten innerhalb eines Textes fest.
Voraussetzung ist, dass die Komponenten liber einen Eingang "Wertanzeige" verfiigt.

Fiir Zeichenketten und sonstige Werte kann '#' als Platzhalter verwendet werden. Dabei
werden # ausgeblendet wenn ein Wert anliegt. Soll beim Wert "0" diese dargestellt werden,
so muss anstelle des # die 0 als Platzhalter verwendet werden.

Beispiele fiir Wertanzeigen

- #0,0 fiir zwei Vorkommastellen und eine Nachkommastellen

- ###0,000 fir drei Vorkommastellen und drei Nachkommastellen
- %H:%M:%S fir Betriebsstunden

- hh:mm:ss fir Stunde:Minute:Sekunden

- dd.MM.yyyy fiir Tag/Monat/Jahr. Es gilt: MM=Monat, dd=Tag, yy=Jahr, HH=Stunden,
mm=Minuten, ss=Sekunden

- Text #,#; Text -#,#

- "Text positiv" ##0,00; "Text negativ" -##0,00

- 0,0 °Cfur Temperaturen

- 0,0 A flir Stromstarke

Hinweis: Bei Verwendung des %-Zeichens muss dies in jedem Fall in Hochzeichen
(Anflihrungszeichen) stehen, sonst wird die Rechenoperation % (Multiplikation mit 100)
ausgefiihrt. Soll: "%".
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Bei Zeit-/Datumsanzeigen gelten folgende Format-Bezeichner:

d

Zeigt den aktuellen Tag des Monats als Zahl zwischen 1 und 31 an. Wenn der Tag eine einzelne
Zifferist (1-9), wird diese auch als einzelne Ziffer angezeigt.

dd
Zeigt den aktuellen Tag des Monats als Zahl zwischen 1 und 31 an. Wenn der Tag nur eine
einzelne Zifferist (1-9), wird dieser Ziffer bei der Formatierung eine 0(01-09) vorangestellt.

ddd
Zeigt den abgekirzten Namen des Tages fiir die angegebene DateTime an.

dddd (plus einer beliebigen Anzahl zusatzlicher "d"-Zeichen)
Zeigt den vollstandigen Namen des Tages fiir die angegebene DateTime an

f
Zeigt die Bruchteile von Sekunden als eine Ziffer an.

ff
Zeigt die Bruchteile von Sekunden als zwei Ziffern an.

fff
Zeigt die Bruchteile von Sekunden als drei Ziffern an.

fEfffff
Zeigt die Bruchteile von Sekunden als sieben Ziffern an.

g oder gg (plus einer beliebigen Anzahl zuséatzlicher "g"-Zeichen)
Zeigt den Zeitraum (z.B. A.D.) flir die angegebene DateTime an

h

Zeigt die Stunde der angegebenen DateTime im Bereich 1-12 an. Die Stunde stellt die ganzen
Stunden dar, die seit Mitternacht (als 12 dargestellt) oder Mittag (ebenfalls als 12 dargestellt)
vergangen sind. Wenn dieses Format einzeln verwendet wird, konnen die jeweils gleichen
Stunden vor und nach Mittag nicht unterschieden werden. Wenn die Stunde eine einzelne
Zifferist (1-9), wird diese auch als einzelne Ziffer angezeigt. Beim Anzeigen der Stunde erfolgt
keine Rundung.

hh (plus einer beliebigen Anzahl zusatzlicher "h"-Zeichen)

Zeigt die Stunde der angegebenen DateTime im Bereich 1-12 an. Die Stunde stellt die ganzen
Stunden dar, die seit Mitternacht (als 12 dargestellt) oder Mittag (ebenfalls als 12 dargestellt)
vergangen sind. Wenn dieses Format einzeln verwendet wird, konnen die jeweils gleichen
Stunden vor und nach Mittag nicht unterschieden werden. Wenn die Stunde nur eine einzelne
Zifferist (1-9), wird dieser Ziffer bei der Formatierung eine 0 (01-09) vorangestellt.

H
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Zeigt die Stunde der angegebenen DateTime im Bereich 0-23 an. Die Stunde stellt die seit
Mitternacht (als 0 angezeigt) vergangenen Stunden dar. Wenn die Stunde eine einzelne Ziffer
ist (0-9), wird diese auch als einzelne Ziffer angezeigt.

HH (plus einer beliebigen Anzahl zusatzlicher "H"-Zeichen)

Zeigt die Stunde der angegebenen DateTime im Bereich 0-23 an. Die Stunde stellt die seit
Mitternacht (als 0 angezeigt) vergangenen Stunden dar. Wenn die Stunde nur eine einzelne
Ziffer ist (0-9), wird dieser Ziffer bei der Formatierung eine 0 (01-09) vorangestellt.

m
Zeigt die Minute der angegebenen DateTime im Bereich 0-59 an. Die Minute stellt die seit der
letzten Stunde vergangenen ganzen Minuten dar. Wenn die Minute eine einzelne Ziffer ist (0-
9), wird diese auch als einzelne Ziffer angezeigt.

mm (plus einer beliebigen Anzahl zusatzlicher "m"-Zeichen)

Zeigt die Minute der angegebenen DateTime im Bereich 0-59 an. Die Minute stellt die seit der
letzten Stunde vergangenen ganzen Minuten dar. Wenn die Minute nur eine einzelne Ziffer
ist (0-9), wird dieser Ziffer bei der Formatierung eine 0 (01-09) vorangestellt.

M
Zeigt den Monat als Zahl zwischen 1 und 12 an. Wenn der Monat eine einzelne Zifferist (1-9),
wird dieser auch als einzelne Ziffer angezeigt.

MM (plus einer beliebigen Anzahl zusatzlicher "M"-Zeichen)
Zeigt den Monat als Zahl zwischen 1 und 12 an. Wenn der Monat nur eine einzelne Zifferist (1-
9), wird dieser Ziffer bei der Formatierung eine 0 (01-09) vorangestellt.

MMM
Zeigt den abgekirzten Namen des Monats fiir die angegebene DateTime an.

MMMM
Zeigt den vollstandigen Namen des Monats fiir die angegebene DateTime an

s

Zeigt die Sekunden der angegebenen DateTime im Bereich 0-59 an. Die Sekunde stellt die seit
der letzten Minute vergangenen ganzen Sekunden dar. Wenn die Sekunde eine einzelne
Zifferist (0-9), wird diese auch als einzelne Ziffer angezeigt.

ss (plus einer beliebigen Anzahl zusatzlicher "s"-Zeichen)

Zeigt die Sekunden der angegebenen DateTime im Bereich 0-59 an. Die Sekunde stellt die seit
der letzten Minute vergangenen ganzen Sekunden dar. Wenn die Sekunde nur eine einzelne
Zifferist (0-9), wird dieser Ziffer bei der Formatierung eine 0 (01-09) vorangestellt.

t
Zeigt das erste Zeichen des A.M./P.M.-Bezeichners fiir die angegebene DateTime an.

tt (plus einer beliebigen Anzahl zusatzlicher "t"-Zeichen)
Zeigt den A.M./P.M.-Bezeichner fir die angegebene DateTime an
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y
Zeigt das Jahr fir die angegebene DateTime als eine aus maximal zwei Ziffern bestehende

Zahl an. Die ersten beiden Ziffern des Jahres werden ausgelassen. Wenn das Jahr eine
einzelne Zifferist (1-9), wird dieses auch als einzelne Ziffer angezeigt.

Yy
Zeigt das Jahr fir die angegebene DateTime als eine aus maximal zwei Ziffern bestehende

Zahl an. Die ersten beiden Ziffern des Jahres werden ausgelassen. Wenn das Jahr nur eine
einzelne Zifferist (1-9), wird dieser Ziffer bei der Formatierung eine 0(01-09) vorangestellt.

yyyy
Zeigt das Jahr flir die angegebene DateTime einschliefRlich des Jahrhunderts an. Wenn das Jahr

aus weniger als vier Ziffern besteht, werden diesem Nullen vorangestellt, damit es vier
Ziffern enthalt.

z
Zeigt den Offset der aktuellen Zeitzone des Systems in ganzen Stunden an. Der Offset wird
immer mit einem vorangestellten Plus- bzw. Minuszeichen angezeigt (die Null wird als "+0"
angezeigt), das die Stunden vor (+) GMT (Greenwich Mean Time) bzw. nach (-) GMT angibt. Der
Wertebereich liegt zwischen 12 und +13. Wenn der Offset eine einzelne Ziffer (0-9) ist, wird
er als einzelne Ziffer mit dem entsprechenden Vorzeichen angezeigt. Die Einstellung fiir die
Zeitzone wird als +X oder -X angegeben, wobei X der Offset zur GMT in Stunden ist. Der
angezeigte Offset wird durch die Sommerzeit beeinflusst.

2z
Zeigt den Offset der aktuellen Zeitzone des Systems in ganzen Stunden an. Der Offset wird
immer mit einem vorangestellten oder nachfolgenden Plus- bzw. Minuszeichen angezeigt
(die Null wird als "+00" angezeigt), das die Stunden vor (+) GMT (Greenwich Mean Time) bzw.
nach (-) GMT angibt. Der Wertebereich liegt zwischen 12 und +13. Wenn der Offset nur eine
einzelne Zifferist (0-9), wird dieser Ziffer bei der Formatierung eine 0(01-09) vorangestellt.
Die Einstellung flir die Zeitzone wird als +X oder gX angegeben, wobei X der Offset zur GMT in
Stunden ist. Der angezeigte Offset wird durch die Sommerzeit beeinflusst.

zzz (plus einer beliebigen Anzahl zuséatzlicher "z"-Zeichen)

Zeigt den Offset der aktuellen Zeitzone des Systems in Stunden und Minuten an. Der Offset
wird immer mit einem vorangestellten oder nachfolgenden Plus- bzw. Minuszeichen
angezeigt (die Null wird als "+00:00" angezeigt), das die Stunden vor (+) GMT (Greenwich
Mean Time) bzw. nach (-) GMT angibt. Der Wertebereich liegt zwischen -12:00 und +13:00
Stunden. Wenn der Offset nur eine einzelne Ziffer ist (0-9), wird dieser Ziffer bei der
Formatierung eine 0(01-09) sowie das entsprechende Zeichen vorangestellt. Die Einstellung
fur die Zeitzone wird als +X oder -X angegeben, wobei X der Offset zur GMT in Stunden ist. Der
angezeigte Offset wird durch die Sommerzeit beeinflusst.d

Zeigt den aktuellen Tag des Monats als Zahl zwischen 1 und 31 an. Wenn der Tag eine einzelne
Zifferist (1-9), wird diese auch als einzelne Ziffer angezeigt.
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6.2

6.3

6.3.1

Komponenten unabhanige Datenpunkte

In diesem Kapitel werden die allgemeinen Eigenschaften der Komponenten beschrieben.
Diese finden sich an allen "sichtbaren" Komponenten. Fir "unsichtbare" Komponenten, wie
z.B. Treiber gilt das nicht.

Bedienung sperren (nur anzeigen)

Wird dieser Eingang nicht benutzt, kann die Komponente grundsatzlich bedient werden. Ist
der Eingang mit einem Ein-Signal beschaltet, kann die Komponente nicht bedient werden. Sie
besitzt dann lediglich Anzeige-Funktion. Der gesperrte Zustand einer Komponente wird
angezeigt, in dem diese leicht abgedunkelt (grau) und mit einem kleinen SchloR (dunkelgrau)
Uberdeckt wird.

Sichtbar
Wird dieser Eingang nicht benutzt ist die Komponente sichtbar. Bei Benutzung wird mit einem
Aus-Signal die Komponente unsichtbar und mit einem Ein-Signal sichtbar geschaltet.

Triibung [0-255]

Uber einen 1 Byte Wert von 0-255 kann die Triibung (Deckfahigkeit) der Komponente
verandert werden. Dabei entspricht 0 der vollstandigen Durchsichtigkeit. Der Wert 255
entspricht dem Wert, welcher iber die Transparenz in den Eigenschaften eingestellt wurde.
Wird also z.B. 80% Transparenz gewahlt, entspricht das dem optischen Eindruck beim Wert 255
an diesem Datenpunkt.

Anzeigen & Signalisieren

In diesem Kapitel werden die Funktionen und Eigenschaften der Komponenten aus der
Kategorie Anzeigen & Signalisieren beschrieben.

Wertabhangiger Text

Verwendungszweck

Der Wertabhangige Text kann Schaltzustande durch 2 verschiedene Texte anzeigen und kann
Werte (z. B. Temperaturen, Leistungen) und Texte anzeigen (z.B. Internetadressen).

Die Komponente ist kein Bedienelement.

Formatierung:

Die Formatierung fir Werte die tGber den Datenpunkt Wertanzeige empfangen werden, wird
bei Text Undefiniert eingestellt.

Fiir Zeichenketten und sonstige Werte kann '#' als Platzhalter verwendet werden. Dabei
werden # ausgeblendet wenn ein Wert anliegt. Soll beim Wert "0" diese dargestellt werden,
so muss anstelle #eine Oals Platzhalter verwendet werden.

Dabei werden # ausgeblendet wenn ein Wert anliegt. Soll beim Wert "0" diese dargestellt
werden, so muss anstelle des # die O als Platzhalter verwendet werden.
Zeichenkette vor einer ungewollten Formatierung zu schiitzen, muss sie mit
umrahmt werden.

oder"
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Beispiele fiir Wertanzeigen

- #0,0 fiir zwei Vorkommastellen und eine Nachkommastellen
- ###0,000 fir drei Vorkommastellen und drei Nachkommastellen

- %H:%M:%S fiur Betriebsstunden

- hh:mm:ss fur Stunde:Minute:Sekunden

- dd.MM.yyyy fiir Tag/Monat/Jahr. Es gilt: MM=Monat, dd=Tag, yy=Jahr, HH=Stunden,

mm=Minuten, ss=Sekunden
- Text #,#; Text -#,#

- "Text positiv" ##0,00; "Text negativ" -##0,00

- 0,0 °Cfur Temperaturen
- 0,0 A flir Stromstarke

Hinweis: Bei Verwendung des %-Zeichens muss dies in jedem Fall in Hochzeichen
(Anfiihrungszeichen) stehen, sonst wird die Rechenoperation % (Multiplikation mit 100)

ausgefiihrt. Soll: "%".
siehe auch Formatierungen

Datenpunkte der Komponente

Name Typ

Sichtbar Eingang
Statuseingang Eingang
Triibung Eingang
Wertanzeige Eingang

Funktion

Mit einem Aus-Signal wird die Komponente
unsichtbar und mit einem Ein-Signal sichtbar
geschaltet.

Uber diesen Eingang l3sst sich der boolesche
Zustand (An/Aus) der Komponente verandern.
Hier wird z.B. das Signal einer aktiven
Rickmeldung aufgeschaltet.

siehe Komponenten unabhangige Datenpunkte
Empfangt den Wert, der angezeigt wird. z.B.
Temperatur, Leistung, Text usw.
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Eigenschaften der Komponente
Name
Faktor
6.3.2 Alarmmanager

Funktion

1 Eingehende Werte am Eingang "Wertanzeige"
werden mit diesem Wert multipliziert, bevor sie
angezeigt werden.

Der Alarmmanager ist eine unsichtbare Server-Komponente zur Erfassung von Stor- und
Betriebsmeldungen. Fir jede Meldung kann ein Gut-Bereich definiert werden. Verlasst das
Signal den Gut-Bereich wird ein Alarm ausgel6st. Zur zentralen Signalisierung der
Alarmsituation stehen Sammelausgdange gemaR DIN 19235, als Neuwertmeldung, zur
Verfligung. Zusatzlich konnen Alarmzustande mittels E-Mail signalisiert werden.

Der Verlauf der Alarme wird in einer internen Datenbank gespeichert.

Die Komponente ist auf der Oberflache im Client nicht sichtbar.

Zur Benutzung des Alarmmanagers muss mindestens eine Alarmmanager-Anzeige, als
sichtbare Client-Komponente, angeschlossen werden.

Ablaufschema von Meldungen:

Stormeldung 2

Stérmeldung 1 | | l | L

[ [

Optische Einzelanzeige 2

Optische Einzelanzeige 1 J_ - | - | o L

Quittierung

Zentrale optische Anzeige [~ — [~ L[~ -
Zentrale akustische Anzeige | ]_I l_] I

[ [l [ [1

Falle 1

2 3 4
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Datenpunkte der Komponente

Name Typ

Alarmmanager Bidirektion

Anzeige al

Dynamisch Ordner
Einzelquitti
erung
Eingang

Dynamisch Ordner
Meldungse
ingang
Eingang

Dynamisch Ordner
Optische
Einzelanzei
ge
Ausgang

E-Mail Ausgang

Diagnosemeldu

ngen

Sammelfehlerm Ausgang

elder (Hohe

Prioritat)

Sammelfehlerm Ausgang
elder (Mittlere

Prioritat)
Sammelfehlerm Ausgang
elder (Niedrige

Prioritat)

Sammelhérmel Ausgang
der

Sammelinfomel Ausgang
der
Sammelquittier Eingang
ung

Sammelsichtme Ausgang
Ider

Funktion

Verbindung zwischen einem Alarmmanager und einer oder
mehreren Alarmmanager-Anzeigen.

Im Ordner Dynamisch-Einzelquittierung werden die Eingange
fur die definierten Meldungen angezeigt. Falls Signale fiir
Einzelquittierungen vorhanden sind, miissen hier verkniipft
werden.

Im Ordner Dynamisch-Meldungseingang werden die Eingange
fur die definierten Meldungen angezeigt. Die Alarmmeldungen
(Eingangssignale) missen hier verkniipft werden.

Im Ordner Dynamisch-Optische Einzelanzeige werden die
Ausgange fir die definierten Meldungen angezeigt. Hier
werden der Status jeder einzelnen Alarmmeldung ausgegeben..

Bei Verwendung der E-Mail Signalisierung werden hier
Diagnosemeldungen bzgl. der E-Mail-Ubertragung ausgegeben.

Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn eine oder mehrere
Meldungen mit der Prioritat Hoch aktiv sind.

Dieser Ausgang istist aktiv (1), wenn eine oder mehrere
Meldungen mit der Prioritat Mittel aktiv sind.

Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn eine oder mehrere
Meldungen mit der Prioritdat Normal aktiv sind.

Dieser Ausgang istist aktiv (1), wenn eine oder mehrere
Fehlermeldungen (Prioritdt Normal, Mittel oder Hoch) im Tab
Neu aktiv sind.

Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn eine oder mehrere
Meldungen mit der Prioritat Information aktiv sind.

Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang werden alle Meldungen
im Tab Aktiv quittiert.

Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn eine oder mehrere
Meldungen (Prioritat Normal, Mittel, Hoch oder Information)
aktiv sind. Trifft eine neue Meldung ein wird ein Blinksignal
ausgegeben. Sind alle Meldungen quittiert, wechselt das Signal
in den statischen aktiv (1) Zustand.

Eigenschaften der Komponente
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Name Standard Funktion
E-Mail Einstellungen Hier werden die Einstellungen des Mail Servers
fur den Versand von E-Mails vorgenommen.
Kanale 0 Hier werden die einzelnen Meldungen in einer

Liste definiert. Diese erscheinen dann als
Eingange im Datenpunkt-Ordner Dynamisch.

Kanal / Meldung definieren

x

# ¥ Import Export

|Stﬁrungsmeldung Prioritat Erlaubte Werte | Storungsdetails | E-Mail Einstellungen | Quittierung |
Hoch Aus, 0 min, leer Ausgeldst, Beendet

Information

Mittel Mittel Aus, 0 min, leer Ausgelast, Beendet

. Normal _ Aus, O min. leer Ausgeldst, Beendet
oK | | Abbrechen

Hinzufiigen einer Meldung

Storungsmeldung

Name der Meldung mit bis zu 255 Zeichen, dies ist auch der Name des Datenpunktes am
Alarmmanager (Ordner Dynamisch).

Prioritdt
Hier kann aus Hoch (ROT), Mittel (GELB), Normal (BLAU) oder Information (WEIR) gewahlt
werden. Siehe Erkldarung des Farbkonzepts.

Erlaubte Werte

Hier wird der Wertbereich fir den Gut-Zustand einer Meldung definiert. Es sind zwei
Werttypen moglich, boolsche und beliebige Werte. Flr beliebige Werte ist der Gut-
Wertbereich durch einen Start- und Endwert definiert.

Zyklische Uberwachung in min. (0-360): Fiir jede Meldung kann eine zyklische Uberwachung
aktiviert werden. Wird 0 angegeben ist diese Funktion nicht aktiv. Ist der Wert gréBer 0 so
wird der Eingang der Meldung tiberwacht und beim Signalausfall wird ein Alarm ausgelost.
Wird innerhalb der angegeben Zeit kein Signal empfangen, wird ein Alarm ausgeldst.

Storungsdetails (Info-Button)

Uber einen Editor kann hier ein detaillierte Text zur Meldung eingegeben und/oder ein
Hyperlink aufgerufen werden. Als Link sind Dateien aber auch URL’s moglich, so kénnen z.B.
pdf-Dokumente oder Netzwerk-Kameras direkt aus dem Text aufgerufen werden.
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6.3.3

E-Mail Einstellungen (Kuvert)

Hier definiert man eine oder mehrere E-Mail-Adressen an welche eine Nachricht automatisch
gesendet wird. Die E-Mail enthalt dabei als Betreff den Triggerzeitpunkt (Datum/Uhrzeit der
Meldung), den Namen der Meldung und den Meldungszustand. Als Nachrichten-Inhalt
werden die Storungsdetails als Text, Hyperlink inkl. verlinkter externer Dokumente
Ubermittelt.

Es wird definiert welcher der Meldungszustande eine automatische E-Mail ausldsen soll.

Quittierung

Hier ist auszuwahlen, welche Meldungszustande quittiert werden missen: Alarm ausgelost
und/oder Alarm beendet. Dies definiert, ob eine Meldung beim Erreichen des
entsprechenden Zustands im Tab "Neu" angezeigt wird. AuRerdem wird definiert, ob der
Name des angemeldeten Benutzers geloggt wird, oder ob ein Eingabefeld fiir den Namen
aufpoppt.

Die Daten kdnnen exportiert und importiert werden. So ist es moglich die Daten zu sichern
aber auch Meldungen in Massen extern anzulegen bzw. zu bearbeiten. Hierflir kénnen Sie bei
uns, bei Bedarf, eine vorgefertigte Excel-Datei anfordern.

Farbkonzept

Fiir die Meldungen werden je nach Zustand unterschiedliche Farben definiert:

- ROT (Hoch): gefahrlicher Zustand, hochste Prioritat, sofortiges Eingreifen erforderlich
- GELB (Mittel): anormaler Zustand, mittlere Prioritat

- BLAU (Normal): Eingreifen erforderlich, niedrigste Prioritat

- WEIR: neutral, Informationen

- GRUN: normaler Zustand, fiir die obigen Meldungen als Gut-Zustand vorgesehen

Alarmmanager-Anzeige

Die Alarmmanager-Anzeige ist eine sichtbare Client-Komponente. Sie dient zur Anzeige und
Bedienung der Meldungen des Alarmmanagers.

Zur Benutzung der Alarmmanager-Anzeige muss diese mit einem Alarmmanager verbunden
sein. Es ist moglich mehrere Alarmmanager-Anzeigen mit einem Alarmmanager zu verbinden,
umgekehrt jedoch nicht mehrere Alarmmanager mit einer Alarmmanager-Anzeige.

Die Alarmmanager-Anzeige ist eine Listenbox mit Tab-Umschaltung.

-Im Tab "Neu" werden alle neu eintreffenden Meldungen dargestellt, bis eine
Benutzeraktion die Meldung bearbeitet.

- Im Tab "Aktiv" werden alle Meldungen angezeigt welche lber einen Benutzer-Eingriff aus
dem Tab "Neu" verschoben wurden, aber noch nicht aufgehoben sind.

- Im Tab "Verlauf" werden alle Meldungen gesammelt.

Datenpunkte der Komponente
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Name Typ Funktion
Alarmmanager Bidirektional |Verbindungzwischen einem Alarmmanager und einer
oder mehrerer Alarmmanager-Anzeigen.
Sichtbar Eingang Wird dieser Eingang nicht benutzt ist die Komponente

sichtbar. Bei Benutzung wird mit einem Aus-Signal die
Komponente unsichtbar und mit einem Ein-Signal sichtbar

geschaltet.
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Client-Ansicht
Meu | Aktiv | Verlauf
Status Datum/Zeit Storungsmeldung 5to... |Lo... | Email | Be... |Par...
ausgeldst: 30.11.2013 14:3 -
o . - jEIE® .
Ausgelost g:glr:?jzi- i Hoch A @ 24 | ®
quittiert: A
ausgelost: 30.11.2013 143 ) -
M FELEE: | Ty o)
Ausgeiost | Juthet - Mittel 1 o2 @
qguittiert: S
ausgeldst 30.11.2013 14:3 . "
, quittiert: . % | b T
Ausgelost beendet - Mormal “'. /? [y, b
quittiert:
ausgeldst: 30.11.2013 14:3 . "
I PR | p— . #
Ausgelost g:glrfjg-t' ] Information - 2‘; L] v i
quittiert: i

Neu
Beim Eintreffen einer neuen Meldung wird diese hier angezeigt. Es erfolgt dabei eine
automatische Umschaltung auf diesen Tab.

Aktiv
In diesem Tab werden alle Meldungen angezeigt die quittiert bzw. geparkt wurden, aber noch
im Alarmzustand sind.

Verlauf
In diesem Tab werden alle erledigten Meldungen angezeigt, d.h. wenn sie nicht mehrim Tab

Neu oder Aktiv sind.

Meldungszustand

Meldungen kdnnen vier Zustdnde haben:

- Alarm ausgel0Ost

- Alarm ausgel6st quittiert bzw. auf Zeit geparkt

- Alarm beendet

- Alarm beendet quittiert

Die Zustdande und die Zeitstempel der jeweiligen Zustandswechsel werden in der Spalte
Status und Datum/Zeit angezeigt.

Sensoren

In diesem Kapitel werden die Funktionen und Eigenschaften der Komponenten aus der
Kategorie Sensoren beschrieben.
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6.4.1 Schaltflache

Die Schaltflache ist eine sichtbare Client-Komponente. Sie dient zur Anzeige und Bedienung.

Die Schaltflache kann die Zustande Ein / Aus / Undefiniert, jeweils mit unterschiedlicher
Darstellung, Farbe und Text, darstellen. Innerhalb des Bedienflache konnen Werte oder Texte
angezeigt werden.

Die Komponente kann, wie ein EIB-/KNX-Taster, zwischen kurzer und langer Betatigung
unterscheiden.

Die kurze Betatigung (kleiner als die eingestellte Zeit "Wert senden nach [ms]") [6st immer
den Datenpunkt "Schaltausgang" aus.

Verandert man den Parameter "Wert senden nach [ms]" auf einen Wert gréfRer O ms, so wird
beim Driicken der eingestellte Wert am Datenpunkt "Wert An (Driicken)" und beim Loslassen
der Wert am Datenpunkt "Wert Aus (Loslassen) versendet. So lassen sich klassische
Funktionen wie "Schalten und relativ dimmen" fiir Beleuchtungskreise oder "Fahren und
Stoppen" flr Jalousien realisieren.

Uber einen An/Aus-Befehl am Datenpunkt "Sichtbar" kann die Komponente ein- und
ausgeblendet werden (sichtbar/unsichtbar). Dabei schaltet ein An-Befehl die Komponente
sichtbar, ein Aus-Befehl unsichtbar.

Die Schaltflache kann auch zur Anzeige verdanderlicher Werte verwendet werden. Durch die
Eingabe eines Faktors, kann man sie z. B. auch zur Anzeige und von Helligkeitswerten von 0 -
100% (###0"%") verwenden, ebenso wie die Anzeige von Temperaturen #0,0 "°C". Uber die
Formatierung in Feldern "Text An/Aus/Undefiniert" kénnen zusatzlich Einheiten angegeben
werden. Diese missen in "-Zeichen, vor und nach der Einheit, definiert werden.

Hinweis: Bei Verwendung des %-Zeichens muss dies in jedem Fall in Hochzeichen stehen. Sonst
wird die Rechenoperation % (Division durch 100) ausgefiihrt. Soll: "%"
siehe auch Formatierungen

Datenpunkte der Komponente
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Name

Bedienung sperren (nur
anzeigen)

Schalten

Sichtbar

Statuseingang

Wert An (Driicken)

Wert Aus (Loslassen)

Wertanzeige

Typ
Eingang

Bidirektional

Eingang

Eingang

Ausgang

Ausgang

Eingang

Funktion

Wird dieser Eingang nicht benutzt, kann die
Komponente grundsatzlich bedient werden. Ist
der Eingang mit einem Ein-Signal beschaltet,
kann die Komponente nicht bedient werden. Sie
besitzt dann lediglich Anzeige-Funktion.

Beim Betatigen der Komponente wird die
gewadhlte Funktion am Schalten Datenpunkt
ausgegeben. Es sind die Einstellungen
Wechselnd An/Aus, Immer An, Immer Aus und
Driicken Ein / Loslassen Aus méglich. Dieser
Datenpunkt wird immer bei kurzer Betatigung
ausgelost.

Mit einem Aus-Signal wird die Komponente
unsichtbar und mit einem Ein-Signal sichtbar
geschaltet.

Uber diesen Eingang l3sst sich der boolsche
Zustand (An/Aus) der Komponente verandern.
Hier wird z.B. das Signal einer aktiven
Rickmeldung aufgeschaltet.

Wechselt die Komponente in den Zustand An,
wird hier ein Signal ausgegeben. Ist die Zeit
"Wert senden nach [ms]" auf 0 eingestellt, ist die
Ausgabe synchron zum Zustandswechsel am
Datenpunkt "Schalten". Ist die Zeit "Wert senden
nach [ms]" auf groBer O eingestellt, erfolgt die
Ausgabe beim "langen" Driicken (Betdtigen) der
Komponente. Der beliebige zu sendende Wert
wird in den Eigenschaften gewahlt.

Wechselt die Komponente in den Zustand Aus,
wird hier ein Signal ausgegeben. Ist die Zeit
"Wert senden nach [ms]" auf 0 eingestellt, ist die
Ausgabe synchron zum Zustandswechsel am
Datenpunkt "Schalten". Ist die Zeit "Wert senden
nach [ms]" auf groBer 0 eingestellt, erfolgt die
Ausgabe beim Loslassen nach langem Driicken
(Betatigen) der Komponente. Der beliebige zu
sendende Wert wird in den Eigenschaften
gewahlt.

Uber diesen Eingang lassen sich beliebige Werte
(z.B. Temperatur, Helligkeit, usw.) innerhalb der
Schaltflache anzeigen. Die Anzeige erfolgt
unabhangig vom boolschen Zustand der
Komponente.
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6.4.2

Eigenschaften der Komponente

Name
Schalten

Wert senden nach [ms]

Wert An (Driicken)
Wert Aus (Loslassen)

Faktor

Anzeige nur Uber
Statuseingang

Bedienung sperren (nur
anzeigen)

Regler

Wechselnd An/
Aus

Funktion

Beim Betatigen der Komponente wird die
gewahlte Funktion am Schalten Datenpunkt
ausgegeben. Es sind die Einstellungen
Wechselnd An/Aus, Immer An, Immer Aus und
Driicken Ein / Loslassen Aus moglich. Diese
Einstellung gilt bei kurzer Betdtigung der
Schaltflache.

Nach dieser Zeit wird die Betatigung als "langer
Tastendruck" erkannt und nicht der Schalten
Datenpunkt ausgelost, sondern die Wert-
Ausgange. Beim Driicken wird nach der
angegebenen Zeit, in Millisekunden, der "Wert
An (Driicken)" ausgelost. Beim Loslassen wird
der Ausgang "Wert Aus (Loslassen)" getriggert.

Hier wird der beliebige Wert gewahlt, welcher
am Ausgang ausgegeben wird.

Hier wird der beliebige Wert gewahlt, welcher
am Ausgang ausgegeben wird.

Eingehende Werte am Eingang "Wertanzeige"
werden mit diesem Wert multipliziert, bevor sie
angezeigt werden.

Ist dieser Parameter gesetzt, wir der Anzeige-
Zustand An/Aus nur iber das Signal am
Statuseingang verandert. Die Betatigung der
Schaltflache bewirkt keinen Wechsel der
Anzeige.

Ist dieser Parameter gesetzt, kann die
Komponente nicht bedient werden. Sie besitzt
dann lediglich Anzeige-Funktion.

Der Regler ist eine sichtbare Client-Komponente. Sie dient zur Anzeige und Bedienung.

Der Regler kann unterschiedlichste Werte als Stellsignale ausgeben, bzw. Werte anzeigen. Er
wird meist im Zusammenhang mit 8bit-Helligkeitswerten gedimmter Verbraucher oder als
Soll-Wertvorgabe flir Temperaturen verwendet.

Werte werden generell beim Loslassen (MouseUp) des Reglers gesendet.

Uber einen An/Aus-Befehl am Datenpunkt "Sichtbar" kann die Komponente ein- und
ausgeblendet werden (sichtbar/unsichtbar). Dabei schaltet ein An-Befehl die Komponente
sichtbar, ein Aus-Befehl unsichtbar.
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Datenpunkte der Komponente

Name Typ
Bedienung sperren (nur | Eingang
anzeigen)

Sichtbar Eingang
Statuseingang Eingang
Wert Bidirektional

Eigenschaften der Komponente

Name

Anzeigestil kein Style
Indikator Farbe nichts
Wert bei Maximalstellung 255
Wert bei Minimalstellung 0
Bedienung sperren (nur

anzeigen)

Sendeintervall [ms] 2000

6.4.3 Animierter Regler

Funktion

Wird dieser Eingang nicht benutzt, kann die
Komponente grundsatzlich bedient werden. Ist
der Eingang mit einem Ein-Signal beschaltet,
kann die Komponente nicht bedient werden. Sie
besitzt dann lediglich Anzeige-Funktion.

Mit einem Aus-Signal wird die Komponente
unsichtbar und mit einem Ein-Signal sichtbar
geschaltet.

Uber diesen Eingang l3sst sich der Anzeigewert
der Komponente verandern. Hier wird z.B. das
Signal einer aktiven Riickmeldung aufgeschaltet.

Uber diesen Datenpunkt wird der aktuelle Wert
gesendet und /oder ein Wert empfangen.

Funktion

Waihlen Sie hier einen der unterschiedlichen
Anzeigestile aus. Falls der Anzeigestil Gber einen
Indikator (Pegelanzeige) verfligt, wird diese
lber den nachfolgenden Parameter gewahlt.

Farbe, bzw. Bild welches im Indikator
(Pegelanzeige) dargestellt wird.

Hier wird der Wert gewahlt, welcher ausgegeben
wird, wenn der Reglerin die oberste Position
(Rotation 0°) geschoben wurde.

Hier wird der Wert gewahlt, welcher ausgegeben
wird, wenn der Reglerin die unterste Position
(Rotation 0°) geschoben wurde.

Ist dieser Parameter gesetzt, kann die
Komponente nicht bedient werden. Sie besitzt
dann lediglich Anzeige-Funktion.

Nach dieser Zeit wird bei kontinuierlicher
Betatigung (MouseDown) der aktuelle Wert am
Datenpunkt "Wert" gesendet. Sonst wird der
Wert generell beim Loslassen (MouseUp) des
Regler gesendet.

Der Regler ist eine sichtbare Client-Komponente. Sie dient zur Anzeige und Bedienung. Die
Animation kann hier durch einfligen eigener Teilbilder selbst erstellt werden.

Der Regler kann unterschiedlichste Werte als Stellsignale ausgeben, bzw. Werte anzeigen. Er
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wird meist im Zusammenhang mit 8bit-Helligkeitswerten gedimmter Verbraucher oder als
Soll-Wertvorgabe fir Temperaturen verwendet.
Werte werden generell beim Loslassen (MouseUp) des Reglers gesendet.

Uber einen An/Aus-Befehl am Datenpunkt "Sichtbar" kann die Komponente ein- und
ausgeblendet werden (sichtbar/unsichtbar). Dabei schaltet ein An-Befehl die Komponente

sichtbar, ein Aus-Befehl unsichtbar.

Datenpunkte der Komponente

Name Typ
Bedienung sperren (nur | Eingang
anzeigen)

Sichtbar Eingang

Statuseingang Eingang

Wert

Bidirektional

Eigenschaften der Komponente

Funktion

Wird dieser Eingang nicht benutzt, kann die
Komponente grundsatzlich bedient werden. Ist
der Eingang mit einem Ein-Signal beschaltet,
kann die Komponente nicht bedient werden. Sie
besitzt dann lediglich Anzeige-Funktion.

Mit einem Aus-Signal wird die Komponente
unsichtbar und mit einem Ein-Signal sichtbar
geschaltet.

Uber diesen Eingang l3sst sich der Anzeigewert
der Komponente verandern. Hier wird z.B. das
Signal einer aktiven Riickmeldung aufgeschaltet.

Uber diesen Datenpunkt wird der aktuelle Wert
gesendet und /oder ein Wert empfangen.
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Name
Grafiken

Bedienrichtung horizontal

Wert bei Maximalstellung

Wert bei Minimalstellung

Bedienung sperren (nur

anzeigen)

Sendeintervall [ms]

Animierte Grafik Editor
Ammierte Grafik Editor

|

255

2000

Funktion

Im Editor werden die Grafiken fiir die Animation
definiert. In die Auflistung konnen beliebig viele
eigene Grafiken eingefligt werden. Die oberste
Grafik ist fir den Zustand undefiniert
vorgesehen, die unterste fir die
Maximalstellung. Die Grafiken dazwischen
werden auf den Wert-Bereich aufgeteilt.

Ist das Hakchen gesetzt, wird die Bedienung bei
normaler Ausrichtung der Komponente (Rotation
0°) auf horizontale Bewegung begrenzt. Ist das
Hakchen nicht gesetzt, erfolgt die Bedienung mit
vertikaler Bewegung.

Hier wird der Wert gewahlt, welcher ausgegeben
wird, wenn der Reglerin die oberste Position
(Rotation 0°) geschoben wurde.

Hier wird der Wert gewahlt, welcher ausgegeben
wird, wenn der Reglerin die unterste Position
(Rotation 0°) geschoben wurde.

Ist dieser Parameter gesetzt, kann die
Komponente nicht bedient werden. Sie besitzt
dann lediglich Anzeige-Funktion.

Nach dieser Zeit wird bei kontinuierlicher
Betatigung (MouseDown) der aktuelle Wert am
Datenpunkt "Wert" gesendet. Sonst wird der
Wert generell beim Loslassen (MouseUp) des
Regler gesendet.

Abbrechen |

Erklarung der Tasten im Mentliband, von links nach rechts:
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6.5

6.5.1

Bild hinzufiigen

Wahlen Sie hier eine neue Grafik aus der Grafikbibliothek aus. Diese kann hier z.B. eine
einfach bmp, png oder gif Grafik sein. Zusatzlich ist es moglich eine animierte gif-Grafik
auszuwahlen. Diese wird mit dem Importin ihre Teilbilder aufgesplittet und angezeigt.

Die oberste Grafik (1) wird fiir den Zustand undefiniert verwendet, die zweite fiir die
Minimalstellung und die unterste fiir die Maximalstellung. Die Grafiken dazwischen werden
auf den Wert-Bereich aufgeteilt.

Bild entfernen
Loscht das aktuell gewahlte Bild aus der Liste.

Bild ersetzen
Ermoglicht das "Auswechseln" der aktuell gewahlten Bilddatei, ohne diese am Ende der Liste
anzuhangen.

Pfeil auf
Verschiebt das aktuell selektierte Bild in der Liste eine Position nach oben.

Pfeil ab
Verschiebt das aktuell selektierte Bild in der Liste eine Position nach unten.

Komfort

In diesem Kapitel werden die Funktionen und Eigenschaften der Komponenten aus der
Kategorie Komfort beschrieben.

ColorShow

Die ColorShow ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit RGB- oder RGBW-
Leuchten zu steuern. Die Ansteuerung erfolgt dabei iber 8bit-Werte je Farbkanal. Diese
kénnen dann fir beliebige externe Treiber wie z.B. KNX, DigitalSTROM oder DMX benutzt
werden. KNX konnen beliebige Dimmer (0-10V oder DALI) verwendet werden. Einzige
Voraussetzung, dass diese liber einen 8bit-Helligkeitswert verfigen.

Zur Benutzung der ColorShow muss mindestens ein ColorShow Editor, als sichtbare Client-
Komponente, angeschlossen werden. Die Benutzung mehrere Editoren ist ebenfalls moglich.
Damit kdnnen mehrere Bedienstellen auf die selbe ColorShow zuriickgreifen und diese
anzeigen und bedienen. Es ist nicht moglich mehrere ColorShow Komponenten parallel zu
schalten, da dies zu einer Schleifenbildung fiihrt.

© 2015 Alexander Maier GmbH



EisBar SCADA 2

Komponenten 59

Datenpunkte der Komponente

Name
ColorShow Editor

Dynamisch

Farbe auslosen

Farbe Blau

Farbe Grin

Farbe Rot

Farbe Weiss / Helligkeit

Farbpaket

Helligkeit erhohen

Helligkeit verringern

Helligkeitswert

Licht An/Aus

Sequenz Start/Stopp

Typ
Bidirektional

Ordner

Eingang

Bidirektional

Bidirektional

Bidirektional

Bidirektional

Bidirektional

Eingang

Eingang

Eingang

Ausgang

Bidirektional

Funktion

Verbindung zwischen einer ColorShow und
einem oder mehreren ColorShow Editoren.

Im Ordner Dynamisch wird der Ausgang fiir die
Farbe Weil angezeigt, wenn der RGB-W
Farbmodus gewahlt ist.

Uber ein 8bit-Signal an diesem Eingang lassen
sich die gespeicherten Farben M1-10 mit dem
Wert 1-10 ausgeldst. Mit dem Anlegen eines
Aus-Signals oder des 8bit-Werte O wird die
Leuchte ausgeschaltet.

An diesem Datenpunkt wird der 8bit-
Helligkeitswert fiir die Farbe Blau ausgegeben
oder empfangen wird.

An diesem Datenpunkt wird der 8bit-
Helligkeitswert fiir die Farbe Griin ausgegeben
oder empfangen wird.

An diesem Datenpunkt wird der 8bit-
Helligkeitswert fir die Farbe Rot ausgegeben
oder empfangen wird.

An diesem Datenpunkt wird der 8bit-
Helligkeitswert fiir die Farbe Weiss ausgegeben
oder empfangen wird.

An diesem Datenpunkt wird die Farbe als
Datenpaket (String) ausgegeben. Eine Eingabe ist
ebenfalls moglich.

Wird an diesen Eingang ein Ein-Signal angelegt
wird die Helligkeit der aktuellen Farbe um 5%
erhoht.

Wird an diesen Eingang ein Ein-Signal angelegt
wird die Helligkeit der aktuellen Farbe um 5%
verringert.

Uber ein 8-Bit-Signal an diesem Eingang wird die
Helligkeit auf das gewilinschte Niveau
eingestellt.

An diesem Ausgang wird ein Ein-Signal
ausgegeben, so lange die Beleuchtung
eingeschaltet ist.

An diesem Datenpunkt wird ein Ein-Signal
ausgegeben wenn die die Farbsequenz aktiviert
ist. Legt man an diesen Datenpunkt ein Ein-
Signal an, wird die Farbsequenz gestartet.
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6.5.2

Eigenschaften der Komponente
Name
Endlosschleife aktivieren

Sequenz aktiv

Sende Startfarbe

Startfarbe

Farbmodus

ColorShow Editor

Funktion

Ist dieser Parameter gesetzt, wird die
Endlosschleife der Farbsequenz, beim Starten
der Projektmappe im Server, bzw. beim
Einschalten der Simulation im Editor, als Default
gesetzt.

Ist dieser Parameter gesetzt, wird die
Farbsequenz, beim Starten der Projektmappe im
Server, bzw. beim Einschalten der Simulation im
Editor, gestartet.

Ist dieser Parameter gesetzt, wird die
Farbsequenz, beim Starten der Projektmappe im
Server, bzw. beim Einschalten der Simulation im
Editor, gestartet.

0 Die Farbe mit dieser Speichernummer (M1-10)
wird gesendet, wenn der Parameter "Sende
Startfarbe" aktiviert ist.

RGB Wahlen Sie hier zwischen RGB und RGBW Modus
aus. RGBW Modus bedeutet, dass neben Rot,
Griin und Blau zusétzliche weil3e Lichtpunkte
vorhanden sind.

Der ColorShow Editor ist eine sichtbare Client-Komponente. Sie dient zur Anzeige und

Bedienung der ColorShow.

Zur Benutzung des ColorShow Editors muss dieser mit einer ColorShow verbunden sein. Es ist
moglich mehrere ColorShow Editoren mit einer ColorShow zu verbinden, umgekehrt jedoch
nicht mehrere ColorShow mit einem ColorShow Editor.

Datenpunkte der Komponente

Name Typ
ColorShow Bidirektional
Sichtbar Eingang

Funktion

Verbindung zwischen einem Kalender und einer oder
mehrerer ColorShow Editoren.

Wird dieser Eingang nicht benutzt ist die Komponente
sichtbar. Bei Benutzung wird mit einem Aus-Signal die
Komponente unsichtbar und mit einem Ein-Signal sichtbar
geschaltet.
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Client-Ansicht

Der ColorShow Editor wird als rechteckige Schaltflache dargestellt. In der Flache wir die
aktuelle Farbe dargestellt. Mit einem Klick auf die Flache 6ffnet sich das Bedienelement (hier
im RGBW-Modus).

Hauptfenster

Durch Anklicken des Farbrings/-spektrums wir die gewilinschte Farbe gewahlt und direkt auf
den Datenpunkten ausgegeben. Der weiRe Ring kennzeichnet dabei die gewahlte Farbe.

Bedientasten:

- Ein/Aus (links oben): Mit dieser Schaltflache kann die Beleuchtung ausgeschaltet werden,
d.h. auf alle Farb-Datenpunkte wir der Wert 0 gesendet. Falls die Sequenz lauft wird diese
gestoppt.

- X (rechts oben): Mit der X-Taste ladsst sich das Bedienelement ohne weitere Aktion
schlieRen.

- M: (links unten): Mit dieser Schaltflache wird das untere Speicher-/Sequenz-Fenster ein-
bzw. ausgeblendet.

- Play/Pause (rechts unten): Mit dieser Taste ist es moglich die Farbsequenz zu starten und zu
pausieren.
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Speicher-/Sequenz-Fenster ge6ffnet

-

- Uber die Speichertasten M1-10 lassen sich Farben die im Hauptfenster gewiahlt werden
abspeichern und wieder aufrufen. Mit einem kurzen Tastendruck < 1000 ms wird die Farbe auf
den Farb-Datenpunkten ausgegeben. Mit einem langen Tastendruck > 1000 ms wird die im
Hauptfenster ausgewahlte Farbe auf der betatigten Position zugefiigt. Mit einem sehr langen
Tastendruck >3000 ms wir die Speicherposition auf die Farbe schwarz gesetzt. Die
Beschriftung der Taste wechselt dann von schwarz auf weiR.

- Mit den + und —Tasten kann man die Schrittzeit der Farbsequenz verandern. Die Zeit in
Sekunden wird dabei im Textfeld angezeigt. Mit einem kurzen Tastendruck < 1000 ms wird die
Zeit jeweils um 1 Sekunde erh6ht. Mit einem langen Tastendruck > 1000 ms wird die Zeit
jeweils um 10 Sekunden erhoht. Bei Gedriickt-Halten der Taste wird dann nach dem ersten
Driicken alle weitere 1000 ms um weitere 10 Sekunden erhdht. Maximal kénnen 900 Sekunden
eingestellt werden.

- Mit der Kreis-/Pfeil-Taste (unten rechts) lasst sich die Endlosschleifen-Funktion umschalten.
Mit dem Kreis-Pfeil |auft die Sequenz endlos, mit einem geraden Pfeil nur einmal.

6.5.3 Anwesenheitssimulation

Die Anwesenheitssimulation ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moéglichkeit
Schaltvorgange von Kanalen zeitlich aufzuzeichnen und bei Bedarf zeit-synchron wieder zu
geben. So soll durch den Wiedergabe-Betrieb ein bewohntes Gebaude "simuliert" werden.

An der Komponente kdnnen bis zu 99 Kanale fiir die Aufzeichnung und Wiedergabe
verwendet werden. Datenlieferant kdnnen dabei beliebige Quellen sein, ob interne Signale,
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KNX Datenpunkte oder andere Treiber. Jeder Kanal wird tGiber einen eindeutigen Kanal-

Namen definiert.
Die Komponente zeichnet die Daten standig mit. Das Speichern muss nicht aktiviert werden.

Intern verfligt die Komponente tGber einen "Ringspeicher", d. h. die dltesten Daten werden,
nach Uberschreitung der eingestellten Speicherzeit, mit neuen Daten Giberschrieben. Nur
wenn im Ringspeicher Aufzeichnungen fiir die eingestellte Speicherzeit vorhanden sind, kann
eine Wiedergabe Uber diesen Zeitraum erfolgen. Werden, z. B. 14 Tage Speicherzeit
eingestellt, aber nur 10 Tage aufgezeichnet, so werden auch nur 10 Tage abgespielt, an den
"leeren" 4 Tagen, wird nichts wiedergegeben.

Um die Wiedergabefunktion der Komponente nutzen zu kdnnen muss mindestens ein
kompletter Tag (> 24h) aufgezeichnet sein. Wahlt man im Parameter Speicherzeit 7 oder 14
Tage, erfolgt die Wiedergabe zum Wochentag synchron.
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Datenpunkte der Komponente

Name Typ

Dynamisch Ordner
Bidirektional

Exportieren Eingang

Import/Export Ergebnis  Ausgang

Importieren Eingang

Simulation aktivieren Eingang

Simulationsdaten I6schen Eingang

Status Ausgang

Zeitraffer aktivieren Eingang

Funktion

Im Ordner Dynamisch werden die Datenpunkte
fur die definierten Kanale angezeigt. Diese
missen hier verknlipft werden. Je Kanal stehen
zwei bidirektionales Datenpunkt zur Ein- und
Ausgabe des gewlinschten Signals zur
Verfliigung. Datenpunkte mit der Endung

" _Playback" geben die Wiedergabe des
zugehorigen Kanals frei (An) oder sperren (Aus)
diese.

Legen Sie hier den Ordnerpfad bzw. Namen der
Exportdatei an. Mit dem Triggern dieses Eingangs
wird der Exportvorgang ausgelost.

Textausgabe als Statusmeldung ob der Import
oder Export erfolgreich war, oder fehlgeschlagen
ist. Zur Anzeige des Textes empfiehlt sich die
Anzeigekomponente Wertabhangiger Text mit
dessen Wertanzeige-Eingang zu verwenden.

Legen Sie hier den Ordnerpfad bzw. Namen der
Importdatei an. Mit dem Triggern dieses
Eingangs wird der Importvorgang ausgelost.
Wird an diesen Eingang ein Ein-Signal angelegt
beginnt die Wiedergabe der aufgezeichneten
Ereignisse. Wird ein Aus-Signal angelegt stoppt
die Wiedergabe.

Wird an diesen Eingang ein Ein-Signal angelegt
werden die aufgezeichneten Ereignisse geldscht.
Der Ringspeicher ist dann geleert und muss neu
befillt werden.

Textausgabe bei Aufzeichnung und Wiedergabe
als Information, welcher Aufzeichnungstag der
eingestellten Speicherzeit gerade abgespielt
bzw. aufgezeichnet wird.

Wird an diesen Eingang, wahrend der aktivierten
Simulation, ein Ein-Signal angelegt, werden die
Ereignisse nicht zeit-synchron, sondern sofort im
eingestellten Zeitrafferintervall ausgegeben.
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Eigenschaften der Komponente
Name Standard Funktion
Kanale 0 Hier werden die einzelnen Kanéle in einer Liste

definiert. Diese erscheinen dann als Kanal im
Datenpunkt-Ordner Dynamisch.

Speicherzeit [Tage] 1 Hier wird die GroRe des Ringspeicherin1- 14
Tage gewahlt.

Zeitrafferintervall [s] 1 Die gespeicherten Ereignisse werden in diesem
Abstand ausgegeben, wenn sich die
Komponente in der Simulation befindet und der
Zeitraffer aktiviert wurde.

Szenarien

Die Szenarien ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit statische Zustande
von Kanalen in einer von 256 moéglichen Szene aufzuzeichnen und bei Bedarf wieder zu
geben. Der Anwender kann so z. B. Werte beliebiger Datenpunkte speichern und lGiber einen
Tastendruck auslésen. Die Werte kdnnen dabei jederzeit verdandert, gespeichert und wieder
abgerufen werden. Ein Eingriff in die Programmierung der Oberflache ist dazu nicht
notwendig.

An der Komponente kdnnen bis zu 999 Kanale fiir die Speicherung und den Abruf verwendet
werden. Datenlieferant konnen dabei beliebige Quellen sein, ob interne Signale, KNX
Datenpunkte oder andere Treiber. Jeder Kanal wird Gber einen eindeutigen Kanal-Namen
definiert. Damit ist die Komponenten ein universell einsetzbarer Wertespeicher.

Nach Aufruf einer Szene lGberwacht die Komponente ob der Zustand eines Kanals im
Nachgang gedndert wurde. Unterscheidet sich die aktuelle Situation von den Werten der
Szene wird dies Gber den Ausgang "Szene gedndert" Ein signalisiert. Wird der Soll-Zustand der
Szene wieder hergestellt, wird der Ausgang wieder auf Aus gesetzt.

Zur Benutzung der Szenarien kann ein Szenarien-Editor, als sichtbare Client-Komponente,
angeschlossen werden. Die Benutzung mehrere Editoren auf unterschiedlichen Seiten des
Projektes ist ebenfalls moglich. Damit kénnen mehrere Bedienstellen auf den selben
Szenarien Baustein zuriickgreifen, und diesen anzeigen und bedienen.
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Name
Dynamisch

Exportieren

Import/Export Ergebnis

Importieren

Szenarien Editor

Szenario Name
Szenario Nummer

Szene 000 aufrufen

Szene 000 speichern

Szene geadndert

Szene XXX aufrufen

Szene XXX speichern

Typ
Ordner
Bidirektional

Eingang

Ausgang

Eingang

Bidirektional

Ausgang

Ausgang

Eingang

Eingang

Ausgang

Eingang

Eingang

Funktion

Im Ordner Dynamisch werden die Datenpunkte
fur die definierten Kandle angezeigt. Diese
missen hier verknipft werden. Je Kanal steht
ein bidirektionales Datenpunkt zur Ein- und
Ausgabe des gewlinschten Signals zur
Verfligung.

Legen Sie hier den Ordnerpfad bzw. Namen der
Exportdatei an. Mit dem Triggern dieses Eingangs
wird der Exportvorgang ausgelost.

Textausgabe als Statusmeldung ob der Import
oder Export erfolgreich war, oder fehlgeschlagen
ist. Zur Anzeige des Textes empfiehlt sich die
Anzeigekomponente Wertabhangiger Text mit
dessen Wertanzeige-Eingang zu verwenden.

Legen Sie hier den Ordnerpfad bzw. Namen der
Importdatei an. Mit dem Triggern dieses
Eingangs wird der Importvorgang ausgelost.

Verbindung zwischen einer Szenarien-
Komponente und einem oder mehreren
Szenarien-Editoren.

Textausgabe der zuletzt aufgerufenen Szene.

Ausgabe der Nummer der zuletzt aufgerufenen
Szene. Die ausgegeben Zahl entspricht der
internen Speichernummer der Szene.

Wird an diesen Eingang ein beliebiges Signal
angelegt, wird die Szene mit derinternen
Nummer 000 aufgerufen und damit die
gespeicherten Werte ausgegeben.

Wird an diesen Eingang ein beliebiges Signal
angelegt, wird die Szene mit derinternen
Nummer 000 mit den aktuell anliegenden
Werten der Kanale gespeichert.

Unterscheidet sich die aktuelle Situation von
den Werten der zuletzt aufgerufenen Szene,
wird dies Uber den Ausgang "Szene gedndert"
mit Ein signalisiert

Wird an diesen Eingang ein Zahlenwert angelegt,
wird die Szene mit der entsprechenden internen
Nummer aufgerufen und damit die
gespeicherten Werte ausgegeben.

Wird an diesen Eingang ein Zahlenwert angelegt,
wird die Szene mit der entsprechenden internen
Nummer mit den aktuell anliegenden Werten
der Kanéle gespeichert.
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Eigenschaften der Komponente
Name Standard Funktion

Kanéle 0 Hier werden die einzelnen Kanéle in einer Liste
definiert. Diese erscheinen dann als Kanal im
Datenpunkt-Ordner Dynamisch.

Sendeverzégerung [ms] 0 Hier wird die Verzogerung beim Aufrufen einer
Szene gewahlt. Die Sendeverzogerung ist die
dabei die Pause zwischen der Ausgabe zweier
Werte. So lasst sich die Telegramm-Belastung
des nachgeschalteten System steuern.

6.5.5 Szenarien Editor

Der Szenarien Editor ist eine sichtbare Client-Komponente. Sie dient zur Anzeige und
Bedienung der Szenarien-Komponente.

Zur Benutzung des Szenarien Editors muss dieser mit einem Szenarien Baustein verbunden
sein. Es ist moglich mehrere Szenarien Editoren mit einem Szenarien Baustein zu verbinden,
umgekehrt jedoch nicht mehrere Szenarien mit einem Szenarien Editor.
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Datenpunkte der Komponente
Name Typ Funktion
Bedienung Eingang Wird dieser Eingang nicht benutzt, kann die Komponente
sperren (nur grundsatzlich bedient werden. Ist der Eingang mit einem
anzeigen) Ein-Signal beschaltet, kann die Komponente nicht bedient

werden. Sie besitzt dann lediglich Anzeige-Funktion.
Szenarien Bidirektional Verbindung zwischen einem Kalender und einer oder
Komponente mehrerer Szenarien Editoren.
Sichtbar Eingang Wird dieser Eingang nicht benutzt ist die Komponente

sichtbar. Bei Benutzung wird mit einem Aus-Signal die
Komponente unsichtbar und mit einem Ein-Signal sichtbar
geschaltet.

Client-Ansicht

Szene 0
margens_1
abends_2
Party_3

Bedeutung der Icons (von links nach rechts):

Neue Szene

Fligen Sie liber dieses Icon neue Szenen ein. Beim Anlegen werden alle Kanéle aus der
Kanalliste angezeigt. Falls nicht alle Kanale zur neue Szene zugefigt werden sollen,
deaktivieren den entsprechenden Kanal tiber den Parameter-Haken "Ausgewahlt". In der
Spalte "Wert" werden die aktuellen Werte der Kandle angezeigt. Die kdnnen im Feld Wert
auch verandert werden. Ist kein Wert vorhanden, konnen Sie diesen hier voreinstellen. Bitte
achten Sie darauf, nur Werte auszuwahlen, welche zu den angeschlossenen Datenpunkten
des Bussystems passen.

Szene speichern

Wahlen zuerst die zu speichernde Szene in der Liste aus. Jetzt kdnnen Sie den Speicher-
Button betatigen. Die aktuell anliegenden Werte der Kandle werden gespeichert. Die Auswahl
der Kandle innerhalb der Szene bleibt unverandert.

Szene l6schen
Waihlen zuerst die zu l6schende Szene in der Liste aus. Jetzt kdnnen Sie den Loschen-Button
betatigen. Die Szene und ihre Daten werden geldscht.
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Einstellungen

Wahlen zuerst die zu editierende Szene in der Liste aus. Jetzt kdnnen Sie den Einstellungen-
Button betéatigen. Im Fenster erfolgt die Anzeige der Kanale und Werte des Szene. Sie kdnnen
diese hier verandern und mit OK die Anderungen abspeichern.

Szene aufrufen
Waihlen zuerst die aufzurufende Szene in der Liste aus. Jetzt konnen Sie den Aufrufen-Button
betatigen. Die Szene mitihren gespeicherten Werten wird ausgelost.

Export

Bestatigen Sie den Export-Button um die gesamten Einstellungen des Szenarien-Bausteins in
eine externe xml-Datei zu exportieren. Diese Funktion dient der Datensicherung der
Programmierung.

Import

Bestatigen Sie den Import-Button um die gesamten Einstellungen des Szenarien-Bausteins
aus einer externen xml-Datei zu importieren. Diese Funktion dient der Daten-Riicksicherung
der Programmierung.

Es ist ebenfalls moglich Eisbar 1 Lichtszenen-Daten (*.CSV) zu importieren. Diese missen
zuvor im Eisbar 1 Lichtszenen Editor in eine CSV-Datei exportiert werden. Zum Anzeigen der
importierten Szenen muss die Simulation beendet und wieder gestartet werden.

6.6 Steuerung, Logik & Zeit

In diesem Kapitel werden die Funktionen und Eigenschaften der Komponenten aus der
Kategorie Steuerung, Logik & Zeit beschrieben.

6.6.1 Sequenz

Die Sequenz ist eine unsichtbare Server-Komponente zur Ausgabe zeitlich gestaffelter
Befehlsfolgen beliebiger Werte, fiir bis zu 99 Ausgange.
Die Komponente ist auf der Oberflache im Client nicht sichtbar.

Uber den Eingang Schrittzeit ist es méglich die Basis-Schrittzeit von auRen vorzugeben, z.B.
Uber die Komponente Touch-Werteingabe.

Eine Sequenzist eine zeitliche Aneinanderreihung von Aktionen und ist in folgende 3

Teilsequenzen unterteilt.
D) @
S| Il Il
/)
o
Einschaltsequenz Hauptsequenz Ausschaltsequenz

Aktivierung  Einmaliger Ablauf Sich standig Deaktivierung  Einmaliger Ablauf
der Sequenz der Einschaltsequenz wiederholender derSequenz der Ausschaltsequenz
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Ablauf der
Hauptsequenz

Hinweis: Wie der Name Sequenz andeutet, werden die Ausgénge sequentiell (nacheinander)
und nicht parallel ausgegeben. Bei Verwendung als Aktivierung einer Funktion aus einer Menge
n Funktionen, ist zu bedenken, dass man zundichst alle Funktionen in einer Zeile deaktiviert und
dann in einer néchsten Zeile die eine Funktion aktiviert. Nur so ist sichergestellt, dass zu keinem
Zeitpunkt zwei der verfligbaren Funktionen aktiv sind.

Datenpunkte der Komponente

Name Typ

Dynamisch Ordner
Eingang Start/Stopp Eingang
Schrittzeit [s] Eingang

Eigenschaften der Komponente

Funktion

Im Ordner Dynamisch werden die Kanale fiir die
definierten Meldungen angezeigt. Diese missen
hier verknlpft werden.

Wird an diesen Eingang ein Ein-Signal angelegt,
startet die Einschaltsequenz und wechselt
danach zur Hauptsequenz. Wird an den Eingang
ein Aus-Signal angelegt, wird die ggf. laufenden
Hauptsequenz abgebrochen und die
Ausschaltsequenz ausgefiihrt.

Hier kann die Basiszeit, in Sekunden, fiir einen

Schritt (Zeile) der Sequenz dynamisch geandert
werden.
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Name Funktion

Kanale Hier wird die Anzahl der Kandle definiert. Diese
erscheinen dann als Ausgang im Datenpunkt-
Ordner Dynamisch.

Einschaltsequenz Sequenz, welche beim Start-Signal abgespielt
wird.

Einschaltsequenz Ist dieser Parameter gesetzt, wird bei einem

abbrechen Stopp-Signal die Einschaltsequenz abgebrochen.

Hauptsequenz Sequenz, die dauerhaft, in einer Schleife,
abgespielt wird.

Ausschaltsequenz Sequenz, welche beim Stopp-Signal abgespielt
wird.

Ausschaltsequenz Ist dieser Parameter gesetzt, wird bei einem

abbrechen erneuten Start-Signal die Ausschaltsequenz
abgebrochen.

Automatisch starten Ist dieser Parameter gesetzt, wird die Sequenz
sofort beim Laden des Projektes m Server
gestartet. Dies geschieht im Editor ebenfalls
beim Einschalten der Simulation.

Schrittzeit [s] Basiszeit fiir einen Schritt (Zeile) der Sequenz in
Sekunden.

6.6.2 Grafische Logik

Die Grafische Logik ist eine unsichtbare Server-Komponente und dient der Realisierung
steuerungs- und regelungstechnischer Aufgaben. Es kdnnen beliebig viele Ein- und Ausgange
verschiedener Datenpunkt-Typen genutzt werden.

Die Komponente ist auf der Oberflache im Client nicht sichtbar.

Eigenschaften der Komponente

Name
Logik Editor

Berechnungsintervall [ms]

Zyklische Berechnung

Logik An/Aus

Allgemeines

Funktion

Hier wird der der Logik-Editor, zur Erstellung der
Funktionalitat, gedffnet.

Definieren Sie hier den Berechnungsintervall fir
die zyklische Berechnung.

Ist der Haken gesetzt, erfolgt die Berechnung
zyklisch. Ist der Haken nicht gesetzt, erfolgt die
Berechnung ereignisgesteuert.

Ist dieser Parameter gesetzt, startet die
Berechnung der logischen Funktionalitat. Ist der
Parameter nicht gesetzt, arbeitet die Grafische
Logik nicht.
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Die grafische Logik unterscheidet grundsatzlich zwischen zwei Betriebsarten: der zyklischen

und der

ereignisgesteuerten Abarbeitung. Die Auswahl erfolgt in den Eigenschaften der Komponente
tber den

Parameter "Zyklische Berechnung". Ist der Haken gesetzt, wird die zyklische Betriebsart
gewadhlt,

sonst die ereignisgesteuerte.

Die Logik muss grundsatzlich Gber den Parameter "Logik ein/aus" aktiviert werden, sonst
arbeitet sie

nicht. Setzen Sie den Haken, wenn Sie die Erstellung der Logikschaltungen abgeschlossen
haben.

Zyklische Betriebsart

Klassische Logikmodule im Bereich des EIB / KNX arbeiten mit zyklischer Berechnung. Dabei
muss

nicht auf eine aufsteigende Reihenfolge der Logik-Komponenten geachtet werden.

Ereignisgesteuerte Betriebsart

Die Berechnung funktioniert nur, wenn die Komponenten in der richtigen Reihenfolge sortiert
sind.

Die Sortierung (Nummerierung der Komponenten) muss von den Eingangen lGber die
Komponenten zu

den Ausgangen erfolgen. Die ereignisgesteuerte Abarbeitung ist die schnellste Moglichkeit
die Logik

zu berechnen, da sofort bei einer Anderung an einem der Einginge die Funktionskette iber
die Gatter

zum Ausgang berechnet und direkt ausgegeben wird.

Richtige Sortierung

[: Eingang 1: Timner 2 Auzgang
(bl A E o= 00:00 A E (bl
off=00; 0000

pulze=00:00:00

Ist die Reihenfolge nicht aufsteigend, vom Eingang zum Gatter und dann zum Ausgang,
funktioniert
die Berechnung nicht.

Falsche Sortierung

[: Eingang 2 Timer 1: Auzgang
[boal] A E on=00:00:00 A E [boal]
aff=00:00:00

pulze=00:00:00

Riickkopplung
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6.6.2.1

Um Signale innerhalb der Logik an riickwartige Gatter geben zu kénnen, muss die zyklische
Betriebsart

gewshlt werden. Bei der ereignisgesteuerten Abarbeitung und/oder generell kénnen
Ruckkopplungen

Uber die externen Kommunikationsanschliisse der Grafischen Logik erfolgen. Verbinden Sie
dazu den

gewinschten Ausgang mit dem erforderlichen Eingang. Es wird eine Verbindung in Form eines
Netzes

erstellt.

Simulation

Die grafische Logik verfiigt Gber einen in den Editor integrierten Simulator, d. h. Sie kdnnen
die

entwickelten Schaltungen innerhalb eines Simulations-Fensters testen, bevor sie damitin
Betrieb

gehen. Im Simulator kénnen zeitliche Ablaufe in einem Zeitraffer-Verfahren getestet werden.

Logikeditor

Der Logikeditor gliedert sich in eine Symbolleiste, eine Komponentenliste und die
Arbeitsflache. Durch einen Doppelklick auf die blaue Titelzeile kdnnen Sie den Logikeditor auf
Vollbild vergroBern.
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Symbolleiste

Ep 8 -

X% O N =

¢ Layout aus einer *.xml Datei importieren

;\
=

K

b4

Y E

za
-

B

34

Layout drucken

Layout in eine *.xml Datei exportieren

letzte Aktion riickgangig machen

rickgangig gemachte Aktion wiederherstellen

Simulation starten

6.6.2.2 Komponentenliste

selektierte Komponenten [6schen
alle Komponenten |6schen

Raster anzeigen / ausblenden

Parameterdialog fiir selektierte Komponente 6ffnen, auch per Doppelklick auf die
Komponente moglich

Elemente umsortieren

Die Komponentenliste enthalt die logischen Elemente, Ein- und Ausgange und kénnen von
dort kdnnen diese per Drag & Drop auf die Arbeitsflache gezogen werden. Mit einem
Doppelklick auf die Komponente auf der Arbeitsflache 6ffnet sich das Eigenschaftsfenster.

INPLIT '|—-

Icon

TEXT

LITPLIT

Name

Text

Eingang

Ausgang

ODER

UND

Beschreibung

Der Text dient zur Gliederung und Kommentierung des Logik-
Layouts.

Der Eingang kann mit den logischen Elementen intern verbunden
werden. An der Komponente stellt er einen
Kommunikationsanschluss zur Verknipfung mit Netzen zur
Verfligung. Er kann unterschiedliche Formate besitzen.

Der Ausgang kann mit den logischen Elementen intern verbunden
werden. An der Komponente stellt er einen
Kommunikationsanschluss zur Verknipfung mit Netzen zur
Verfligung. Er kann unterschiedliche Formate besitzen.

Ein ODER-Gatter nimmt dann den Wert 1 an, wenn mindestens ein
Eingang den Wert 1 hat.

Ein UND-Gatter nimmt dann den Wert 1 an, wenn alle Eingange den
Wert 1 haben.
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- KR Exklusiv- Ein Exklusiv-ODER-Gatter nimmt nur dann den Wert 1 an, wenn
';‘J- ODER eine ungerade Anzahl von Eingdangen den Wert 1 hat.

Ein Tor hat einen Eingang, einen Ausgang und einen Steuereingang.
Ein Tor kann, wenn es freigegeben ist, auf ein Ereignis am Eingang
hin einen Wert vom Eingang zum Ausgang weitergeben. Ist es
gesperrt, dann erfolgt keine Reaktion.
Ein Vergleicher besteht aus zwei Eingdngen und einem Ausgang. Er
vergleicht zwei Eingangswerte nach einem einstellbaren
i=  Vergleicher Vergleichsoperator miteinander. Ist die Vergleichsbedingung
erflllt, sendet der Ausgang eine 1, ist sie nicht erfiillt sendet er
eine 0.
tTH . Arithmetisch Ein arithmetischer Operator flihrt mit zwei Eingdangen
er Operator Grundrechenarten aus und gibt das Ergebnis auf dem Ausgang aus.
Ein Konverter wandelt den Wert am Eingang in ein beliebiges
Format am Ausgang.
ELAY Verzogerung Die Verzogerung gibt Signale am Eingang verzogert am Ausgang
: aus.
Ein Timer kann auf ein Ereignis am Eingang hin einen Wert vom
Eingang mit einer Ein- und/oder Ausschaltverzégerung an den
Timer  Ausgang weitergeben. Uber eine Pulsfunktion wird bei einem
Eingangs- und Ausgangssignal nach Ablauf einer einstellbaren Zeit
der Ausgang zurlickgesetzt.
FILTER Ein Filter kann Werte am Eingang liber eine Tief-, Hoch- und

=g SATE
4 " Tor

Lt

;

|
m
g
=

Konverter

,.!‘ :I

Tl Filter BandpaRfunktion an den Ausgang weitergeben.
. Mit dem Aktivierer ist das Ein- und Ausschalten der grafischen Logik
ACTIVE
GRSy | Aktivierer Uber ein externe Verbindung moglich.
In Der Inverter gibt am Ausgang eine 0 aus, wenn der Eingang auf 1
- “’- Inverter
steht.
g SWITCH . Die Weiche wahlt Gber eine Steuereingang einen von zwei
= "I- Weiche - . . .
Eingdngen aus und gibt den Eingangswert an den Ausgang weiter.
j— MinMax- Der MinMax-Sucher sucht den kleinsten und den grossten
= Sucher anliegenden Wert an allen 10 Eingdangen und gibt den kleinsten

Wert am Ausgang MIN und den grossten am Ausgang MAX aus.

Der Zahler zahlt die steigenden Flanken oder Impulse am CLK-
Zdhler  Eingang. Mit einem Eingang kann die Z3hlrichtung (aufwarts/
abwarts) gewdhlt werden. Ein Reset setzt den Ausgangswert auf 0.
Das Gatter ist ein Reset-Set-Flip-Flop. Ist der Set-Eingang 1, wird
der A-Ausgang auf 1 gesetzt. Ist der Reset-Eingang 1, wird der A-
Ausgang auf 0 gesetzt. Der Reset-Eingang hat die hohere Prioritat
als der Set-Eingang.
Das Gatter ist ein PID-Glied fiir Regelaufgaben. Es besteht aus
FID einem Proportional-, einem Integral- und einem Differential-

i PID-Regler o o .
Anteil. Die einzelnen Regler-Anteile kdnnen zu- und abgewahlt
werden.

Der Oszillator erzeugt periodische Rechtecksignale. Die Zykluszeit
(Z) und die Pulsweite (P) sind intern und extern einstellbar.

11
m m mmm i
:
= o =
i é x
-
= = = =

RS-FlipFlop

Lk
m-rom

- “ Oszillator

LE
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6.6.2.2.1 Eingang / Ausgang

Das Parameterfenster der Komponenten wird durch den Befehl "Parameter bearbeiten..." im
Kontextmeni (rechte Maustaste) oder durch Doppelklick auf die Komponente sichtbar.

[: Eingang
[Biaal]

}

Eingang Parameter bearbeiten...

o]

M arne: | Eingang |
Murnrner: n

Datentyp: | Boolzch " |
Initializierung: | Buf neusn Wert warken “ |
Initialwert:

Abbrechen

Im Parameterfenster werden die spezifischen Eigenschaften und das Verhalten beim Start der

Logik festgelegt.

Name

Die Bezeichnung der Komponente kann frei gewahlt werden. Dies ist nach Beendigung des
Editiervorgangs der Name des Objektes an der Komponente "Grafische Logik" im

Kommunikationsfe

Datentyp

nster.

Mit diesem Parameter wird der Datentyp festgelegt. Der Datentypbereich deckt alle
moglichen EIB / KNX Datentypen ab.

Eingang Parameter bearbeiten...

I arne; |

Eingang

M urnmer:

0

Dratentyp:
|mitializierung:

[ritialwert:

Boolzch

1 Buyte [vorzeichenlos]
2 Bytes [varzeichenloz)
4 Bytes [varzeichenlos)
2 Bytes [vorzeichenlos)
1 Byte

2 Bytes

4 Butes

3 Bytes

4 Buytes FlieBkomma

3 Bytes FlieBkarma

< |
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Hinweis: Bei Ein/Aus-Signalen verwenden Sie den voreingestellten Datentyp "Boolsch". Fir
8bit-Dimmwerte verwenden Sie den Datentyp "1 Byte (vorzeichenlos)". Fiir Messwerte, wie
z.B. Temperaturwerte, den Datentyp "4 Bytes FlieBkomma".

Initialisierung
Mit diesem Parameter wird das Verhalten des Eingangs beim Starten der grafischen Logik

festgelegt.
Eingang Parameter bearbeiten...
I arne; | Eingang |
Murnrmer: 1]
D atentyp: | Eoolsch w |
Initializigrundg; Auf neuen Wert warten L
B Initiahaert mit Meuberechnung
[ritialwert: et lezen
Initighwert ohine Meuberechnung
Auf neuen Wert warten

Initialwert mit Neuberechnung  dervoreingestellte Initialwert wird an die nachfolgenden
Gatter weitergegeben und sofort eine Berechnung
ausgelost

Initialwert ohne Neuberechnung der voreingestellte Initialwert wird an die nachfolgenden
Gatter weitergegeben aber keine Berechnung ausgeldst

Wert lesen der Eingangswert wird von der Grafischen Logik bei der
Runtime bzw. dem Bus-Treiber angefragt
Auf neuen Wert warten der Eingang verhalt sich passiv, bis zum ersten Mal ein Wert

von aussen auf den Eingang gegeben wird

Initialwert
Mit diesem Parameter wird der Startwert des Eingangs bei Verwendung des Initialwertes
eingestellt. Der einstellbare Wertebereich ist vom Datentyp abhangig.

Eingang Parameter bearbeiten...

Marmne: | Eingang |
M urnrmer: n
D atentyp: | Boolzch " |
Initializierung: | Initiahaert mit Meuberechnung w |
Initiahwert: Falze "
True
I ] ]
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Senden
Mit diesem Parameter wird am Ausgang festgelegt wann der Ausgang den Wert, nach jeder
Berechnung oder nur wenn sich der Wert dndert, ausgibt.

1: Ausgahg
E [bood]

Ausgang Parameter bearbeiten...

Mame: |.-’-'-.usgang |
Murnrner: 1

D atentyp: | Boolzch Z |
Sender: Mur nach Wertanderung w

Hur hach Yertanderung
Mach jeder Berechnung

Wert sender; | Ein und Auz "

0k, | Ahbbrechen

Wert senden
Mit diesem Parameter wird bei boolschem Datentyp festgelegt, ob alle Zustédnde ausgegeben
werden, oder nur bestimmte Zustande.

1: Auszgang
E [bool] ] ‘
M arne: |.-’-'-.usgang |
Murirner: 1
D atentyp: | Boalzch 3z |
Senden: | Mur nach ‘Wertanderung w |

[ Initialwert beim Starten senden

Wert senden; Ein und Aus w

Hur Ein
Mur &uz

Hinweis: Dieser Filter greift nach dem Verhalten zum Senden ein. Es wird nur dann gesendet,
wenn die Berechnung das erfordert. Ist der Ausgang auf "Nach jeder Berechnung" eingestellt
und darf nur Ein senden, dann wird beim Ergebnis Aus nichts gesendet. Liefert die Berechnung
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zweimal aufeinander folgend Ein, so wird bei beiden Befehlen nur bei "Nach jeder Berechnung"
gesendet. In der Betriebsart "Nur nach Werténderung" nur beim ersten mal.

Initialwert beim Starten senden

Mit diesem Parameter wird festgelegt, ob beim Starten der Logik der Zustand des Ausgangs
aktiv versendet wird. Ist dieser Parameter nicht gesetzt, wartet der Ausgang bis zur ersten
Berechnung/Anderung. Das Setzen des Parameters mach Sinn, um eine nachgeschaltete
Funktion in der Visualisierung auf einen definierten Zustand zu setzen. Istin einem Eingang
der Berechnungs-Kette, welche zum Ausgang fihrt, der Parameter "Initialwert mit
Neuberechnung" gesetzt, so macht die Verwendung des Parameters keinen Sinn, denn der
Ausgang wird in jedem Fall gesetzt.

& Auzgang
E [boal]

[ |
Marme: Auzgang
Mummer: 2
Datentyp: Boolsch v
Senden: Mur nach Wertanderung v

v |ritialwert beim Starten senden

Wiert senden: Eir und Aus w

akK, | | Abbrechen |

6.6.2.2.2 ODER-Gatter

Ein ODER-Gatter nimmt den Ausgangs-Wert 1 an, wenn mindestens ein Eingang den Wert 1
hat.

Ein ODER-Gatter besitzt bis zu 16 Eingange und einen Ausgang.

Beim Anlegen besitzt das Gatter 2 Eingdnge und einen Ausgang. Die Anzahl der Eingdnge lasst
sich Giber das Pull-Down-Menii "Anzahl der Eingange" anpassen.

Die Eingdnge und der Ausgang sind invertierbar. Dies kann innerhalb des Parameterfensters
oder durch Doppelklick auf die Anschlisse erfolgen.

Die Eingdnge des ODER-Gatters konnen jeweils mit einem Eingangsobjekt, oder einem
Ausgang einer anderen Funktion verbunden werden. Der Ausgang eines Gatters kann mit
einem Ausgang, oder einem Eingang einer anderen Funktion verbunden werden. Ein
Gatterausgang kann dabei mit mehreren Gattereingangen verbunden werden.

Die Eingdnge befinden sich links am Element.
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Der Ausgang befindet sich rechts oben am Element.

Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.

Hinweis: Fiir die Eingdnge und den Ausgang des ODER-Gatters sind nur 1-Bit Objekte (boolsch)

zuldssig.

0 OR
El 5o &
E2

M arne: OR
Murmber: |0
Eingange

Eingang 1:
Eingang 2:
Eingang 3:
Eingang 4:
Eingang &:
Eingang E:
Eingang 7:

Eingang &:

Anzahl der Eingange:

2
INY. Yerlinkt
[ B
B B
B B
B B
B B
B B
B B
B B

Eingang 9:

Eingang 10:
Eingang 11:
Eingang 12:
Eingang 13:
Eingang 14:
Eingang 15:
Eingang 1E:

INY. Yerlinkt
B B
B B
B B
B B
B B
B B
B B
B B

ogisches Element bearbeiten...

Logik.

Logiktyp: OR w

Auzgange

Ausgang: [ MW

(] | Abbrechen

6.6.2.2.3 UND-Gatter

Ein UND-Gatter nimmt den Ausgangs-Wert 1 an, wenn alle Eingdnge den Wert 1 haben.

Ein UND-Gatter besitzt bis zu 16 Eingange und einen Ausgang.

Beim Anlegen besitzt das Gatter 2 Eingdnge und einen Ausgang. Die Anzahl der Eingange lasst

sich Gber das Pull-Down-Meni "Anzahl der Eingange" anpassen.

Die Eingange und der Ausgang sind invertierbar. Dies kann innerhalb des Parameterfensters

oder durch Doppelklick auf die Anschlisse erfolgen.

Die Eingdnge des UND-Gatters kdnnen jeweils mit einem Eingangsobjekt, oder einem Ausgang
eineranderen Funktion verbunden werden. Der Ausgang eines Gatters kann mit einem
Ausgang, oder einem Eingang einer anderen Funktion verbunden werden. Ein Gatterausgang

kann dabei mit mehreren Gattereingangen verbunden werden.
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Die Eingdnge befinden sich links am Element.
Der Ausgang befindet sich rechts oben am Element.
Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.

Hinweis: Fiir die Eingdnge und den Ausgang des UND-Gatters sind nur 1-Bit Objekte (boolsch)
zuldssig.

0: AMD
E1 2 A
E2
ogisches Element bearbeiten...
M arne: AMD
MNumber: |0
Eingange Loagik
Anzahl der Eingange: 2 w Logiktyp: AMND w
INY_.  ¥erlinkt INY. Yerlinkt
Auzgange
Eingang 1: [ [ Eingang 9: [ [
Eingang 2: [ [ Eingang 10: [ [ Ausgang: | TIN.
Eingang =: [~ I Eingang 11: [ I
Eingang 4: ] [ Eingang 12 [ [
Eingang 5 ] [ Eingang 12 [ [
Eingang E: [ [ Eingang 14: [ [
Eingang ¥: ] [ Eingang 15: [ [
Eingang &: ] [ Eingang 16: [ [
(] | Abbrechen

6.6.2.2.4 Exklusiv-ODER (XOR)-Gatter

Ein Exklusiv-ODER-Gatter nimmt nur dann den Wert 1 an, wenn genau ein Eingang den Wert 1
hat.

Ein XOR-Gatter hat bis zu 16 Eingdnge und einen Ausgang.

Beim Anlegen besitzt das Gatter 2 Eingdnge und einen Ausgang. Die Anzahl der Eingdnge lasst
sich Gber das Pull-Down-Meni "Anzahl der Eingange" anpassen.

Die Eingdnge und der Ausgang sind invertierbar. Dies kann innerhalb des Parameterfensters
oder durch Doppelklick auf die Anschlisse erfolgen.

Die Eingange des XOR-Gatters konnen jeweils mit einem Eingangsobjekt, oder einem Ausgang

© 2015 Alexander Maier GmbH



EisBar SCADA 2

84 Komponenten

einer anderen Funktion verbunden werden. Der Ausgang eines Gatters kann mit einem
Ausgang, oder einem Eingang einer anderen Funktion verbunden werden. Ein Gatterausgang
kann dabei mit mehreren Gattereingangen verbunden werden.

Die Eingdnge befinden sich links am Element.
Der Ausgang befindet sich rechts oben am Element.
Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.

Hinweis: Fiir die Eingdnge und den Ausgang des XOR-Gatters sind nur 1-Bit Objekte (boolsch)
zuldssig.

0: =0R
E1 5 A
E2
ogisches Element bearbeiten...
M arne: HOR
Murmber: |0
Eingange Logik,
Anzahl der Eingange: 2 - Logiktyp: =0R w
INY. Yerlinkt INY_.  ¥erlinkt
Alzgange

Eingang 1: B [ Eingang 9: [ [

Eingang 2: I I Eingang10: [ I e

Eingang 3: [ [ Eingang11: [ [

Eingang 4: [ [ Eingang12 [ [

Eingang & [ [ Eingang13: [ [

Eingang E: [ [ Eingang14: [ [

Eingang 7: I I Eingang 15: [ I

Eingang &: [ [ Eingang16: [ [

ok | [ abbrechen |
6.6.2.2.5 Tor

Ein Tor hat einen Eingang, einen Ausgang und einen Steuereingang. Ein Tor kann, wenn es
freigegeben ist, auf ein Ereignis am Eingang hin einen Wert vom Eingang zum Ausgang
weitergeben. Ist es gesperrt, dann erfolgt keine Reaktion.

Der Eingang hat zudem noch eine Zusatzfunktion. Diese definiert das Verhalten des Tores,
abhangig vom Zustand des Steuereinganges.
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Zusatzfunktion
Selektiert man "keine", wird der erste empfangene Eingangswert, nach

keine Freigabe des Tors, zum Ausgang weitergegeben.

Speichern Selektiert man "Speichern wahrend Sperrphase"”, dann wird der zuletzt, vor
wahrend der der Freigabe, am Eingang liegende Eingangswert, nach Freigabe des Tors,
Sperrphase zum Ausgang weitergegeben.

Selektiert man "Wertespeicher mit Sendetrigger", dann sendet der
Ausgang bei jedem Freigabebefehl am Steuereingang, auch dann wenn das
Tor schon freigegeben war und sich der Eingangswert nicht gedndert hat.

Wertespeicher
mit Sendetrigger

Der Eingang des Tor-Gatters kann jeweils mit einem Eingangsobjekt, oder einem Ausgang
einer anderen Funktion verbunden werden. Der Ausgang eines Gatters kann mit einem
Ausgang, oder einem Eingang einer anderen Funktion verbunden werden. Ein Gatterausgang
kann dabei mit mehreren Gattereingangen verbunden werden.

Der Eingang ist mit einem E gekennzeichnet und befindet sich links oben am Element.

Der Steuereingang wird mit einem S gekennzeichnet und befindet sich links unten am
Element. StandardmaRig wird das Tor mit einer "1" am Steuereingang freigegeben. Mit einer
"0" wird es gesperrt. Der Steuereingang ist invertierbar. Dies kann innerhalb des
Parameterfensters oder durch Doppelklick auf den S-Anschluss erfolgen.

Der Ausgang wird durch ein A gekennzeichnet er befindet sich rechts oben am Element.

Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.

Hinweis: Fiir Ein- und Ausgang sind identisch alle Datentypen zuldssig.

0: Tar
:(E [boal] ﬂ]‘
5

Tor Parameter bearbeiten...

M ame: Tar
MHummer: ]
D atentyp: Boolzch v
Fusatzfunktion; | FEne i
[ Steuereingang Speichern wahrend Spenrphaze
Whertegpeicher mit Sendetrigger
| 0F. I Abbrechen |
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6.6.2.2.6 Vergleicher

Ein Vergleicher besteht aus zwei Eingangen und einem Ausgang. Er vergleicht zwei
Eingangswerte nach einem einstellbaren Vergleichsoperator miteinander. Ist die
Vergleichsbedingung erfiillt, sendet der Ausgang eine 1, ist sie nicht erfiillt sendet er eine 0.

Meist wird Eingang 1 fir Messwerte und Eingang 2 fir Referenzwerte genutzt.

Optionen
Kleiner
E1<E2
GroRer
E1>E2
Gleich
E1=E2
Kleiner oder |Der Wert am Eingang 1 (E1) ist kleiner als oder gleich wie der Wert am Eingang
gleich E1<=E2 2 (E2).

GroRer oder | Der Wert am Eingang 1 (E1) ist groRer als oder gleich wie der Wert am Eingang
gleich E1 >=E2 2 (E2).

Ungleich
El<>E2

Der Wert am Eingang 1 (E1) ist kleiner als der Wert am Eingang 2 (E2).
Der Wert am Eingang 1 (E1) ist groRer als der Wert am Eingang 2 (E2).

Der Wert am Eingang 1 (E1) ist gleich wie der Wert am Eingang 2 (E2).

Der Wert am Eingang 1 (E1) ungleich dem Wert am Eingang 2 (E2).

Die Eingdnge werden mit einem E1 und E2 gekennzeichnet und befinden sich links am
Element.

Der Ausgang wird durch ein A gekennzeichnet er befindet sich rechts oben am Element.
Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.

Hinweis: Fiir den Eingang sind alle Datentypen zuléissig. Der Datentyp des Ausgangs ist immer
Boolsch.
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[0: Yfergleicher
E1 o] A
E2 E1<E2

Yergleicher Parameter bearbeiten...

M arne: Wergleicher

Hurmrner: 1]

Dratentyp: Boolzch "
Top: Fleiner v

[ Ausgang inve Giraer

Gleich

Kleiner oder gleich
GroRer oder gleich
I Inigleich

6.6.2.2.7 Arithmetischer Operator

Ein arithmetischer Operator fihrt mit zwei Eingangen Grundrechenarten aus und gibt das
Ergebnis auf dem Ausgang aus.

Ein arithmetischer Operator besteht aus zwei Eingdngen und einem Ausgang. Er verarbeitet
zwei Eingangswerte nach einer einstellbaren arithmetischen Funktion. Das Ergebnis dieser
Operation wird am Ausgang ausgegeben.

Funktion
Addition
E1l+E2
Subtraktio
n Der Wert am Eingang 2 (E2) wird vom Wert am Eingang 1 (E1) subtrahiert.
E1l-E2

Multiplikat

ion Der Wert am Eingang 1 (E1) wird mit dem Wert am Eingang 2 (E2) multipliziert.
E1*E2
Division
E1/E2

Der Wert am Eingang 1 (E1) wird zum Wert am Eingang 2 (E2) addiert.

Der Wert am Eingang 1 (E1) wird durch den Wert am Eingang 2 (E2) dividiert.

Ist der Parameter-Haken bei "Fehlerausgang invertieren" gesetzt, ist der Ausgang 1, wenn
kein Fehler bzw. Uberlauf vorliegt.

Mit dem Parameter "Wert an Eingang 2 nur Gbernehmen, wenn Wert an Eingang 1 neu ist"
kénnen Sie z. B. eine Hoch-Z&hl- oder Runter-Zahl-Funktion realisieren. Dies dient z.B. der
Nachbildung von Temperaturregler-Funktionen zum Erhéhen bzw. Reduzieren der
Temperatur um einen bestimmten Wert.
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Die Eingdnge werden mit einem E1 und E2 gekennzeichnet und befinden sich links am
Element.

Der Ausgang wird durch ein A gekennzeichnet er befindet sich rechts oben am Element.
Der Fehlerausgang ist mit F gekennzeichnet er befindet sich rechts unten am Element.
Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.

Hinweis: Fiir Ein- und Ausgang sind identisch alle Datentypen zuléssig.

[0: Arthmetizcher Operatar
E1 [4B] &,
E2 E1+E2 F

Arithmetischer Operator Parameter bearbeiten...

M arne: Arithmetizcher Operator

Murnrner: 1]

D atentyp: 4 Butes "
Funktion: Addition

[ Fehlerauzgang invertieren

[ Wert an Eingang 2 nur Lbermehmen, wenn %ert an Eingang 1 neu ist

k. | Ahbbrechen

6.6.2.2.8 Konverter

Ein Konverter wandelt den Wert am Eingang in ein beliebiges Format am Ausgang.

Ist der Eingangs-Datentyp Boolsch und der Ausgangs-Datenyp gréBer als Boolsch, kann ein
"Wert fir wahr" (Eingang ist 1) und ein "Wert fiir falsch" (Eingang ist 0) im Rahmen des
Datentyps festgelegt werden. Diese Werte werden dann am Ausgang, abhadngig von den
Eingangszustanden, ausgegeben.

Ist der Parameter-Haken bei "Uberlauf Ausgang invertieren" gesetzt, ist der Ausgang 1, wenn
kein Fehler bzw. Uberlauf vorliegt.

Der Eingang ist mit einem E gekennzeichnet und befindet sich links oben am Element.
Der Ausgang wird durch ein A gekennzeichnet er befindet sich rechts oben am Element.
Der Fehlerausgang (Uberlauf) ist mit F gekennzeichnet er befindet sich rechts unten am
Element.

Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.
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Hinweis: Fiir den Ein- und Ausgang sind alle Datentypen zuldssig.

[0: Carvverter
E boal - baoal A
F

Converter Parameter bearbeiten...

M armne: | Corwerter |

MHurnmer: 1]

Eingangzdatentyp: |B|:u:u|3|:h

Auzgangsdatentyp: | 1 Byte [vorzeichenlos)

Wwiert flir 'wahr' | 1 ::l Wiert fiir ‘falsch® | D::l

[ Oberlauf Auzgang invertieren

oK | f-‘nl:ul:ureu:hen|

6.6.2.2.9 Verzogerung

Die Verzogerung gibt Signale am Eingang verzogert am Ausgang aus.

Die Verzogerung hat einen Eingang und einen Ausgang.
Die Verzogerungszeit ist mittels Wert und Zeitbasis einstellbar.

Der Eingang wird ist mit E gekennzeichnet und befindet sich links am Element.

Der Ausgang wird durch ein A gekennzeichnet er befindet sich rechts oben am Element.

Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.

Hinweis: Fiir Ein- und Ausgang sind nur identische Datentypen zuléissig.
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[: Yerzogerung
E [boal] A
[ mzec

Delay Parameter bearbeiten...

M ame: Werzaogerung
Murnmer: 1]
Datentyp: Boolzch o
Verzogerung
Wert: D::I Zeithaziz: mzec w
280
Ok | Abbrec]min
h
d

6.6.2.2.10 Timer

Ein Timer kann bei einem Ereignis am Eingang, einen Wert vom Eingang mit einer Ein- und/
oder Ausschaltverzégerung an den Ausgang weitergeben. Uber eine Pulsfunktion wird bei
einem Eingangs- und Ausgangssignal nach Ablauf einer einstellbaren Zeit der Ausgang
zurlickgesetzt.

Der Eingang und der Ausgang ist invertierbar. Dies kann innerhalb des Parameterfensters oder
durch Doppelklick auf die Anschllsse erfolgen.

Der Eingang hat zudem noch eine Zusatzfunktion. Mit dem "Berechnen"-Parameter wird
definiert auf welches Ereignis am Eingang hin ein Wert am Ausgang ausgeben wird
(Filterfunktion).

Berechnen
Ein und Aus Es werden Ein- und Aus-Signale vom Eingang ausgewertet.
. Es werden nur Ein-Signale am Eingang ausgewertet. Aus-Signale werden
Nur Ein . .
ausgefiltert, d.h. es erfolgt keine Berechnung.
NUr Aus Es werden nur Aus-Signale am Eingang ausgewertet. Ein-Signale werden

ausgefiltert, d.h. es erfolgt keine Berechnung.

Ist der Parameter "Verzogerungen bei neuem Wert neu berechnen" gesetzt, werden die
Zeiten jeweils neu getriggert und beginnen von neuem. Wenn am Timer z.B. eine
Einschaltverzogerung eingestellt ist und zu dem zugeordneten Eingang Signale mit dem Wert
"1"in einem kiirzeren Zeitabstand als die Verzogerungszeit gesendet werden, dann wird mit
jedem neuen Signal der Beginn der Verzégerung neu gestartet, d.h. das Zeitglied kann nie
ablaufen.
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Ein Einschalt-Signal, das am Eingang des Timers anliegt wird erst nach
Ablauf der eingestellten Zeit zum Ausgang weitergegeben. Ein
Ausschaltsignal wird ohne Verzégerung vom Ausgang gesendet.

Ein Ausschalt-Signal, das am Eingang des Timers anliegt wird erst nach
Ablauf der eingestellten Zeit zum Ausgang weitergegeben. Ein
Einschaltsignal wird ohne Verzégerung vom Ausgang gesendet.

Bei der Impulsdauer-Funktion wird ein Einschaltsignal nach einer
bestimmten Zeit, Impulsdauer, zurlickgesetzt (von 1 auf 0).

Einschaltverzogerun
g

Ausschaltverzogerun
g

Impulsdauer

Der Eingang ist mit einem E gekennzeichnet und befindet sich links oben am Element.
Der Ausgang wird durch ein A gekennzeichnet er befindet sich rechts oben am Element.
Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.

Der Eingang des Gatters kann jeweils mit einem Eingangsobjekt, oder einem Ausgang einer
anderen Funktion verbunden werden. Der Ausgang des Gatters kann mit einem Ausgang, oder
einem Eingang einer anderen Funktion verbunden werden. Ein Gatterausgang kann dabei mit
mehreren Gattereingangen verbunden werden.

Hinweis: Fiir die Eingdinge und den Ausgang des Timers sind nur 1-Bit Objekte (Boolsch) zuléissig.
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0: Timmer
E on=00:00:00 A
aff=00:00:00

pulze=00:00:00

M ame Timer
Murnmer 1]
Berechnen Ein und &us b

[ Eingang negieren
[ Ausgang negieren
Iv ‘Werzogerungen bel neuem Wert neu berechnen

h it 3
Einzchaltverzogerung |E| :Zl ||:| ::I ||:| ::l
Auzzchaltverzagerung |E| :Zl ||:| ::I ||:| ::l
Impulsdauer ||:I ::l ||:I ::l ||:I ::l

ok | Abbrechen |

6.6.2.2.11 Filter

Ein Filter kann Werte am Eingang Uber eine Tief-, Hoch- und Bandpassfunktion an den Ausgang
weitergeben.

Ist die Filterregel erfiillt, werden Werte am Eingang zum Ausgang weitergeben. Ist es
gesperrt, dann erfolgt keine Reaktion.

Filtertyp
Hochpa

s Wenn der Eingangswert groRer-gleich als der Wert der unteren Schwelle ist, wird das

Eingangssignal an den Ausgang weitergegeben.

Tiefpas Wenn der Eingangswert kleiner-gleich als der Wert der oberen Schwelle ist, wird das

Eingangssignal an den Ausgang weitergegeben.

Bandpa Wenn der Eingangswert groRer-gleich als der Wert der unteren Schwelle und kleiner-
ss gleich als der Wert der oberen Schwelle ist, wird das Eingangssignal an den Ausgang
- weitergegeben.
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Der Eingang des Gatters kann jeweils mit einem Eingangsobjekt, oder einem Ausgang einer
anderen Funktion verbunden werden. Der Ausgang eines Gatters kann mit einem Ausgang,
oder einem Eingang einer anderen Funktion verbunden werden. Ein Gatterausgang kann
dabei mit mehreren Gattereingangen verbunden werden.

Der Eingang ist mit einem E gekennzeichnet und befindet sich links am Element.
Der Ausgang wird durch ein A gekennzeichnet er befindet sich rechts am Element.

Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.

Hinweis: Fiir Ein- und Ausgang sind nur identische Datentypen zuléissig.

[: Filker
E [boal] A
Hochpass: »=10

Filter Parameter bearbeiten...

M ame: Filter
M umrner: 0
D atertyp: Boolzzh v
Filter
Filkertyp: Hochpass &

untere Schwelle: Falss‘ Tiefpazs
Bandpaz=

ok, | ﬂbl:ureu:hen|

6.6.2.2.12 Aktivierer

Mit dem Aktivierer ist das Ein- und Ausschalten der grafischen Logik liber ein externe
Verbindung moglich.

Nach Einfligen dieses Elementes und nach Beendigung des Editiervorgangs entsteht ein
Objekt mit dem Namen "Aktivierer" an der Komponente "Grafische Logik" im
Kommunikationsfenster.

Das Element kann nur einmal eingefligt werden und hat dann die selbe Funktion wie der
Parameter "Logik ein/aus" in den Eigenschaften der Grafischen Logik.

Durch diese Technik ist es moglich mehrere Grafische Logiken in der Visualisierung anzulegen
und diese Gber externe Signale zu aktivieren. Sie kdnnen so z.B. eine einfache Logik fiir einen
bestimmten Betriebsfall schaffen, ohne sich lGber Verriegelungen mit einem weiteren
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6.6.2.2.13 Inverter

6.6.2.2.14 Weiche

Betriebsfall zu kiimmern. Fiir den weiteren Betriebsfall erstellen Sie dann ebenfalls eine
einfache Grafische Logik. Jetzt konnen Sie je nach Betriebsfall die eine Grafische Logik
aktivieren und die andere deaktivieren, und umgekehrt.

Hinweis: Der Datenpunkt des Aktivierers ist vom Typ Boolsch. Die Logik ist eingeschaltet, wenn

am Eingang ein An-Signal anliegt.

(

0 Aktivierer

Der Inverter gibt am Ausgang eine 0 aus, wenn der Eingang auf 1 steht.

Der Eingang des Gatters kann jeweils mit einem Eingangsobjekt, oder einem Ausgang einer
anderen Funktion verbunden werden. Der Ausgang des Gatters kann mit einem Ausgang, oder
einem Eingang einer anderen Funktion verbunden werden. Ein Gatterausgang kann dabei mit
mehreren Gattereingangen verbunden werden.

Der Eingang ist mit einem E gekennzeichnet und befindet sich links am Element.
Der Ausgang wird durch ein A gekennzeichnet er befindet sich rechts am Element.
Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.

Hinweis: Fiir den Ein- und Ausgang kénnen keine Datentypen gewdhlt werden. Das Gatter ist

fest auf Boolsch eingestellt.

Ie

[0 [reverter
[bizal]

}

M ame:

MHummer:

[Frverter

o

Ok

Parameter editieren...

| Abbrechen |

Die Weiche wahlt Uber eine Steuereingang einen von zwei Eingdngen aus und gibt den
Eingangswert an den Ausgang weiter.

Die Weiche schaltet den Wert des selektierten Eingangs, E1 oder E2, auf den Ausgang. Liegt
am Steuereingang S ein 0-Signal an, wird der Wert des E1 an den Ausgang ausgegeben. Liegt
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am Steuereingang S ein 1-Signal an, wird der Wert des E2 an den Ausgang ausgegeben. Beim
Umschalten wird immer der zuletzt am gewahlten Eingang angelegene Wert, am Ausgang
ausgegeben.

Der Eingang des Gatters kann jeweils mit einem Eingangsobjekt, oder einem Ausgang einer
anderen Funktion verbunden werden. Der Ausgang des Gatters kann mit einem Ausgang, oder
einem Eingang einer anderen Funktion verbunden werden. Ein Gatterausgang kann dabei mit
mehreren Gattereingdangen verbunden werden.

Die Eingdnge sind mit E1 und E2 gekennzeichnet und befinden sich links oben am Element.
Der Steuereingang wird mit einem S gekennzeichnet und befindet sich links unten am
Element. Der Steuereingang ist invertierbar. Dies kann innerhalb des Parameterfensters oder
durch Doppelklick auf den S-Anschluss erfolgen.

Der Ausgang wird durch ein A gekennzeichnet er befindet sich rechts oben am Element.

Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.

Hinweis: Fiir Ein- und Ausgang sind nur identische Datentypen zuléissig. Der Steuereingang hat
fest den Datentyp Boolsch (0/1).

0 *eiche
E1 [boal] A

Weiche Parameter bearbeiten...

M arne:
Muramer: I}
D atentyp: Boolsch "

[ Kontrolleingang inseertienen

2k, | Abbrechen

6.6.2.2.15 MinMax-Sucher

Der MinMax-Sucher sucht den kleinsten und den gréssten anliegenden Wert an allen 10
Eingdngen und gibt den kleinsten Wert am Ausgang MIN und den gréssten am Ausgang MAX
aus.

Die Eingdnge des Gatters konnen jeweils mit einem Eingangsobjekt, oder einem Ausgang
einer anderen Funktion verbunden werden. Die Ausginge des Gatters kdnnen mit einem
Ausgang, oder einem Eingang einer anderen Funktion verbunden werden. Ein Gatterausgang
kann dabei mit mehreren Gattereingangen verbunden werden.
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Die Eingdnge sind mit E1 bis E10 gekennzeichnet und befinden sich links am Element.
Der Ausgange sind durch MIN und MAX gekennzeichnet er befinden sich rechts oben am
Element.

Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.

Hinweis: Fiir Ein- und Ausgang sind nur identische Datentypen zuléissig.

0: Min/tdax Sucher )
0 [4E] MM

12 Pl
12
14
15
[
I7
2
19
a

Min/Max Finder Parameter bearbeiten...

Mame: kit ax Sucher
Hummer: n
Datentyp: 4 Bytes w

()4 | Abbrechen

6.6.2.2.16 Zihler

Der Zahler zahlt die steigenden Flanken oder Impulse am CLK-Eingang. Mit einem Eingang
kann die Zahlrichtung (aufwarts/abwarts) gewahlt werden. Ein Reset setzt den Ausgangswert
auf 0.

In der Betriebsart "impulsgesteuert" wird der Zdhlerausgang um 1 erh6éht/verringert, wenn
ein kompletter Impuls (steigende und fallende Flanke) am CLK-Eingang angelegt wurde.

In der Betriebsart "flankengesteuert" wird der Zdhlerausgang um 1 erhéht/verringert, wenn
eine steigende Flanke (1-Impuls) am CLK-Eingang angelegt wurde.

Uber den Steuereingang ABW wird die Zihlrichtung des Zahlers festgelegt. Liegt am Eingang
kein Signal oder eine 0 an, wird aufwarts gezahlt. Liegt am Eingang ein 1-Signal an, wird
abwarts gezahlt.

In der Betriebsart "impulsgesteuert" wird der Zahlerausgang auf 0 gesetzt, wenn ein
kompletter Impuls (steigende und fallende Flanke) am Reset-Eingang RS angelegt wurde. Am
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CLK-Eingang liegt im Prizip immer ein 1-Signal an. Beim Auslésen des Resets wird dieses Signal
nicht abgefragt, sondern erst beim nachsten Eintreffen des 1-Signals wieder gezahlt.

In der Betriebsart "flankengesteuert" wird der Zahlerausgang auf 0 gesetzt, wenn eine
steigende Flanke (1-Impuls) am Reset-Eingang RS angelegt wurde.

Der Zahler zéhlt im Kreis, d. h. beim Erreichen des Maximalwertes 32767 wird bei -32768
fortgefahren. In Abwartszdhlrichtung umgekehrt.

Die Eingdnge des Gatters konnen jeweils mit einem Eingangsobjekt, oder einem Ausgang
einer anderen Funktion verbunden werden. Die Ausginge des Gatters kdnnen mit einem
Ausgang, oder einem Eingang einer anderen Funktion verbunden werden. Ein Gatterausgang
kann dabei mit mehreren Gattereingangen verbunden werden.

Die Eingdnge sind mit CLK, ABW und RS gekennzeichnet und befinden sich links am Element.
Die Eingdnge sind invertierbar. Dies kann innerhalb des Parameterfensters oder durch
Doppelklick auf die Anschlisse erfolgen.

Der Ausgang ist mit A gekennzeichnet er befindet sich rechts oben am Element.

Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.

Hinweis: Die Eingédnge sind vom Datentyp Boolsch. Der Ausgang vom Datentyp 2 Byte.

[0: Zahler
CLE [2B] A
Auf
RS

Zahler Parameter bearbeiten...

M ame:
MHurnmer: 1]
Zahlertyp: impulzgestevert L

[ CLE-Eingang invertieren
[ Z&hlichtungzeingang invertieren

[ Reseteingang invertieren

k. | Cancel

6.6.2.2.17 RS-FlipFlop

Das Gatter ist ein Reset-Set-Flip-Flop. Ist der Set-Eingang (S) 1, wird der A-Ausgang auf 1
gesetzt. Ist der Reset-Eingang (RS) 1, wird der A-Ausgang auf 0 gesetzt. Der Reset-Eingang hat
die hohere Prioritat als der Set-Eingang.
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Der Ausgang A\ entspricht dem invertierten Zustand des Ausgangs A.

Die Eingdnge des Gatters kdnnen jeweils mit einem Eingangsobjekt, oder einem Ausgang
eineranderen Funktion verbunden werden. Die Ausgdnge des Gatters kdnnen mit einem
Ausgang, oder einem Eingang einer anderen Funktion verbunden werden. Ein Gatterausgang
kann dabei mit mehreren Gattereingangen verbunden werden.

Die Eingdnge sind mit S und RS gekennzeichnet und befinden sich links am Element.
Die Eingdnge sind invertierbar. Dies kann durch Doppelklick auf die Anschlisse erfolgen.
Die Ausgange sind mit A und A\ gekennzeichnet er befinden sich rechts oben am Element.

Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.

Hinweis: Die Ein- und Ausgdnge sind vom Datentyp Boolsch.

B RS hp-Flop(1]
5 [boal] A
RS A

RS-Flip-Flop Parameter bearbeiten...

M ame:

MHurnmer: i

k. | Abbrechen

6.6.2.2.18 PID-Regler

Das Gatter ist ein PID-Glied fir Regelaufgaben. Es besteht aus einem festen Proportional-,
einem optionalen Integral- und/oder Differential-Anteil. Die optionalen Regler-Anteile
kénnen zu- und abgewahlt werden.

Uber den Parameter Typ kdnnen zum Proportionalregler zusitzliche Intergrations- und/oder
Differentiations-Anteile zugeschaltet werden.
Mit Reset wird der Integratoranteil auf Null gesetzt.

Um eine realistische Rechengenauigkeit zu erreichen, soll die Taskzykluszeit mindestens 10
mal kleiner sein als die Periodendauer der kritischen Grenzfrequenz des Regelsystems.

Ein-/Ausginge

E Eingangssignal

PFAK Proportionalfaktor

T/TC  Zeitkonstante in Sekunden
RS Reset

A Ausgangssignal
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Die Werte am PFAK- und am T/TC-Eingang duirfen zu jedem beliebigen Zeitpunkt gedndert
werden.

Sprungantwort

S— b= (E)

2eit

Der Eingang des Gatters kann jeweils mit einem Eingangsobjekt, oder einem Ausgang einer
anderen Funktion verbunden werden. Der Ausgang des Gatters kann mit einem Ausgang, oder
einem Eingang einer anderen Funktion verbunden werden. Ein Gatterausgang kann dabei mit
mehreren Gattereingangen verbunden werden.

Die Eingdnge sind mit E, PFAK, T/TC und RES gekennzeichnet und befinden sich links am
Element.

Der Steuereingang wird mit einem S gekennzeichnet und befindet sich links unten am
Element. Der Steuereingang ist invertierbar. Dies kann innerhalb des Parameterfensters oder
durch Doppelklick auf den S-Anschluss erfolgen.

Der Ausgang wird durch ein A gekennzeichnet er befindet sich rechts oben am Element.

Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.

Hinweis: Fiir Ein- und Ausgdnge sind identische Datentypen zuldssig. Der Reset-Eingang (RS) hat
fest den Datentyp Boolsch (0/1).

4: PID-Reqler
E (4B A
PFAK -
T1.TC 00:07:00

RS

PID-Regler Parameter bearbeiten... E@E

hame: PID-Regler

Murnrner: 4

D atentyp: 4 Bytes Fliefkomma L
Tup: K.einer LY

Zykluzzeit [z.B. 00 Integration
Dvifferentiation
Beide

[ BIOOMECHER
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6.6.2.2.19 Oszillator

Der Oszillator erzeugt periodische Rechtecksignale. Die Zykluszeit (Z) und die Pulsweite (P)
sind intern und extern einstellbar.

Eine Anderung des Eingangswertes am Z- oder am P-Eingang, wirkt sich erst zu Beginn der
nachsten Periode aus (bei steigender Flanke am A-Ausgang).
Der Ausgang A\ entspricht dem invertierten Zustand des Ausgangs A.

Die Eingdnge des Gatters konnen jeweils mit einem Eingangsobjekt, oder einem Ausgang
einer anderen Funktion verbunden werden. Die Ausgange des Gatters kdnnen mit einem
Ausgang, oder einem Eingang einer anderen Funktion verbunden werden. Ein Gatterausgang
kann dabei mit mehreren Gattereingangen verbunden werden.

Die Eingdnge sind mit Z und P gekennzeichnet und befinden sich links am Element.
Die Ausgange sind mit A und A\ gekennzeichnet er befinden sich rechts oben am Element.
Die Bezeichnung des Gatters kann frei gewahlt werden.

Hinweis: Die Eingdnge sind vom Datentyp 2Byte (vorzeichenlos). Die Ausgdnge sind vom
Datentyp Boolsch.

[0: Dzcillatar(1]
P=50
P Z=100 (Y

Oszillator Parameter bearbeiten...

M ame: 0 szillator

MHurnmer: 0

Default-wierte

Die untestehenden *Werte sind Default'werte. Dieze Werte werden
genommen, wenn der zugehonge Eingang nicht verlinkt ist. Anderenfallz
wird der am entzprechenden Eingang anliegende “ert genommen.

Zypkluszeit 1|:||:|E|: Hirmweiz: Die Zokluzzeit und Pulzweite

werden in Einheiten won 10 mz.

Pulzweite: I—Zl angegeben. Die Pulzweite muze
HISHEES 202 kleiner oder gleich der Zykluzzelt sein.

| k. | Abbrechen

6.6.3 Kalender

Der Kalender ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit angelegte Kanale
zeitlich zu steuern. Eine Nutzung als reiner Termin-Kalender, ohne Schaltfunktion, ist
ebenfalls moglich.
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Der Kalender kann bis zu 999 beliebige Kanale ansteuern. Hierbei kann je Kanal ein Name,
eine Farbe und ein beliebiger Start- und Endwert definiert werden.

Zur Benutzung des Kalenders muss mindestens ein Kalender-Editor, als sichtbare Client-
Komponente, angeschlossen werden. Die Benutzung mehrere Editoren auf unterschiedlichen
Seiten des Projektes ist ebenfalls moglich. Damit kdnnen mehrere Bedienstellen auf den
selben Kalender zuriickgreifen und diesen anzeigen und bedienen.

Datenpunkte der Komponente
Name Typ Funktion

Kalender-Editor Bidirektional Verbindung zwischen einem Kalender und
einem oder mehreren Kalender-Editoren.

Dynamisch Ordner Im Ordner Dynamisch werden die Ausgange fiir
die definierten Kandle angezeigt. Diese missen
hier verknlpft werden. Je Kanal steht ein
Ausgang, zur Ausgabe des gewiinschten Signals,
ein gleichnamiger Ausgang Offset und ein
gleichnamiger Eingang Deaktivieren, zur
Deaktivierung des Kanals, zur Verfligung.

Kanal Betreff Ausgang Hier wird der Betreff-Text eines Termins zu
Start-Zeitpunkt ausgegeben. Zum End-Zeitpunkt
wird der Text gel6scht.

Kanal Offset Ausgang Hier wird das aktiv-/inaktiv-Signal zum
jeweiligen Offset-Zeitpunkt ausgegeben.

Kanal Deaktivieren Eingang Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang wird die
Ausgabe der Schaltbefehle aller Kanale
deaktiviert.

Eigenschaften der Komponente
Name Funktion

Kandle Hier werden die einzelnen Kanale in einer Liste
definiert. Diese erscheinen dann als Ausgang im
Datenpunkt-Ordner Dynamisch.

Status senden beim Start Ist dieser Parameter gesetzt, wird der aktuelle
Sollzustand der Kanéle, beim Starten der
Projektmappe im Server, bzw. beim Einschalten
der Simulation im Editor, gesendet.
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Kanal definieren
Editor Ausgangslista
+
MName Wert aktiv Wert inaktiv Start Offset [min.] | Wert Offset aktiv | End Offset [min.] | Wert Offset inaktiv | Status senden

: ; Hezennghdr{:mfort An Aus [ R 0 ]
L i Jalousien gesamt | An Aus 0;... 0 0 [}

oK | | Abbrechen
Beim Hinzufligen eines Kanals sind folgende Punkte einzustellen:
- Name: Name des Kanals mit bis zu 255 Zeichen. Dies ist auch der Name des Datenpunktes am
Kalender (Ordner Dynamisch). Mit diesem Namen wir der Kanal im Kalender-Editor zur
Auswahl angezeigt.
- Wert aktiv: Dieser Wert wird zum Einschaltzeitpunkt des Zeitstrahls gesendet. Es sind
beliebige Datentypen moglich.
- Wert inaktiv: Dieser Wert wird zum Ausschaltzeitpunkt des Zeitstrahls gesendet. Es sind
beliebige Datentypen moglich.
- Farbe: Hier wird die Anzeigefarbe fiir die Anzeige im Kalender-Editor definiert.
- Start Offset [min.]: Diese Zeit (+ oder -) in Minuten wird zum Einschaltzeitpunkt des Kanals
addiert und sendet den Wert Offset aktiv.
- Wert Offset aktiv: Dieser Wert wird zum Einschaltzeitpunkt +/- der Offset-Zeit des Zeitstrahls
gesendet. Es sind beliebige Datentypen moglich.
- End Offset [min.]: Diese Zeit (+ oder -) in Minuten wird zum Ausschaltzeitpunkt des Kanals
addiert und sendet den Wert Offset inaktiv.
- Wert Offset inaktiv: Dieser Wert wird zum Ausschaltzeitpunkt +/- der Offset-Zeit des
Zeitstrahls gesendet. Es sind beliebige Datentypen moglich.
- Status senden: Ist dieser Parameter gesetzt, wird der Zustand des Kanals beim
Programmieren der Schaltzeit im Kalender-Editor gesendet, wenn es durch die neu
programmierte / gednderte Schaltzeit zu einer Anderung des aktuellen Zustands fiihrt.

6.6.4 Kalender Editor

Der Kalender Editor ist eine sichtbare Client-Komponente. Sie dient zur Anzeige und
Bedienung des Kalenders.

Zur Benutzung des Kalender Editors muss dieser mit einem Kalender verbunden sein. Es ist
moglich mehrere Kalender Editoren mit einem Kalender zu verbinden, umgekehrt jedoch
nicht mehrere Kalender mit einem Kalender Editor.
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Datenpunkte der Komponente

Name Typ
Bedienung Eingang
sperren (nur

anzeigen)

Kalender Bidirektional
Komponente

Sichtbar Eingang

Funktion

Wird dieser Eingang nicht benutzt, kann die Komponente
grundsatzlich bedient werden. Ist der Eingang mit einem
Ein-Signal beschaltet, kann die Komponente nicht bedient
werden. Sie besitzt dann lediglich Anzeige-Funktion.

Verbindung zwischen einem Kalender und einer oder
mehrerer Kalender Editoren.

Wird dieser Eingang nicht benutzt ist die Komponente
sichtbar. Bei Benutzung wird mit einem Aus-Signal die
Komponente unsichtbar und mit einem Ein-Signal sichtbar
geschaltet.

09
10
11 “T
12 “;
13 ® g
14

™

o

Machster Termin
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Neuen Termin anlegen

MNewer Termin

Betraff:

Start-Wert: 22.08.2014

End-Wert: 22.08.2014

] wiederholung

Start-fEnd-Wart: Start-Wert senden End-Wert senden

Kanal: (Keins)

Beschreibung:

Abbrechen | |

Zum Anlegen eines Neuen Termin fithren Sie einen Doppelklick auf den Tag aus, in welchem
Sie den Termin zufligen méchten. Es erscheint dann das "Neuer Termin" Popup.

Betreff

Geben Sie hier eine Erklarung zum Termin ein. Sie soll die Aufgabe des Termins beschreiben.
Er wird zum Startzeitpunkt auf den zugehoérigen Datenpunkt gesendet. Zum End-Zeitpunkt
wird der Text gel6scht.

Start-Wert
Zu diesem Termin wir der Start-Wert vom Kalender gesendet.

End-Wert
Zu diesem Termin wird der End-Wert vom Kalender gesendet.

Wiederholung

Ist dieser Parameter nicht gesetzt, wird dieser Termin nur einmalig ausgefiihrt. Ist der
Parameter gesetzt, kann zwischen unterschiedlichen Wiederholungs-Serien gewahlt werden.
Zur Auswahl stehen tagliche, wochentliche, monatliche und jahrliche Serien.

Zusatzlich zum Serientyp und dessen Serien-Einstellungen kann zu jeder Serie ein Verfalls-
Termin definiert werden. Hier kann zwischen einer Anzahl von Ausfiihrungen des Ereignisses
oder einem Enddatum fir die letzte Ausfiihrung gewahlt werden.

Start-/End-Wert senden

Diese Parameter sind per Default gesetzt und fihren dazu, dass die Kalender-Komponente
zum Start- bzw- End-Termin eine Schaltung auslost. Méchte man beispielsweise eine
Beleuchtung zu einem Termin ein- und spater wieder aus-schalten, miissen beide Parameter
gesetzt sein. Soll jedoch nur eine Einschaltung des Kanals ausgefiihrt werden, muss der
Parameter End-Wert senden deaktiviert werden. So kénnen Kanéle zeitgesteuert
eingeschaltet aber manuell ausgeschaltet werden.
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6.6.5

Kanal
Hier stehen die im Kalender angelegten Kanale zur Auswahl.

Beschreibung

Soll zum Termin eine Beschreibungen angezeigt werden, kann diese hier ergdanzt werden.
Diese kann beim Anwender zum besseren Verstandnis der ausgeflihrten Schaltfunktion
genutzt werden.

Hinweis: Wiederholungstermine kénnen nur in der Tages- oder Wochentags-Ansicht neu
angelegt werden. In allen anderen Ansichten miissen Sie den Termin zundchst ohne
Wiederholung definieren und diese dann in einem zweiten Schritt aktivieren.

Wecker

Der Wecker ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit angelegte Kanale
zeitlich zu steuern. Eine Nutzung als reiner Wecker, ohne Schaltfunktion, ist ebenfalls
moglich.

Der Wecker kann bis zu 99 beliebige Kanale ansteuern. Hierbei kann je Kanal ein Name, eine
Farbe und ein beliebiger Start- und Endwert definiert werden.

Zur Benutzung des Weckers kann dieser mit Schaltflachen und Texteingaben, als sichtbare
Client-Komponente, angeschlossen werden. So ist es moglich die Funktionen des Weckers
auch im Client zu bedienen und z.B. die Weckzeit zu verandern.
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Datenpunkte der Komponente

Name
Dynamisch

Aktiv

Alarm

Alarm beenden
Alarmdauer [min]

Alarmzeit [hh:mm]

Schlummerdauer [min]

Schlummern

Wecker-Editor

Winter

Typ
Ordner

Bidirektional

Ausgang

Eingang

Bidirektional

Bidirektional

Bidirektional

Eingang

Bidirektional

Eingang

Funktion

Im Ordner Dynamisch werden die Ausgange fiir
die definierten Kanéle angezeigt. Diese miissen
hier verknlpft werden.

- Je Kanal gibt es einen Ausgang, zur Ausgabe des
gewdinschten Signals.

- Uber den gleichnamigen bidirektionalen
Datenpunkt "Ausgang Offset-Zeit" wird ein
positiver (spater) Zeitversatz (in Minuten) oder
ein negativer (friher) Zeitversatz gesetzt
werden, bzw gesendet werden.

- Uber den gleichnamigen bidirektionalen
Datenpunkt "Ausgang Aktiv-Zeit" wird die
Aktivzeit (in Minuten) des Ausgangs gesetzt bzw.
die im Kanaleditor voreingestellte Aktivzeit
gesendet.

Hier wird der Wecker aktiviert, bzw. der Zustand
aktiv/inaktiv ausgegeben.

Hier wird zum Alarmzeitpunkt fir die
Alarmdauer, bzw. bis zur Deaktivierung, ein ein-
Signal ausgegeben.

Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang wird der
Alarm deaktiviert.

Zeitdauer, fur die das Alarmsignal nach Auslésen
aktiv ist

Alarmzeitpunkt im Format hh:mm liber die
Parameter festgelegt oder liber eine
Texteingabe in diesem Format vorgegeben.
Zeitdauer in Minuten, fiir die das Wecksignal
nach Betatigen der Schlummern-Funktion
deaktiviert wird. Diese Funktionalitat ist nur
wahrend der Alarmzeitdauer aktiv.

Aktiviert den Schlummern-Modus bei einem
Wecksignal

Verbindung zwischen einem Wecker und einem
oder mehreren Wecker-Editoren.

Liegt an diesem Eingang ein Ein-Signal an,
befindet sich der Wecker im Wintermodus und
es werden nur Kanale mit Winter-Markierung
genutzt.
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Eigenschaften der Komponente

Name Funktion

Kandle Hier werden die einzelnen Kanaéle in einer Liste
definiert. Diese erscheinen dann als Ausgang im
Datenpunkt-Ordner Dynamisch.

Alarmzeit [hh:mm] Ist dieser Parameter gesetzt, wird der aktuelle
Sollzustand der Kanéle, beim Starten der
Projektmappe im Server, bzw. beim Einschalten
der Simulation im Editor, gesendet.

Alarmdauer [min] Zeitdauer, fur die das Alarmsignal nach Ausldsen
aktiv ist
Schlummerdauer [min] Zeitdauer in Minuten, flr die das Wecksignal

nach Betatigen der Schlummern-Funktion
deaktiviert wird. Diese Funktionalitat ist nur
wahrend der Alarmzeitdauer aktiv.

Status senden beim Start Ist dieser Parameter gesetzt, wird der aktuelle
Sollzustand der Kanale, beim Starten der
Projektmappe im Server, bzw. beim Einschalten
der Simulation im Editor, gesendet.

Status senden bei Ist dieser Parameter gesetzt, wird der aktuelle
Aktivierung Sollzustand der Kanéle, beim Aktivieren des
Weckers, gesendet.

Aktiv Hier wird der Wecker aktiviert.

Kanale

Name Schaltoffset Aktivzeit( Wertaktiv  Wertinaktiv Sommer Winter
(min) min)

Ausgang01 1/Coil lesen 0UIntl16 AB 1

(1)

6.6.6 Betriebsstundenmittler

Der Betriebsstundenmittler ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Aufgabe
Laufzeiten von Verbrauchern, welche in Gruppen, als 50%- oder Drittel-Schaltung, angesteuert
werden, zu mitteln. So sollen die angesteuerten Verbrauchergruppen in Summe gleiche
Betriebsstunden erreichen und damit der Verschleild ber die Gruppe gleichmaRig erfolgen.

An der Komponente kann zwischen einer Gruppensteuerung mit 2 oder 3 Schaltgruppen
gewashlt werden. So konnen Verbraucher-Gruppen z.B. in Fluren als 50/50-Schaltung oder z.B.
Lichtbénder in dreiphasiger Schaltung (L1-L2-L3) gesteuert werden.

Intern verfligt die Komponente tber Zahler fiir die An- bzw. Aus-Zeit jeder einzelnen Gruppe.
Soll eine Gruppe eingeschaltet werden, so wird immer die Gruppe eingeschaltet, welche Gber
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die geringste An-Zeit verfiigt. Sind mehrere Gruppen an-geschaltet und es soll eine aus-
geschaltet werden, so wird die Gruppe abgeschaltet, welche liber die héchste An-Zeit verfiigt.
Nach diesem Prinzip ist sichergestellt, dass die Betriebsstunden der Verbrauchergruppen

moglichst gleich sind.

Nach Erreichen einer einstellbaren An-Zeit in Stunden, wird ein Wartungssignal fir die
einzelne Gruppe ausgegeben. Nach durchgefiihrter WartungsmaBnahme kann der jeweilige

Wartungszahler zuriick gesetzt werden.
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Datenpunkte der Komponente
Name Typ
Alle Gruppen anschalten Eingang

Alle Gruppen ausschalten Eingang

Gruppe einschalten (1-3) Eingang

Schaltausgang Gruppe A-C Ausgang

Wartungsintervall Gruppe Eingang
A-C zuriicksetzen

Wartungssignal Gruppe A- Ausgang
C

Zeit An - Gruppe A-C Ausgang

Zeit Aus - Gruppe A-C Ausgang

Funktion

Wird an diesen Eingang ein Ein-Signal angelegt
schalten alle Gruppe an, egal ob ein anderer
Eingang (Alle oder Gruppen) einen anderen
Schaltzustand anfordert. Dieser Eingang besitzt
die hochste Prioritat.

Wird an diesen Eingang ein Ein-Signal angelegt
schalten alle Gruppe aus, egal ob ein Gruppen-
Eingang einen anderen Schaltzustand anfordert.
Dieser Eingang besitzt niedrigere Prioritat als
"Alle Gruppen anschalten", hat aber Vorrang vor
den Gruppen-Eingangen.

Wird an einen dieser Eingange ein Ein-Signal
angelegt, schaltet ein entsprechend
ausgewadhlter Schaltausgang Gruppe (A-C) ein.
Die Anzahl der Ein-Signale an den Gruppen-
Eingangen entspricht der Anzahl der an-
geschalteten Schaltausgange.

Hier wird das Schaltsignal flr die einzelnen
Gruppen ausgegeben.

Wird an diesen Eingang ein Ein-Signal angelegt,
wird derinterne Zeit-An Zahler der jeweiligen
Gruppe auf 0 Betriebsstunden zuriickgesetzt.

Die Ausgange werden an-geschaltet, wenn die
An-Zeit der jeweiligen Gruppe den gewahlten
Schwellwert fiir den Wartungsintervall erreicht
hat.

An diesen Ausgangen wird die An-Zeit der
jeweiligen Gruppe als Betriebsstunden in
Stunden:Minute:Sekunden ausgegeben.
An diesen Ausgangen wird die Aus-Zeit der
jeweiligen Gruppe als Betriebsstunden in
Stunden:Minute:Sekunden ausgegeben.
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6.6.7

Eigenschaften der Komponente
Name
Anzahl der Gruppen 2

Wartungsintervall - Zeit 5000
An [h]

Zeit Updateintervall [s] 60

"Alle Gruppen an"
invertieren

"Alle Gruppen aus"
invertieren

Zeitstempel

Funktion

Hier wird die Anzahl der Gruppen, 2 oder 3,
gewahlt.

Hier wird der Schwellwert fiir die An-Zeit des
Wartungsintervalls gesetzt. Der Schwellwert gilt
fiir alle Gruppen gleich.

Die An- bzw. Aus-Zeiten der Gruppen werden in
diesem Abstand auf den entsprechenden
Ausgangen ausgegeben.

Ist dieser Parameter gesetzt, wird das Signal am
Eingang "Alle Gruppen anschalten" invertiert
verwendet. Die Funktion ist dann bei einem Aus-
Signal am Eingang aktiv.

Ist dieser Parameter gesetzt, wird das Signal am
Eingang "Alle Gruppen ausschalten" invertiert
verwendet. Die Funktion ist dann bei einem Aus-
Signal am Eingang aktiv.

Der Zeitstempel ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Aufgabe den letzten
Zeitpunkt eines eingehenden Signals, auf einem Netz, zu erfassen. So lasst sich erkennen
wann z.B. eine Befehl zuletzt eingetroffen ist oder ein Anwender einen Befehl zuletzt

ausgelost hat.

Hinweis: An der Komponente kann das Anzeigeformat gewdhlt werden. Ist das Eigenschaftsfeld
fiir das Anzeigeformat leer, so wird als Standard MM.dd.yyyy HH:mm:ss benutzt.

Datenpunkte der Komponente

Name Typ
Eingang Eingang
Zeitstempel letzter Ausgang
Eingang

Funktion

Wird an diesen Eingang ein beliebiges Signal
angelegt, wird der Zeitstempel getriggert.
Hier wird der Zeitpunkt im ausgewahlten
Anzeigeformat ausgegeben.
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Eigenschaften der Komponente
Name Funktion

Anzeigeformat Hier wird das Anzeigeformat fir den letzten
Trigger-Zeitpunkt gewahlt. Ist das Feld leer, ist
als Standard dd.MM.yyyy HH:mm:ss aktiv.
dd.MM.yyyy fiir Tag/Monat/Jahr, HH:mm:ss fir
Stunde/Minute/Sekunden. Es gilt: dd=Tag,
MM=Monat, yyyy=Jahr. Ferner: HH=Stunden,
mm=Minuten, ss=Sekunden.

Nur bei Wert Anderung Ist dieser Parameter gesetzt, wird der
Zeitstempel nur getriggert, wenn der neu
angelegte Wert am Eingang nicht identisch mit
dem letzten ist.

6.6.8 MinMaxDurchschnitt

Der MinMaxDurchschnitt ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Aufgabe fiir einen
Eingangswert das Minimum, Maximum und den Durchschnitt in unterschiedlichen
Zeitbereichen zu berechnen.

Die Berechnung und Ausgabe der errechneten Werte erfolgt auf Tages-, Wochen-, Monats-
und Jahres-Basis.

Hinweis: Der Eingang "Zuriicksetzen alle" setzt alle Ausgdnge zuriick. Damit gehen die
Verlaufsdaten fiir die letzten zwei Jahre verloren. Bitte deshalb mit Bedacht benutzen. Fiir die
Ermittlung von Werten liber einen unabhdngigen Zeitraum steht ein separater Unterordner zur
Verfiigung. Dieser kann dann nach Belieben zuriickgesetzt werden und beeinflusst die
"Langzeitwerte" nicht.

Datenpunkte der Komponente

Name Typ Funktion
Diese Woche [Min, Max  Ordner/ Hier werden die Min-, Max- und
und Durchschnitt] Ausgang Durchschnittswerte des Wert-Eingangs fir die

laufende Woche ausgegeben. Die Werte werden
Montag 00:00 Uhr zuriickgesetzt.

Dieser Monat [Min, Max Ordner/ Hier werden die Min-, Max- und

und Durchschnitt] Ausgang Durchschnittswerte des Wert-Eingangs flr den
laufenden Monat ausgegeben. Die Werte
werden am 1. des Monats 00:00 Uhr

zuriickgesetzt.
Dieses Jahr [Min, Max und Ordner / Hier werden die Min-, Max- und
Durchschnitt] Ausgang Durchschnittswerte des Wert-Eingangs fir das

aktuelle Jahr ausgegeben. Die Werte werden am
1.1. 00:00 Uhr zuriickgesetzt.

Gestern [Min, Max und Ordner/ Hier werden die Min-, Max- und

Durchschnitt] Ausgang Durchschnittswerte des Wert-Eingangs fir
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6.6.9

Name

Heute [Min, Max und
Durchschnitt]

Letzte Woche [Min, Max
und Durchschnitt]

Letzter Monat [Min, Max
und Durchschnitt]

Letztes Jahr [Min, Max
und Durchschnitt]

Unabhéngig [Min, Max
und Durchschnitt]

Wert

Zuriicksetzen alle

Astro Zeitschalter

Typ

Ordner/
Ausgang

Ordner/
Ausgang

Ordner/
Ausgang

Ordner/
Ausgang

Ordner/
Ausgang /
Eingang

Eingang

Eingang

Funktion

gestrigen Tag ausgegeben. Die Werte werden
jeweils zum Tageswechsel 00:00 Uhr
zurlickgesetzt, bzw. durch die Werte des dann
vergangen Tages "Heute" ersetzt.

Hier werden die Min-, Max- und
Durchschnittswerte des Wert-Eingangs flr den
heutigen Tag ausgegeben. Die Werte werden
jeweils zum Tageswechsel 00:00 Uhr
zurlickgesetzt und dann auf den Datenpunkten
"Gestern" ausgegeben.

Hier werden die Min-, Max- und
Durchschnittswerte des Wert-Eingangs fir die
vergangene Woche ausgegeben. Die Werte
werden Montag 00:00 Uhr zurlickgesetzt, bzw.
durch die Werte aus der dann vergangenen
Woche "Diese Woche" ersetzt.

Hier werden die Min-, Max- und
Durchschnittswerte des Wert-Eingangs fir den
vergangenen Monat ausgegeben. Die Werte
werden am 1. des Monats 00:00 Uhr
zuriickgesetzt, bzw. durch die Werte aus dem
dann vergangenen Monat "Dieser Woche"
ersetzt.

Hier werden die Min-, Max- und
Durchschnittswerte des Wert-Eingangs fur das
aktuelle Jahr ausgegeben. Die Werte werden am
1.1. 00:00 Uhr zuriickgesetzt, bzw. durch die
Werte aus dem dann vergangenen Jahr "Dieses
Jahr" ersetzt.

Hier werden die Min-, Max- und
Durchschnittswerte des Wert-Eingangs fir einen
unabhangigen Zeitbereich ausgegeben. Die
Werte werden nur manuell (iber den Eingang
"Zurlicksetzen" zurilickgesetzt.

Hier wird der Wert als Eingangssignal fiir die
Berechnung angelegt.

Uber ein beliebiges Signal an diesem Eingang
werden alle Werte der Berechnung
zurlickgesetzt.

Der Astro Zeitschalter ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Aufgabe die Position
der Sonne zum eingestellten Standort zu berechnen. Zusatzlich wird die Mondphase
berechnet und ausgegeben. Der Astro Zeitschalter arbeitet mit einer internen
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Berechnungslogik und bendtigt hierfiir keinen Internetzugang.

Fiir den Sonnenauf- und Untergang lassen sich Schaltungen definieren, welche lber
entsprechende Ausginge ausgegeben werden. Die Datentypen sind dabei frei einstellbar.

Datenpunkte der Komponente
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Name Typ Funktion

Mondphase Ausgang Hier wird die Mondphase als Zahlenwert
zwischen 0 und 30 als Ganzzahl ausgegeben. Der
Wert 0 entspricht Neumond und der Wert 15
Vollmond. Dementsprechend sind die Phasen O -
14 zunehmend und die von 16-30 abnehmend.

Sichtbare Mondflache Ausgang Hier wird die sichtbare Mondflache als Wert in
Prozent ausgegeben.

Sonnenaufgang Ausgang Hier wird der Zeitpunkt des Sonnenaufgangs im

[hh:mm:ss] Anzeigeformat [hh:mm:ss] ausgegeben.

Sonnenaufgang Ausgang Ausgang Hier wird zum Zeitpunkt des Sonnenaufgangs der

Wert gewahlte Wert, entsprechend des gewahlten
Datenpunkttyps, ausgegeben.

Sonnenaufgang Offset Bidirektional Hier wird der gewahlte Offset fir den Offset-

[min] Ausgang, in Minuten, ausgegeben und kann
extern geandert werden.

Sonnenaufgang Offset Ausgang Hier wird zum Offset-Zeitpunkt des

Ausgang Wert Sonnenaufgangs der gewahlte Wert,
entsprechend des gewahlten Datenpunkttyps,
ausgegeben.

Sonnenazimut Ausgang Dieser Ausgang gibt die Position der Sonne, fir

Nordhalbkugel [°] den gewahlten Standort auf der Nordhalbkugel,
in Grad aus.

Sonnenazimut Ausgang Dieser Ausgang gibt die Position der Sonne, fir

Sudhalbkugel [°] den gewahlten Standort auf der Stidhalbkugel, in
Grad aus.

Sonnenelevation [°] Ausgang Dieser Ausgang gibt den Hohenwinkel der
Sonne, (iber dem Horizont, in Grad aus.

Sonnenstunden [h] Ausgang Dieser Ausgang gibt die Sonnenstunden (Zeit
zwischen Sonnenauf- und Sonnenuntergang) in
Stunden aus.

Sonnenuntergang Ausgang Hier wird der Zeitpunkt des Sonnenuntergangs

[hh:mm:ss] im Anzeigeformat [hh:mm:ss] ausgegeben.

Sonnenuntergang Ausgang Hier wird zum Zeitpunkt des Sonnenuntergangs

Ausgang Wert der gewahlte Wert, entsprechend des gewahlten
Datenpunkttyps, ausgegeben.

Sonnenuntergang Offset Bidirektional Hier wird der gewahlte Offset fir den Offset-

[min] Ausgang, in Minuten, ausgegeben und kann
extern gedndert werden.

Sonnenuntergang Offset Ausgang Hier wird zum Offset-Zeitpunkt des

Ausgang Wert

Sonnenuntergangs der gewahlte Wert,
entsprechend des gewahlten Datenpunkttyps,
ausgegeben.
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Eigenschaften der Komponente

Name
Zeitzone

Ort
[Breitengrad;Langengrad]

Zyklische Ausgabe
Sonnenstand [min]

Sonnenaufgang Ausgang
Wert

Sonnenaufgang Offset
Ausgang Wert

Sonnenaufgang Offset
[min]

Sonnenuntergang
Ausgang Wert

Sonnenuntergang Offset
Ausgang Wert

Sonnenuntergang Offset
[min]

Azimut und Elevation der Sonne

UTC +1 Berlin

Eberbach

10

An

An

Aus

Aus

Funktion

Hier wird die Zeitzone fir den Ort der
Berechnung gewahlt. So werden auch Sommer-/
Winterzeit-Umschaltungen bei der Berechnung
berlicksichtigt.

Uber den Breiten- und Lingengrad wird der Ort
fur die Berechnung definiert. Diese Angaben
sind Gber Kartendienste im Internet verfligbar.

Hier wird die Zeit fir die zyklische Ausgabe der
Sonnenstandswerte, Azimut und Elevation, in
Minuten gewahlt. In diesem Abstand werden die
Werte auf den jeweiligen Ausgangen
ausgegeben.

Dieser Wert wird zum Zeitpunkt des
Sonnenaufgangs auf dem gleichnamigen
Datenpunkt ausgegeben. Es sind beliebige
Datentypen moglich.

Dieser Wert wird zum Zeitpunkt, +/- der Offset-
Zeit, des Sonnenaufgangs auf dem
gleichnamigen Datenpunkt ausgegeben. Es sind
beliebige Datentypen moglich.

Diese Zeit, (+ oder -) in Minuten, wird zum
Zeitpunkt des Sonnenaufgangs addiert und
triggert dann den Offset Ausgang.

Dieser Wert wird zum Zeitpunkt des
Sonnenuntergangs auf dem gleichnamigen
Datenpunkt ausgegeben. Es sind beliebige
Datentypen moglich.

Dieser Wert wird zum Zeitpunkt, +/- der Offset-
Zeit, des Sonnenuntergangs auf dem
gleichnamigen Datenpunkt ausgegeben. Es sind
beliebige Datentypen moglich.

Diese Zeit, (+ oder -) in Minuten, wird zum
Zeitpunkt des Sonnenuntergangs addiert und
triggert dann den Offset Ausgang.

Der Sonnenstand Azimut bezieht sich auf den gewahlten Ort als Standort des Eisbar Servers.
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Der Elevation-Winkel gibt die Hohe der Sonne
Uber dem Horizont an (negativer Wert: Sonne ist
untergegangen). M

anatnan

elevation

Der Azimut-Winkel gibt die Himmelsrichtung ", S
bezogen auf Nord der Sonne an. azimuth
0°=N, N
90° =, T
180° =S,
270° =W w E

5
Sonnenstand

Der Sonnenstand ist die Position der Sonne am Himmel. Er hangt vom Beobachtungsort und
von der Tageszeit und der Jahreszeit ab. Der Sonnenstand bestimmt unter anderem auch den
Einfallswinkel und die Intensitdt des Sonnenlichts.

Insbesondere spricht man von hohem oder von niedrigem Sonnenstand und von seiner
Veranderung im Laufe der Jahreszeiten. lhren hochsten Stand erreicht die Sonne jeweils zu
Mittag (genauer: um 12 Uhr wahre Ortszeit) im Siiden (fir einen Beobachter nérdlich des
nordlichen Wendekreises) bzw. im Norden (flir einen Beobachter siidlich des siidlichen
Wendekreises). Diese sogenannte "Mittagshdhe" hiangt von der geografischen Breite und dem
Datum ab; auf 50° Breite variiert sie zwischen 16,5° zur Wintersonnenwende und 63,5° zur
Sommersonnenwende.
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6.7

6.7.1

Heidelberg, 02.11.2015

Alkctusller Sonnenstand

(02.11.2015)
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Landeshauptstadt Stuttgart, Amt filr Umasltschutz, Abt. Stadtklimatologie

Kommunikation

In diesem Kapitel werden die Funktionen und Eigenschaften der Komponenten aus der
Kategorie Kommunikation beschrieben.

Webbrowser

Mit Hilfe der Komponente Webbrowser ist es moglich ein Browserfenster zu integrieren. Es
kénnen beliebige Webinhalte eingebunden werden z.B. Internetseiten, IP-Kameras, usw..
Es sind zwei Browsertypen einstellbar. "Chrome" und "Internet Explorer". Je nach
anzuzeigenden Inhalt kann es noétig sein vom Standardbrowser "Chrome" auf den "Internet
Explorer" zu wechseln.

Hinweis: Ist als Browser Engine "Internet Explorer" eingestellt muss zum Selektieren die
Komponente im Projektbaum ausgewdhlt werden. Verbindungen der Datenpunkte miissen im

Kommunikationsfenster vorgenommen werden.

Hinweis: Der Webbrowser ist nicht zur dauerhaften Anzeige von IP-Kameras geeignet. Hier
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kommt es nach lingerer Betriebszeit zu einem Speicheriiberlauf und als Folge zu einem Absturz
des Clients. Flir IP-Kameras verwenden Sie bitte unbedingt den IP Kamera Viewer.
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Datenpunkte der Komponente

Name Typ

Neu laden Eingang
Seite wird geladen Ausgang
Sichtbar Eingang
Startseite Eingang

URL Bidirektional
Vorwarts Eingang
Zoom Faktor [%] Eingang
Zurlick Eingang

Eigenschaften der Komponente

Name Standard
Startseite about:blank
URL about:blank
Browser auswahlen Chrome

Funktion

Mit einem Ein-Signal wird die angezeigte
Internetseite neu geladen (Refresh).

Gibt ein Ein-Signal aus wahrend eine Seite
geladen wird. Nach dem der Ladevorgang
beendet ist wird ein Aus-Signal ausgegeben.
Mit einem Aus-Signal wird die Komponente
unsichtbar und mit einem Ein-Signal sichtbar
geschaltet.

Mit einem Ein-Signal wird die in den
Eigenschaften eingestellte Startseite
aufgerufen.

Uber diesen Datenpunkt wird die aufzurufende
Adresse als Text eingegeben. Nach dem laden
der Internetseite wird die Adresse der
angezeigten Internetseite ausgegeben.

Mit einem Ein-Signal wird die nachste
Internetseite aufgerufen. Funktioniert nur wenn
zuvor eine Seite zuriick gesprungen wurde.

An diesem Eingang wird der Zoomfaktor (%) der
Internetseite eingestellt. Die Seite kann
vergroRert und verkleinert werden. Mit 100 wird
die Standardaufldsung von 100% gesetzt.

Mit einem Ein-Signal wird die zuletzt angezeigte
Internetseite wieder aufgerufen

Funktion

Startseite welche tber den Datenpunkt
"Startseite" aufgerufen werden kann.

Seite welche beim Starten des Projekts geladen
wird.

Auswahl der verwendeten Browser Engine.

Es ist moglich im Webbrowser eine automatische Anmeldung an IP-Kameras einzurichten um

ein Videobild (mjpg-Stream) anzuzeigen.

Als erstes muss der Benutzer und das Passwort der Netzwerkkamera, getrennt durch einen
Doppelpunkt eingetragen werden. Danach folgt durch ein "@"-Zeichen getrennt die IP
Adresse, unter der die Kamera im Netzwerk erreichbar ist. AbschlieBend muss noch der Pfad
erganzt werden, unter dem der relevante Stream erreichbar ist.

URL des Videostreams (Format: http://benutzer:passwort@ip-adresse/pfad/)
z.B. http://root:root@192.168.100.14/mjpg/video.mjpg
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6.7.2

Bei Kameras mit dem so genannten "Server-Push"-Verfahren ist zu Beachten dass die Refresh-
Zeit der Kamera nicht zu niedrig eingestellt wird. Dieses Verfahren wird z.B. bei Kameras des
Herstellers Mobotix und Panasonic verwendet. Hier wird jeweils das gesamte Bild der Kamera
als Grafikdatei Ubertragen. Das erfordert im System viel Rechenleistung/Performance.

Im Idealfall sollten Kameras mit MJPEG-Verfahren (Motion-JPEG) verwendet werden. Diese
Ubertragen jeweils nur die Bildanderungen, d.h. die Gbertragene Datenmenge ist geringer
und damit die Performance besser. Dadurch lassen sich mit wenig Belastung flieBende
Bildablaufe ibertragen. Dieses Verfahren wird z B. bei Kameras und Webservern von Axis
oder Santecverwendet.

Video Tirsprechstelle

Mit Hilfe der Komponente Video Tirsprechstelle ist es moglich SIP-fahige Tirsprechstellen,
mit Audio und Video, in die Oberflache zu integrieren.

Die Komponente unterstitzt dabei die gangigen Audio- und Video-Codecs.

Hinweis: Priifen Sie bitte, ob die vorhandenen Codes die Anforderungen des Tiirsprechstellen-
Herstellers abdecken. Bei Unsicherheit sollte die Funktion im Versuch liberpriift werden.

Alle Einstellungen die Sie im Eigenschafts-Fenster im Editor einstellen, werden nurim Editor
verwendet. Diese Einstellungen miissen im Client erneut vorgenommen werden, falls sie von
den Einstellungen im Editor abweichen.

Zusatzlich enthalt die Komponente die Funktion der Komponente IP Kamera Anzeige. Damit
ist es moglich ein Kamera-Bild einer "normalen" IP-Kamera anzuzeigen, wenn man sich nicht
im Gesprach mit der Tursprechstelle befindet. Dies kdnnte z.B. eine Aullen-Kamera sein, die
eine Sicht auf den Zugang zum Gebaude zeigt.

Die Bilder der Kamera werden skaliert in der GroRe der Komponente, bei unverdandertem
Seitenverhaltnis, angezeigt.

Die Eingabe der URL muss vollstandig und im folgenden Beispielformat (Axis) erfolgen:
http://192.168.100.14/mjpg/video.mjpg
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Datenpunkte der Komponente

Name Typ
Einstellungen Dialog Eingang
offnen

IP-Kamera Video sichtbar Eingang

Klingeln Ausgang

Sichtbar Eingang

Funktion

Mit einem beliebigen Trigger-Signal auf diesen
Eingang 6ffnen sich die Client-Einstellungen fir
die Tursprechstelle. Bei Verwendung im Editor
werden die Daten nicht gespeichert. Die
Einstellung erfolgt im Client, fiir jeden PC
spezifisch.

Wird ein Ein-Signal angelegt, wird die Anzeige
der IP Kamera Bilder pausiert. Es wird kein Bild
angezeigt. Wird ein Aus-Signal angelegt, werden
die Bilderin der eingestellten Anzahl Bilder pro
Sekunde angezeigt.

Ein, wahrend es an der Tirsprechstelle klingelt.
Aus, wenn das Gesprach angenommen wird,
oder die Gegenstelle auflegt.

Mit einem Aus-Signal wird die Komponente

unsichtbar und mit einem Ein-Signal sichtbar
geschaltet.
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Eigenschaften der Komponente
Name Standard
Registrierung erforderlich

Anzeigename
Benutzername

Registriername
Passwort

Domain Server Host

Proxy IP

Proxy Port 5060
DTMF Signal Tiir 6ffnen 1

DTMF Signal Licht schalten 2

Nummer/Name
Sprechstelle

IP Kamera URL/Pfad zum
MJPG-Stream
IP Kamera Benutzername

IP Kamera Passwort

IP Kamera Bilder pro 5
Sekunde (0-20)

Funktion

Ist das Hakchen gesetzt, muss die Video
Tursprechstelle beim Proxy (Telefonzentrale/
Vermittlungsstelle) mit Name und Passwort
registriert werden.

Beliebiger Name, der bei einer Verbindung an
der Gegenstelle angezeigt wird.

Name des Benutzers in der Server Domain. Meist
identisch mit dem Registriername.

Name zur Registrierung am Proxy.

Passwort zur Registrierung am Proxy-Server
(Telefonzentrale/Vermittlungsstelle).

Domain des Proxy, teilweise auch als Realm
bezeichnet. In vielen Fallen wird hier auch die
IP-Adresse des Proxy eingetragen.

IP-Adresse des Proxy-Servers (Telefonzentrale/
Vermittlungsstelle).

SIP-Port des Proxy-Servers zur Registrierung.
DTMF Signal-Ton, der zum Offnen der Tiir
gesendet wird.

DTMF Signal-Ton, der zum schalten der
Beleuchtung gesendet wird.

Interne Nummer bzw. Name der Sprechstelle am
Proxy-Server (Telefonzentrale/
Vermittlungsstelle).

URL/Pfad zum MIPG-Stream in der IP-Kamera,
2.B. http://<IP>/<Pfad/xxxx.mjpg>
Benutzername zur Anmeldung an der Kamera,
falls ein Zugriff anonym nicht moglich ist.
Passwort des Benutzers zur Anmeldung an der
Kamera.

Refreshrate der Bildanzeige. Die eingestellte
Anzahl Bilder der Kamera wird, je Sekunde,
dargestellt. 0 = Geschwindigkeit von IP Kamera

Hinweis: Hohe Refreshraten bei der IP Kamera Anzeige belasten das System mehr als niedrige.
Bitte immer sinnvolle, méglichst niedrige Anzahl wéhlen.

Hier finden Sie einige Beispiel-Pfade gangiger IP-Kameras. Den exakten Pfad zu lhrem
Kameramodell erfahren Sie direkt beim Hersteller.

Axis
http://IPADDRESS/mjpg/video.mjpg
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http://IPADDRESS/mjpg/1/video.mjpg
http://IPADDRESS/axis-cgi/mjpg/video.cgi

Mobotix
http://IPADDRESS/control/faststream.jpg?stream=full
http://IPADDRESS/mjpeg

Sanyo
http://IPADDRESS/liveimg.cgi?serverpush=1

Sony
http://IPADDRESS/image

http://IPADDRESS/img/mjpeg.cgi
http://IPADDRESS/video.mjpg

6.7.2.1 Mobotix Schritt fiir Schritt Anleitung

Voraussetzungen:

Die Mobotix Tursprechstelle darf nicht MXEasy eingerichtet werden.

(1) IP der Mobotix sei 192.168.100.16

(2) Mobotix als SIP Server aktiviert, mit Port 5061

(3) Mobotix selbst mit Registriernamen 201 als SIP Client am SIP Server registriert.
(4) Der EisBar ist am Mobotix SIP Server mit Registriernamen 200 registriert.

Unter diesen Voraussetzungen funktioniert die Tursprechstellen Komponente.

Eigenschaften der Komponente

123

© 2015 Alexander Maier GmbH




124

EisBar SCADA 2

Komponenten
Name Standard Funktion
Registrierun X Ist das Hakchen gesetzt, muss die Video Tirsprechstelle beim Proxy
g (Telefonzentrale/Vermittlungsstelle) mit Name und Passwort
erforderlich registriert werden.

Anzeigenam 200
e

Benutzerna 200
me

Registrierna 200
me

Beliebiger Name, der bei einer Verbindung an der Gegenstelle
angezeigt wird.

Name des Benutzers in der Server Domain. Meist identisch mit dem
Registriername.

Name zur Registrierung am Proxy.

Passwort 200 Passwort zur Registrierung am Proxy-Server (Telefonzentrale/
Vermittlungsstelle).
Domain 192.168.10 Domain des Proxy, teilweise auch als Realm bezeichnet. In vielen

Server Host 0.16

Fallen wird hier auch die IP-Adresse des Proxy eingetragen.

Proxy IP 192.168.10 IP-Adresse des Proxy-Servers (Telefonzentrale/Vermittlungsstelle).

0.16:5061
Proxy Port 5061

DTMF Signal 1
Tir 6ffnen

DTMF Signal 2
Licht

schalten

Nummer/ 201
Name
Sprechstelle

IP Kamera
URL/Pfad
zum MJPG-
Stream

IP Kamera
Benutzerna
me

IP Kamera
Passwort

IP Kamera 5
Bilder pro
Sekunde (0-

20)

SIP-Port des Proxy-Servers zur Registrierung.
DTMF Signal-Ton, der zum Offnen der Tiir gesendet wird.

DTMF Signal-Ton, der zum schalten der Beleuchtung gesendet wird.
Interne Nummer bzw. Name der Sprechstelle am Proxy-Server
(Telefonzentrale/Vermittlungsstelle).

URL/Pfad zum MJPG-Stream in der IP-Kamera, z.B. http://<IP>/<Pfad/
XXXX.Mjpg>

Benutzername zur Anmeldung an der Kamera, falls ein Zugriff
anonym nicht moglich ist.

Passwort des Benutzers zur Anmeldung an der Kamera.

Refreshrate der Bildanzeige. Die eingestellte Anzahl Bilder der
Kamera wird, je Sekunde, dargestellt. 0 = Geschwindigkeit von IP
Kamera

Zuerst muss der SIP-Server eingestellt werden (im Admin Menii). Es missen alle SIP-Client die
eine Verbindung aufbauen sollen eingerichtet werden (z.B. Eisbar-Client 1, Eisbéar Client 2,
Eisbar-App, Tursprechstelle, ...)

Nach dem Setzen der Einstellungen ist es moéglich den Eisbar an der Mobotix Tlrsprechstelle
anzumelden (Registration Succeeded).
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SIP-Server

SIP-Server: |Ein ¥ SIP-Server aktiviersn/deaktiviersn.
Server-IP: 192 165 100 16, 10.9.34 184 IP-Adressen des Servers.

Port: 5061 UDP-Port des Servers.

Realm: |mobotix Realm fiir Authentifizierung

Entgangene | Anzeigen Himweis auf entgangene Anrufe aklivieren
Anrufe:

SIP-Konten

SIP-Adresse Benutzername Kennwort
201 @192 16810016 201 @ | Loschen |
200 @192 168 10016 200 & Lischen

noreg @192.168.100.16 noreg la] | Loschen |

| Meues SIP-Konto hinzufigen |

Setzen

Danach muss der SIP-Client eingerichtet werden(im Admin Menii). Unter diesem
Benutzernamen ist die Tirsprechstelle erreichbar.

ix-T24- -

[% 192.168.100.16/admin/voipconfig

4 € MOBOTIX T24 Mobot

Sie konnen den aktuellen Status und detailliette Nachrichten des SIP-Clients im Dialog SIP-Client- Nachrichten_ Anrufe. Status einsehen

Allgemeine Telefoneinstellungen

SIP-Client Aktiviet ¥ SIP-Client aktivieren/deaktivieren
Auflegen von | Deaktiviert ¥ Aktives Gesprach beenden, wenn ein
abgehenden abgehender Anruf ausgeldst wird
Anrufen:
Paralleles | Deaktiviert ¥ Akiviert bzw. deakiiviert gleichzeitige
Anwahlen Anrufe zu mehreren Telefonen.
SIP-Konten
SIP-Adresse Authentifizierung Server U Vemer!den g Abllau.f ke
als Proxy Registrar Registrierung
Benutzername Domain Benutzername  Kennwort Host-Name | Port
Adresse
201 @ 192 168 100.16 201 @ [|sip:192.168.100.16 | : |5061 v it 5Min ¥ | Delete
Neues SIP-Konto hinzufligen

Netzwerkeinstellungen

NAT-Uberbrickung: | Deaktiviert v Der Modus ‘NAT-Uberbrackung wird verwendet.
MNAT-Adresse oder Der DNS-Name oder die IP-Adresse des
STUN-Server Routers, der NAT verwendet oder der STUN-
Sener
Neuladen der Router- |1 Min. v wird die NAT-Adresse verwendet, emeuert die g
Adresse nach Kamera die Router-Adresse nach dieser Zeit

automatisch.

Setzen

Unter Einstellungen fiir eingehende Anrufe (im Admin Meni) missen alle SIP-Adressen
eingetragen werden die die Tirsprechstelle anrufen dirfen.

Die Spracheinwahl ist auf VoiP einzustellen.

Nach dem Setzen der Einstellungen ist es moglich mit dem Eisbar die Mobotix-Tlirsprechstelle
anzurufen.
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] 192.168.100.16/ad /audio_callin

fﬂ 4= MOBOTIX T24 Mobotix-T24-Eingang Einstellungen fiir eingehende Anrufe

Einstellungen fur eingehende Anrufe

Spracheinwah| VolP v Aktiviert bzw. deaktiviert eingehende VolP-Anrufe (aus Sicht der Kamera)

Zugelassene Geben Sie eine oder mehrere Telefonnummern oder SIP-Adressen ein (pro Zeile ein Eintrag). Nur Anrufe, die von diesen Telefonnummern oder SIP-Adressen ausgehen, werden von

Telefonnummern der Kamera beantwortet. Damit Sie einen Anrufer leichter identifizieren kdnnen, steht die Telefonnummer des letzten Anrufs hier. Unbekannt, die letzte anrufende SIP-Adresse hier.

oder SIP- sip:noreg@192.168.100.16.

Adressen Rufen Sie die Kamera an vom gewiinschten Gerat an, laden Sie diese Seite neu und tragen Sie die angezeigte Telefonnummer oder SIP-Adresse in die Liste ein.
Driicken Sie diesen Bution, um die SIP-Adresse hinzuzufiigen: | sipnoreg@192 128 100,18
Wenn Sie das Feld leer lassen, kann die Kamera von jedem Telefon aus werden. Aus Sis wird dies nicht empfahlen!

Zulassige SIP-

Prosies Geben Sie eine oder mehrere SIP-Proxy-Adressen ein (pro Zeils nur eine Adresse). Nur Gesprachseiniadungen, die eine Verbindung mit einer dieser Adressen erbeten, werden von
der Kamera akzeptiert.
Wenn Sie das Feld leer lassen, werden alle akzeptiert. Aus wird dies nicht

4

Ansage Cuckooclock v Wihlen Sie eine Ansage aus, die der Anrufer hiren soll. Zum Beispiel kann die Kamera sich dadurch identifizieren.

PIN 8 Sie kinnen eine Persdnliche Ic N vergeben, um Zugriff auf die Kamera zu verhindern. Wenn Sie eine PIN angeben, muss der Anrufer diese (ber die
Zifferntastatur des Telefons gingeben. Dazu muss das Telefon das Mehrfreguenzwahlverfahren unterstitzen

Audio-Modus Gegensprechen ¥ Wahlen Sie den Audio-Modus, der nach erfolgreicher Einwah aktviert werden soll. Die zur Verfugung stehenden Audio-Modi sind abhangig von den Audio-Einstellungen und dem
Kameramodell

Gegensprechen  Schuelle Dauer Der Audiomodus Gegensprechen simuliert eing Gegensprachanlage. Um Stérungen zu minimieren, wird das Kameramikrofon stummgeschaltet, wenn Sie in das Telefon sprechen

konfigurieren Um Stérungen zu minimieren, wird das Kameramikrofon stummgeschaltet, wenn Sie in das Telefon sprechen. Schwelle gibt dabei die Lautstarke an, ab der das Telefon zum

Mittel | [Mitel ¥ | her und das K wird. Dauer ist die it, fur die diese U wird

Auflegen nach 5 Minuten v Legen Sie die maximale Einwahldauer fest

E-Mail-Profil ~ deaktiviert - v | Mach erfolgreicher Einwahl konnen Sie durch Driicken der Taste "5 des Telsfons das lstzte Alarmbild per E-Mail versenden. Legen Sie hier fest, welches E-Mail-Profil um Senden
verwendet werden soll.

Setzen Voreinstellung | Wiederherstellen Schliefen

Um mit der Tirsprechstelle eine Gegenstelle anrufen zu kdnnen muss der ausgehende Anruf
konfiguriert werden (im Admin Men). Der angegebene Profilname muss auf der

nachsten Seite bei den Aktionsgruppen zugeordnet werden.

Nach dem Setzen der Einstellungen ist es moglich mit der "Testen" den Eisbaren anzurufen.

4 192.168.100.16/ad all_profiles

Profil testen

Name call 1 v Testen Hinweis: Klicken Sie auf Setzen, bevor Sie dieses Profil Testen.
Profil Konfiguration
T oder
call_1 SIP-Adresse AR
noreg 2 v 20 v sip-192 168 100 16 (201@192 168 100.16) ¥
| Hinzufagen |
Verbindungstyp: SIP-Video ¥
Audiomeldung DoorBell v
Anruf mit PIN bestatigen &
Nach der Meldung Gegensprechen ¥ ‘Wenn Sie alle Audio-Modi (Sprechen. Héren. Gegensprechen) verwenden machten. missen alle Optionen im Dialog Lautsprecher und
Mikrofon aktiviert sein
Kamera-Femnsteuerung Ein Hinweis: Um die Parameter fiir die Femsteuerung konfigurieren zu kénnen. éffnen Sie den Dialog Einstellungen fir singshende Anrufe
Auflegen nach: Niemals v

[ Neves Profil hinzufigen |

Erlauterung: Sie kannen fUr jedes Profil mehrere Telefonnummern oder SIP-Adressen angeben, die der Reihe nach angerufen werden, bis ein Anruf angenommen wird. Wartezeit stelft die maximale Wartezeit fir jeden Anruf ein,
und legt die Anzahl der fiir jede T oder 8IP-Adresse fest.

Setzen | Voreinstellung | Wiederherstellen |  SchlieRen

Um mit einer Taste einen Anruf auszulésen, muss diese zuerst einer Aktionsgruppe (im Setup
Meni) zugeordnet werden. Falls die Taste (Ereignisauswahl) grau hinterlegt ist muss diese
zuvor aktiviert werden.

Unter Aktion wird der zuvor angelegte ausgehende Anruf verbunden.
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6.7.2.2

Nach dem Setzen der Einstellungen ist es moglich mit der unter Ereignisauswahl eingestellten
Taste den Eisbdren anzurufen.

[3 192.168.100.16/control/actions?group=2

’ﬁ 4 MOBOTIX T24 Mobotix-T24-Eingang Aktionsgruppen-Details

Allgemeine Einstellungen Wert Erklarung

Hame:
Dieser Name st rein informstiy.

Aktionsgruppe Meu_1

Seharfschaltung

Steuert diese Adionsgruppe:

Aktiviert: Axtiviert diese Gruppe.

Aus: Desiivier: disse Gruppe.

i Grupps wird Uber den Schalisingang scharfgeschalist

CS: Gruppe wird Gber signs! wie in Allgemsine
Ereigniseinstellungen festgelegt

Abktiviert ¥

(Kein Wochenprogramm) v Wiechenpragramm

fiir dieses A

Ereignisausuahl
Legt die Ereignisse fest. die Axtionen suslisen sollen

Bildanalyse: AS Venwenden Sie [Strg-lick, um meg B zu markisren
(Signal- 1) Ereignisse in Kismmem missen = @ en
Signal- UC .

Signal: CameraBellButton

Ereignisauswahl (Bildanalyse: VM2)

Akions-Totzsit
Zeitasuer [0..3600 5], bevor eine neue Aktion susgefint wird

Aktionsdetails 5

Aktionsverkettun
Legen Sie fest, wie der Status jeder Teilastion das Ausfiihren der weiteren Astionen
beeinflusst

Gleichzeitig: Alle Adtionen werden gleichzsitig susgefunt.

Glaichzaitig bis zum ersten Exfoig: Gleichzzitige Ausfihrung, sobsld jedoch sine Aktion
erfolgreich sbgeschlossen wird (d. h. sie ist beendet oder das Telefon wird sbgenommen)
werden slle snderen

Gleichzeitig v

t
n in der angegebenen Reihenfolge susgefift

Erfolg Die Aitionen werden nscheinsnder susgefahit: sobald
jedoch eing Akticn erfolgreich sbgeschlossen wird, werden keine wefieren Adtionen mehr
gestariet

Naeheinander bis zum ersten Fehischiag: Die Aktionen werden nacheinander susgefunrt;
sobald jedoch eine Alticn fehischligt, werden keine weiteren Aktionen mehr gestartet

Aktionen Wert Erklarung

Aktionstyp und -Profil:

Aktion 1 Telefonanruf: call_1 v

Laschen 0

Neue Aktion hinzufugen

| setzen | | | Schlieken

Zum Abschluss miissen alle Einstellungen in den permanenten Speicher geschrieben werden.
Die kann beim schlieRen der Einstellungsmeniis geschehen oder im Admin Men.

ABB Welcome Schritt fiir Schritt Anleitung

Anleitung zur Einrichtung einer ABB Welcome Tiirkommunikations-Anlage in den

EisBar SCADA V2.1

Zuerst eine wichtige Information: Pro ABB Welcome IP-Gateway ist nur ein einziger EisBar
Tiirkommunikationsbenutzer zuldssig. Pro ABB Welcome IP-Gateway Benutzer ist generell nur
ein mobiles Endgerat mit einer fixen IP-Adresse oder dyndns-Account zuldssig (iOS, Android,
EisBar). Es muss die Firmware "Ohne Anbindung an myBUSCH-JAEGER/myABB-

LivingSpace" (83341_SW_1_07.zip) im IP-Gateway verwendet werden. Fiir mehrere EisBar-

Innenstation muss je Innenstation ein Welcome IP-Gateway installiert werden.

© 2015 Alexander Maier GmbH



EisBar SCADA 2

128 Komponenten

Anlegen der , Innensprechstelle” im EisBar Editor

Um eine Innensprechstelle in der EisBar SCADA Visualisierung einzurichten, benoétigt man die

Komponente ,Video Tirsprechstelle” im Komponenten-Kapitel Kommunikation.

Auf der Seite zieht man die Komponente soweit wie moglich auf, dass die Buttons aber auch

das Videobild gut bedienbar bzw. ersichtlich ist.

19:44:04

Temperatur: 0,00 °C

100V Verstarker
[ —

Status Aussenhautschutz

Q Erdgeschoss l Obergeschoss Untergeschoss
Aufzeichnung - Aufgezeichnete Tage: 1 (14)

Kommunikationsobjekte:

v @ ABB Welcome

v = \ideo Torsprechstelle1
¥ Einstellungen Dialog &ffnen AnfAus
» IP Kamera Video sichtbar AnfAus
» - Klingelin AnfAus
Sichtbar Anfaus

Einstellung Dialog 6ffnen: Uber dieses 1Bit Objekt wird der Dialog zur Konfiguration der
Videosprechstellen-Komponenten im EisBar Client
eingeblendet. Dieses Objekt wird idealerweise mit einer

Schaltflache verbunden (Nur Ein)
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IP-Kamera Video sichtbar:

Klingeln:

Sichtbar:

Optional und hat keinen zwingenden Zusammenhang mit der
Tarkommunikationsanwendung. Dariiber kann das Video einer
separaten IP-Kamera sichtbar/unsichtbar geschalten werden.
Diese wird Uber das Videobild der Tirkommunikationsanlage

geblendet.

Bei einem eingehenden Ruf der zugeordneten
Aussensprechstelle (Klingelknopf) wird das Objekt auf ,1“
gesetzt. Damit kdnnte man einen automatischen

Seitenwechsel auslosen.

Ubliche Anwendung im EisBar (Komponente ginzlich sichtbar/

unsichtbar schalten)

Einstellungen der Komponente im EisBar Editor:

Diese Einstellungen dienen lediglich zum Testen im Editor. Diese werden nicht an den Client

Ubertragen.

Registrierung erforderlich

Anzeigename
Benutzername
Registriername

Passwort

Domain Server Host

Proxy IP

Proxy Port

DTMF Signal Tor dffnen
CTMF Signal Licht schalten
Mummer Mame Sprechstele

Haupteingang
Eisbaer
Eisbaer
ABBE
192,168.1.22
5060

100000001

IF Kamera URL fPfad zum MIPG-Stres!

IP Kamera Benutzername
IP Kamera Passwort
IF Kamera Bilder pro Sekunde (0-20)

Registrierung erforderlich:

Ja
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Anzeigenamen: Hier kann der Name (Klartext) der Aussensprechstelle

angegeben werden. Wird aber nicht angezeigt.

Benutzer-/Registriername Benutzername, welcher fiir den EisBarim ABB Welcome IP-

Gateway in der Benutzerverwaltung angelegt wurde.

Passwort: Passwort, welches im ABB Welcome IP-Gateway dem

Benutzername (obenstehend) zugeordnet wurde.

Domain Server Host: ABB

Proxy IP: IP-Adresse des entsprechenden ABB Welcome IP-Gateways
Proxy Port: 5060

DTMF Signal Tir 6ffnen: 1

DTMF Signal Licht schalten: 2

Nummer/Name Sprechstelle: 100000001 Die Zahl ganz links (1) steht fiir die Adresse der

Aussenstation

Die Zahl ganz rechts (1) steht fiir die Adresse des

Klingelknopfes.

Einstellungen im EisBar Client

Um an den Einstellungsdialog zu gelangen, muss das Objekt (wie unter
Kommunikationsobjekte in dieser Anleitung beschrieben) ,Einstellungen Dialog 6ffnen” mit

einer, 1“ angesteuert werden.

Im Dialog springen wir zum Reiter ,SIP Account”
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VolP Settings X
5IP Account | Codecs | Doorphone | IP Camera
Display Name: Hauseingang Domain: ABE
User Mame: Eichaer Cutbound Proaxy: 192.168.1.22
Register Name: Eichaer Domain Port: 5060
Password: 2280cn04n0324 Registration Required: ;|
Ok Cancel
SIP Account:
Display Name: Hier kann der Name (Klartext) der Aussensprechstelle angegeben
werden. Wird aber nicht angezeigt.
User Name: Benutzername, welcher fiir den EisBar im ABB Welcome IP-Gateway in

Register Name:

Password:

Domain:

Outbound Proxy:

Domain Port:

der Benutzerverwaltung angelegt wurde.

Benutzername, welcher fir den EisBarim ABB Welcome IP-Gateway in

der Benutzerverwaltung angelegt wurde.

Passwort, welches im ABB Welcome |IP-Gateway dem Benutzername

(obenstehend) zugeordnet wurde.

ABB

IP-Adresse des entsprechenden ABB Welcome IP-Gateways

5060

Registration Required: Ja
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VolP Settings X
SIP Account | Codecs | Doorphone | IP Camera
Audio Codecs Video Codecs
Move Up Move Down Move Up Move Down
W/ PCMU - | M H264
W/ GsM H263
G723 H263plus
V pcma Dynamic
W G2z
L1644 2
L1644 1 - Video Quality Low -
Ok Cancel
Codecs

Die Einstellungen missen exakt gleich wie im oben stehenden Beispiel vorgenommen

werden. Ganz wichtig ist, dass der angewahlte Video Codec H264 an oberster Stelle in der

Liste steht.
VolP Settings
SIP Account | Codecs | Doorphone
Number:
Ditmf Key:
Ditmf Light:
Ok Cancel

VolP Settings

|F Camera

100000001
1
2
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Number: 100000001 Die Zahl ganz links (1) steht fiir die Adresse der Aussenstation
Die Zahl ganz rechts (1) steht fiir die Adresse des

Klingelknopfes.

Dtmf Key: 1 (Code zur Ansteuerung des Turoffners der

Systemzentrale)

Dtmf Light: 2 (Code zur Ansteuerung des Lichtrelais der

Systemzentrale)
IP Camera

Einstellungen nur bei Benutzung einer zusatzlichen (ABB Welcome unabhangigen) IP-Kamera

notwendig.

Turkommunikations-Konsole fiir Benutzer im EisBar Client

Microphone

Valume: Mute

Speaker

Valume: MMute

1 Betatigung des Tlroffners
2 Annahme/Aufbau Ruf der/zur Aussensprechstelle

3 Ruf beenden
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4 Betatigung des Licht-Relais
5 Einstellung der Lautstarke des Mikrofons auf der EisBar Seite
6 Einstellung der Lautstarke der Lautsprecher auf der EisBar Seite

Wichtige Anmerkung zur Tonqualitdt bzw. Riickkopplungen

Die Qualitat des Gesprachs steht im direkten Zusammenhang mit dem verwendeten
Equipments (Touch-PC....) des zur Anzeige des EisBar Clients verwendeten Rechners

zusammen.

6.7.3 Kamera Archiv

Das Kamera Archiv ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit
Schnappschiisse aus IP-Kameras zu erstellen und abzuspeichern.

Die Schnappschiisse kénnen zum einen gespeichert, zum anderen dann auch per E-Mail
versandt, werden. Die Bilddateien werden beim Speichern mit einem Datum-Zeit-Stempel

versehen.

Datenpunkte der Komponente
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Name Typ
Diagnose Ausgang
E-Mail auslosen Ausgang

Schnappschuss auslésen |Eingang

URL letzter Schnappschuss Ausgang

Zyklische Schnappschiisse Eingang
ausldsen

Funktion

Hier werden die Statusausgaben formatiert
ausgegeben. Der Ausgang dient zur Diagnose bei
Fehlschaltungen. Zur Anzeige des Textes
empfiehlt sich die Anzeigekomponente
Wertabhangiger Text mit dessen Wertanzeige-
Eingang zu verwenden.

Dieser Ausgang wird mit dem Senden ausldsen
der E-Mailer Komponente verbunden. Wenn der
Schnappschuss gespeichert wurde und der Pfad
zur Bilddatei an den E-Mailer am Anschluss
Anhang anliegt, wird der Ausgang auf An gesetzt
und die E-Mail ausgeldst.

Wird an diesen Eingang ein Ein-Signal angelegt,
wird aus der Kamera ein Schnappschussbild
geladen und als Datei abgespeichert.

An diesem Ausgang wird der Speicherort und der
Name der letzten Bilddatei ausgegeben. Bei
Verwendung des E-Mailers zum Versandt der
Datei, muss dieser Ausgang mit dem Eingang
Anhang am E-Mailer verbunden werden.

Wird an diesen Eingang ein Ein-Signal angelegt,
werden in der gewahlten Zykluszeit
Schnappschiisse erstellt. Die Funktion bleibt so
lange aktiv, bis am Eingang ein Aus-Signal
angelegt wird.
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6.7.4

Eigenschaften der Komponente

Name
IP-Adresse
Port

Zykluszeit [s]

Verzégerung [s]

Wiederholung [s]

Konfigurationsdatei

Pfad zum Bild in der
Kamera

Speicher-Pfad

Standard
0.0.0.0
80

900

IP Kamera Anzeige (MJPG)

Funktion
Hier wird die IP-Adresse der Kamera eingestellt.

Hier wird der Kommunikations-Port der Kamera
eingestellt.

Zykluszeit in Sekunden, in welcher zyklisch
Schnappschiisse erstellt und gespeichert
werden, wenn der entsprechende Eingang aktiv
ist.

Um diese Zeit, in Sekunden, wird das Erstellen
des Schnappschuss, beim Triggern des
Schnappschuss auslésen Eingangs, verzogert.

Nach dieser Zeit, in Sekunden, wird erneut ein
Schnappschuss erstellt, wenn dieser Gber den
Schnappschuss ausldsen Eingang getriggert
wurde. Ist der Wert 0, wird nur ein
Schnappschuss und kein zweiter erstellt.

Die Pfadangaben zur Bilddatei in der Kamera
werden in camconfig-Dateien gespeichert. Uber
diesen Parameter kdnnen Sie diese Datei
auswahlen. Der enthaltene Pfad wird in den
gleichnamigen Parameter Gibernommen.

Hier wird der Pfad zur Bilddatei in der Kamera
angezeigt. Er kann manuell editiert werden oder
Uber camconfig-Dateien eingestellt werden.

Wahlen Sie hier den Speicherpfad fiir die
erstellen Schnappschuss Dateien. Achten Sie
darauf, dass dieser Pfad auf dem Server-PC
vorhanden ist. Ggf. verwenden Sie einen UNC-
Pfad bzw. stellen diesen Pfad, vor
Inbetriebnahme, im Editor auf dem Server ein.

Mit Hilfe der Komponente IP Kamera Anzeige ist es moglich ein Anzeigefenster fiir IP-Kameras

zu integrieren.

Die Bilder der Kamera werden skaliert in der GroRe der Komponente, bei unverandertem
Seitenverhéltnis, angezeigt.
Die Eingabe der URL muss vollstiandig und im folgenden Beispielformat (Axis) erfolgen:

http://192.168.100.14/mjpg/video.mjpg

Hinweis: Der Webbrowser ist nicht zur dauerhaften Anzeige von IP-Kameras geeignet. Hier
kommt es nach lingerer Betriebszeit zu einem Speicheriiberlauf und als Folge zu einem Absturz
des Clients. Fiir IP-Kameras verwenden Sie bitte unbedingt den IP Kamera Viewer.
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Datenpunkte der Komponente
Name Typ
IP Kamera Url Eingang Eingang

IP Kamera Url Ausgang Ausgang

Pause Eingang

Sichtbar Eingang

Eigenschaften der Komponente
Name Standard
URL/Pfad zum MJPG-

Stream
Benutzername

Passwort

Bilder pro Sekunde (0-20) 5

Funktion

URL/Pfad zum MJPG-Stream in der IP-Kamera,
z2.B. http://<IP>/<Pfad/xxxx.mjpg>

Hier wird der URL/Pfad zum MJPG-Stream in der
IP-Kamera ausgegeben, wenn der Benutzer
einen Mausklick auf die Anzeige ausfiihrt. Diese
kann z.B. als Signal auf weitere IP Kamera
Anzeigen aufgeschaltet werden.

Wird ein Ein-Signal angelegt, wird die Anzeige
der Bilder pausiert. Es wird kein Bild angezeigt.
Wird ein Aus-Signal angelegt, werden die Bilder
in der eingestellten Anzahl Bilder pro Sekunde
angezeigt.

Mit einem Aus-Signal wird die Komponente
unsichtbar und mit einem Ein-Signal sichtbar
geschaltet.

Funktion

URL/Pfad zum MJPG-Stream in der IP-Kamera,
z.B. http://<IP>/<Pfad/xxxx.mjpg>
Benutzername zur Anmeldung an der Kamera,
falls ein Zugriff anonym nicht moglich ist.

Passwort des Benutzers zur Anmeldung an der
Kamera.

Refreshrate der Bildanzeige. Die eingestellte
Anzahl Bilder der Kamera wird, je Sekunde,
dargestellt. 0= Geschwindigkeit von IP Kamera

Hinweis: Hohe Refreshraten belasten das System mehr als niedrige. Bitte immer sinnvolle,

mdéglichst niedrige Anzahl wdhlen.

Hier finden Sie einige Beispiel-Pfade gdngiger IP-Kameras. Den exakten Pfad zu lhrem
Kameramodell erfahren Sie direkt beim Hersteller.

Axis
http://IPADDRESS/mjpg/video.mjpg

http://IPADDRESS/mjpg/1/video.mjpg
http://IPADDRESS/axis-cgi/mjpg/video.cgi

Mobotix

http://IPADDRESS/control/faststream.jpg?stream=full

http://IPADDRESS/mjpeg
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Sanyo
http://IPADDRESS/liveimg.cgi?serverpush=1
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Sony

http://IPADDRESS/image
http://IPADDRESS/img/mjpeg.cgi
http://IPADDRESS/video.mjpg

Auf der folgenden Internetseite sind die Pfade fiir viele Kameras hinterlegt.
http://www.ispyconnect.com/sources.aspx

6.8 Energie Effizienz

In diesem Kapitel werden die Funktionen und Eigenschaften der Komponenten aus der
Kategorie Energie Effizienz beschrieben.

6.8.1 Plotter

Mit Hilfe der Komponente Plotter ist es moglich beliebige MeBwerte in einem
Liniendiagramm darzustellen.

Fiir jeden der bis zu 99 Eingdnge lasst sich der Datentyp "analog oder digital" wahlen und die
eingehenden Daten mit einem Faktor multiplizieren. Die Messwerte werden automatisch in
einerinternen Datenbank gespeichert.

In der Live-Anzeige werden immer die letzten 300.000 Messpunkte vorgehalten. Die
gespeicherten Werte lassen sich im Tab Datenbank abrufen. Dieser greift auf die
gespeicherten Werte in der Datenbank zuriick.

Hinweis: Nach dem Start des Servers ist die Live-Anzeige leer und beginnt wieder Messwerte zu
sammeln. Die historischen Wert kénnen (iber den Tab Datenbank abgerufen werden.

Uber den einstellbaren Update Intervall kann festgelegt werden in welchem Zeitintervall die
Eingangswerte gezeichnet und in der Datenbank gespeichert werden. Wertanderungen
innerhalb der Abtastpause werden nicht erfasst.

Der Abtastabstand ist abhdngig von der Anzahl der Kanale. Fiir je 3 Kanale wird eine Sekunde
zum minimalen Abtastabstand von einer Sekunde addiert, ist der gewahlte Abstand grofer,
bleibt er unverandert.

Tipp: Stellen Sie das Update Intervall so hoch wie méglich bzw. nur so niedrig wie tatscchlich
erforderlich ein. Es macht keinen Sinn den Verlauf einer Aufientemperatur mit einem Abstand

von 10 Sekunden abzutasten. Sie kbnnen so Systemressourcen sparen.

Datenpunkte der Komponente
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Name Typ Funktion
Dynamisch Ordner Im Ordner Dynamisch werden die Eingdange der
Messkandle angezeigt.
Sichtbar Eingang Mit einem Aus-Signal wird die Komponente

unsichtbar und mit einem Ein-Signal sichtbar
geschaltet.
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6.8.2

Eigenschaften der Komponente

Name Standard Funktion

Kanale Hier werden die einzelnen Kanale in einer Liste
definiert. Diese erscheinen dann als Kanal im
Datenpunkt-Ordner Dynamisch.

Update Intervall [s] 10 Uber den Update Intervall wird festgelegtin
welchem Zeitintervall die Eingangswerte
gezeichnet und in der Datenbank gespeichert

werden.
Y-Achse Maximum 100 Maximaler Wert an der Y-Achse, wenn kein
Autoskalieren aktiv ist.
Y-Achse Minimum 0 Minimaler Wert an der Y-Achse, wenn kein
Autoskalieren aktiv ist.
Kurvendicke [Pixel] 1 Dicke der gezeichneten Kurve in Pixel.
Diagramm Titel Text, der als Titel im Diagramm angezeigt wird.
Y-Achse Bezeichnung Bezeichnung der Y-Achse (Wertachse)
X-Achse Bezeichnung Bezeichnung der X-Achse (Zeitachse)
X-Achse sichtbarer 60 Einstellung des sichtbaren Bereichs des
Bereich [min] Diagramms, in Minuten.
Kanale
Plotter Kanal Editor
+ L
Mame Typ Malieinheit Farbe Faktor -
2| ¢ :
|| i Digital Digital 3 0; 255; 0 5
oK | | Abbrechen

Verbrauchswertablage

Die Verbrauchswertablage ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit die
Verbrduche der angelegten Kanale zu erfassen.

Die Komponente erfasst im automatischen Modus die Verbrdauche der Kanéle zu jeder
Viertelstunde. Uber einen separaten Speicher-Eingang ist das Speichern auch in anderen
Intervallen moglich, muss dann aber tiber ein externes Signal ausgelost werden. Die Kanéle
kénnen gruppiert werden. Die Gruppen berechnen dann automatisch die Summe aller
darunter liegenden Kanale. Dies gilt zum einen flr die Ausgabe der Verbrauchs- und Kosten-
Alarme, zum anderen aber auch fur die Verbrauchs- und Kosten-Summen und Trends. Diese
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Informationen werden in einem Ordner in der Hierarchie an der Gruppe dargestellt.

Zur Benutzung der Verbrauchswertablage muss mindestens eine Verbrauchswertanzeige, als
sichtbare Client-Komponente, angeschlossen werden. Die Benutzung mehrere
Verbrauchswertanzeigen auf der gleichen Seite oder unterschiedlichen Seiten des Projektes
ist ebenfalls moglich. Damit kdnnen mehrere Bedienstellen auf die selbe
Verbrauchswertablage zurlickgreifen und diese anzeigen.

So kann man auch verschiedene Zeitbereiche oder Werte vergleichen.
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Datenpunkte der Komponente
Name Typ Funktion

Verbrauchswertmonitor Bidirektional Verbindung zwischen einer
Verbrauchswertablage und einem oder
mehreren Verbrauchswertmonitoren.

Dynamisch Ordner Im Ordner Dynamisch werden die Datenpunkte
fur die definierten Kanale angezeigt. Diese
missen hier verknlipft werden. Je Kanal stehen
zahlreiche Datenpunkte mit unterschiedlichen
Funktionen zur Verfligung.

Eingang Eingang Hier wird das Eingangssignal aufgeschaltet.

Sammelalarm Ausgang Hier wird ein Ein-Signal ausgegeben wenn der
definierte Tages-Budget-Wert eines Kanals
Uberschritten wurde.

Speichern Eingang Wird an diesen Eingang ein Ein-Signal angelegt,
werden die aktuellen Verbrauche gespeichert.
Dies gilt nur, wenn das Automatisch Speichern
nicht aktiviert ist.

Kosten Ordner Im Ordner Kosten werden die Ausgange des
Kanals bezogen auf Kosten angezeigt.

Verbrauch Ordner Im Ordner Verbrauch werden die Ausgdnge des
Kanals bezogen auf Verbrauche angezeigt.

Summe Heute Ausgang Hier wird die Summe fiir den heutigen Tag
ausgegeben.

Summe Jahr Ausgang Hier wird die Summe fiir das aktuelle Jahr
ausgegeben.

Summe Monat Ausgang Hier wird die Summe fiir den aktuellen Monat
ausgegeben.

Summe Woche Ausgang Hier wird die Summe fir die aktuelle Woche
ausgegeben.

Trend Budget Alarm Ausgang Hier wird ein Ein-Signal ausgegeben wenn der
definierte Tages-Budget-Wert liberschritten
wurde.

Trend Heute Ausgang Hier wird der Trend fir den heutigen Tag
ausgegeben.

Trend Jahr Ausgang Hier wird der Trend fir das aktuelle Jahr
ausgegeben.

Trend Monat Ausgang Hier wird der Trend fir den aktuellen Monat
ausgegeben.

Trend Woche Ausgang Hier wird der Trend fir die aktuelle Woche
ausgegeben.
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Eigenschaften der Komponente
Name
Kandle

Automatisch Speichern

Name und Pfad
Exportdatei

Funktion

Hier werden die einzelnen Kandle in einer
Baumstruktur mit Gruppen und Kanalen
definiert. Diese erscheinen dann als Gruppen
und Kanale im Datenpunkt-Ordner Dynamisch.
Ist dieser Parameter gesetzt, werden die
Verbraduche zu jeder Viertelstunde gespeichert.
Hier wird der Name und Pfad zur Exportdatei der
Verbrduche definiert. Beim Tageswechsel
werden die Daten in diese Datei exportiert.
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Kanal definieren

Verbrauch Faktor  Verbrauch MaB... KostenFakior  KostenMaBein... Verbrauch Budget Verbrauch Budg... Verbrauch Budg... KostenBudget  Kosten Budget.. Kosten Budget.. Benutzer
I #FRCO1IER 1

Die Icons der Titelleiste von links nach rechts:

Neue Fligt eine neue Gruppe in der Hierarchie hinzu. In einer Gruppe kénnen danach

Grupp beliebige Kanéle hinzugefligt werden. Die Gruppe dient der Gliederung. Zusatzlich

e: summiert sie die Verbrauche und Kosten der unterhalb liegenden Kanale zu
Gruppensummen auf.

Neuer Flgt an der aktuellen Markierung in der Hierarchie einen Mess-Kanal hinzu.
Kanal:

Losche Loscht die aktuelle Markierung. Ist ein Kanal markiert, wird dieser geldscht. Ist eine
n: Gruppe markiert, werden alle darunter liegenden Kanale oder Gruppen geldscht.
Import Hier kann eine Export-Datei wieder importiert werden.

Export: Hier kann eine Export-Datei der aktuellen Hierarchie erstellt werden.

Beim Hinzufligen eines Kanals sind je Kanal folgende Parameter einzustellen:
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Name: Name des Kanals mit bis zu 255 Zeichen. Dies ist auch der Name des
Datenpunktes. Mit diesem Namen wir der Kanal in der
Verbrauchswertanzeige zur Auswahl angezeigt.

Datentyp: - Zdhler (wenn ein Zahler mit steigenden Messwerten vorhanden ist)

- Impulse (wenn es sich um Impulszidhler handelt)
- Messwert (wenn z.B. ein Leistungsmesswert oder eine Temperatur vorliegt)

Farbe: Hier wird die Anzeigefarbe fiir die Anzeige in der Verbrauchswertanzeige
definiert.

Verbrauch Mit diesem Faktor wird der eingehende Wert multipliziert. Wenn der Zahler

Faktor: z.B. Wh liefert diese aber als kWh dargestellt werden sollen, ware der Faktor
0,001.

Verbrauch MaReinheit der MessgroRe, z.B. kWh, Liter, m3, ...

MaReinheit:

Kosten Faktor: | Mit diesem Faktor wird der angezeigte Wert (eingehend x Werte Faktor)
multipliziert, um z.B. eine Umrechnung von kWh nach € vorzunehmen, oder
von kWh nach tCO2.

Kosten MaReinheit der Kosten, z.B. €, S oder tCO?

MaReinheit:

Verbrauch Summe des Tagesbudgets. Wird dieser Wert in der Trendberechnung

Budget: Uberschritten, wird der Ausgang Verbrauch Trend Budget Alarm auf ein
gesetzt.

Verbrauch Mit diesem Faktor wird der Anzeigewert multipliziert, um z.B. eine

Budget Faktor: [Umrechnung von kWh nach MWh vorzunehmen.

Verbrauch MaReinheit des Budgets

Budget

MaReinheit:

Kosten Budget: Summe des Tagesbudgets. Wird dieser Wert in der Trendberechnung
Uberschritten, wird der Ausgang Verbrauch Trend Budget Alarm auf ein
gesetzt.

Kosten Budget Mit diesem Faktor wird der Anzeigewert multipliziert, um z.B. eine

Faktor: Umrechnung von nach t€vorzunehmen, oder die €in S umzurechnen.

Kosten Budget Maleinheit des Budgets

MaReinheit:

Benutzer: Hier wird gewahlt welcher oder welche Benutzer diesen Kanal in der
Verbauchswertanzeige sehen diirfen.

6.8.3 Verbrauchswertanzeige

Die Verbrauchswertanzeige ist eine sichtbare Client-Komponente. Sie dient zur Anzeige und
Bedienung der Verbrauchswertablage.

Zur Benutzung der Verbrauchswertanzeige muss diese mit einer Verbrauchswertablage
verbunden sein. Es ist moglich mehrere Verbrauchswertanzeigen mit einer
Verbrauchswertablage zu verbinden, umgekehrt jedoch nicht mehrere
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Verbrauchswertablagen mit einer Verbrauchswertanzeige.

Datenpunkte der Komponente
Name Typ Funktion

Daten Eingan Wird der Eingang mit einem beliebigen Signal getriggert, |adt die
abfragen g Verbrauchswertanzeige die aktuelle Ansicht neu. Das Verhalten
entspricht der Betatigung des Neu-Laden-Buttons.
Sichtbar  Eingan Wird dieser Eingang nicht benutzt ist die Komponente sichtbar. Bei
g Benutzung wird mit einem Aus-Signal die Komponente unsichtbar und
mit einem Ein-Signal sichtbar geschaltet.
Verbrauch Bidirek Verbindung zwischen einer Verbrauchswertablage und einem oder
swertabla tional 'mehrerer Verbrauchswertanzeigen.
ge
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6.8.4

Client-Ansicht
< Heute - || Taglich ~| 16.10.2015-16.10.2015 Verbrauch \_; <

| Gesamt (KWh) | |

Liiftung WP (W) || 2
¥ Gruppe Raume ||
Schulung_Gr (kWh) [ |
Nebenraume_Gr (kWh) [l
Biros_Gr (KWh) ||
Lisftung ges. (W) | |
Nebenraume (kWh)
Schulung (kWh) [ |

Biiros (kWh)

Die Icons/Menus der Titelleiste von links nach rechts:

Slide(<): Anzeigen bzw. Ausblenden der Kanal-Auswahlliste. Hier werden die Kanale
bzw. Gruppen zur Anzeige ausgewahlt.

Schnellauswa Hier erfolgen die Abfragen ohne das weitere Einstellen es Datums

hl (z.B. automatisch.

Heute):

Auswahl (z.B. Hier erfolgt die Abfrage eines bestimmten Typs bezogen auf den

Taglich): ausgewadhlten Zeitbereich.

Zeitbereich: |Entsprechend der gewdhlten Auswahl erfolgt hier die Einstellung des
Zeitbereichs flir die Auswertung.

Verbrauch/ Mitdieser Schaltflache wird zwischen Verbrauchsanzeige und Kostenanzeige

Kosten: umgeschaltet. Die Skala der Verbrauche befindet sich auf der linken Seite, die
Skala der Kosten auf der rechten Seite im Diagramm.

Neuladen: |Die Betdtigung dieser Taste |6st das erneute Laden der Daten aus. Die Daten im
Diagramm werden nicht automatisch fortgeschrieben. Es muss jeweils eine
Abfrage oder ein Neu laden ausgeldst werden um aktuelle Messwerte zu
erhalten.

Kanale: Mit dieser Schaltflache wird der Kanal-Editor der Verbrauchswertablage
geoffnet. Hier konnen die Einstellungen der Kanale, z.B. Budgets im laufenden
Betrieb gedndert werden.

Slide (>): Anzeigen bzw. Ausblenden des Diagramm-Einstellungs-Menis. Hier werden
die grafischen Einstellungen des Diagramms gewahlt.

Maximum Wachter

Die Maximum Wachter ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit
Lastoptimierung bzw. -abwurf zu realisieren.
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Zur Anzeige und Bedienung des Maximum Wachters kann, als sichtbare Client-Komponente,
eine oder mehrere Maximum Wachter Anzeigen angeschlossen werden.

Datenpunkte der Komponente
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Name Typ Funktion

Dynamisch Ordner Im Ordner Dynamisch werden die Datenpunkte
fur die definierten Kandle angezeigt. Diese
missen hier verknipft werden. Je Kanal steht
ein Datenpunkt zur Verfiigung.

Gerate-Parameter per E- Ausgang Dieser Ausgang gibt ein Ein-Signal aus, wenn der

Mail geandert Maximum Wachter neue Gerdte-Parameter per
E-Mail erhalten hat und diese erfolgreich
Ubernommen wurden.

Kanal-Liste per E-Mail Ausgang Dieser Ausgang gibt ein Ein-Signal aus, wenn der

gedndert Maximum Wachter neue Kanal-Daten per E-Mail
erhalten hat und diese erfolgreich lbernommen
wurden.

Konfiguration per E-Mail Eingang Uber diesen Eingang empfingt der Maximum

Kumulierte Leistung [kW] Ausgang

Lebenssignal

Max 2
Sollwertumschaltung

Max 3
Sollwertumschaltung

Max 4
Sollwertumschaltung

Maximum Wachter
Anzeige

Maximumvorwarnung

Momentanleistung [kW]

Nachrichtenausgang

[Text]

Notbetrieb

Periodenleistung [kW]

Trendleistung [kW]

Ausgang

Eingang

Eingang

Eingang

Bidirektional

Ausgang

Ausgang

Ausgang

Bidirektional

Ausgang

‘Ausgang

Verfligbare Leistung [kW] |Ausgang

‘Hier wird der aktuelle Trendleistungswert der -

Wachter neue Konfigurationsdaten als Datei-
Anhang vom E-Mailer.

Hier wird der aktuelle kumulierte Leistund der
Periode, als Wert in kW, ausgegeben

Uber diesen Ausgang wird periodisch, jede
Sekunde, ein Impuls ausgegeben. Mit diesem
Impuls kann die Funktion des Maximum
Wachters zur Laufzeit Giberwacht werden.

Wird an diesen Eingang ein Ein-Signal angelegt,
wird auf den Leistungssollwert Max 2
umgeschaltet.

Wird an diesen Eingang ein Ein-Signal angelegt,
wird auf den Leistungssollwert Max 3
umgeschaltet.

Wird an diesen Eingang ein Ein-Signal angelegt,
wird auf den Leistungssollwert Max 4
umgeschaltet.

Verbindung zwischen einem Maximum Wachter
und einer oder mehreren Maximum Wachter
Anzeigen.

Hier wird die Summe flr die aktuelle Woche
ausgegeben.

Hier wird ein Ein-Signal ausgegeben wenn der
definierte Tages-Budget-Wert Giberschritten
wurde.

Uber diesen Ausgang werden Statusmeldungen
des Maximum Waichters als Zeichenketten (Text)
ausgegeben, um Sie z. B. an eine E-Mailer
Komponente zu (ibergeben oderin einem
Wertabhangigen Text anzuzeigen.

Wird an diesen Eingang ein Ein-Signal angelegt,
wird der Ubergangin den Notbetrieb ausgel®st.
Zusatzlich dient dieser Datenpunkt als
Statusausgang fiir den aktiven Notbetrieb.

Hier wird der aktuelle Leistungs-Sollwert (Max 1-
4), als Wert in kW, ausgegeben.

Periode, als Wert in kW, ausgegeben. i

Hier wird die aktuell verfligbare Leistung der
Periode, als Wert in kW, ausgegeben.
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6.8.4.1

Eigenschaften der Komponente
Name Funktion

Kanal Liste Hier werden die einzelnen Kanéle (Schaltstufen)
des Maximum Wachters und deren Parameter
definiert. Diese erscheinen dann als Kandle im
Datenpunkt-Ordner Dynamisch. Details hierzu
finden sich im nachfolgenden Kapitel
Schaltkanale.

Gerate Parameter Hier werden die allgemeinen Parameter fiir den
Maximum Wachter eingestellt. Details hierzu
finden sich im nachfolgenden Kapitel Gerate
Parameter.

Funktionsbeschreibung

Die Aufgabe des Maximum Wachters ist es, die Leistungsspitzen bei einer Viertelstunden-
Messung des EVU zu unterdriicken. Der Maximum Wachter besitzt prioritatsgesteuerte
Schaltausgange, Uber die elektrische Verbraucher angesteuert werden kénnen. Durch die
Messung der Momentanleistung der Energieverbraucher kann er den Leistungsbezug der
Messperiode durch gezieltes Ab- oder Zuschalten der angeschlossenen Verbraucher auf einen
vorgegebenen Leistungs-Sollwert regeln. Verbraucher, die an den Maximum Wachter
angeschlossen werden sollten, sind z.B. Liftungsanlagen, Boiler, Kompressoren und
thermoelektrische Verbraucher, nicht aber sicherheitsrelevante Verbraucher wie

z. B. die Beleuchtung. Zur Ermittlung des zu erwartenden wird der
Trendberechnungsalgorithmus eingesetzt, genaue Beschreibung im Kapitel
Trendberechnungsalgorithmus des Maximum Waéchters.

Leistungs-Sollwerte
Es stehen vier einstellbare Leistungs-Sollwerte zur Verfligung, auf die der Maximum Wachter
den Leistungsbezugin der Messperiode regelt.

Messperiodensynchronisation

Fir die korrekte Funktion des Maximum Wachters ist der Parallellauf der Messperiode, von
EVU und Maximum Wachter, notwendig. Der Synchronbetrieb wird durch einen
Messperioden-Synchronimpuls erreicht. Er steht in der Regel vom jeweiligen EVU zur
Verfiigung. Bei fehlendem Synchronimpuls hat der Maximum Wachter die Moglichkeit, die
Messperiodenzeit intern selbst zu erzeugen.

Maximumvorwarnung

Um vor einer drohenden Leistungstiberschreitung rechtzeitig zu warnen, besteht die
Moglichkeit einer Maximumvorwarnung. Wenn die Trendleistung (Ergebnis des
Trendberechnungsalgorithmus) oder die kumulierte Leistung einen in Prozent
programmierten Wert des Leistungs-Sollwertes erreicht hat, wird iber einen Kontakt die
Maximumvorwarnung signalisiert. Dies kann z. B. zum Starten eines Generators genutzt
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6.8.4.2

werden.

Notbetrieb

Im Notbetrieb werden die Ausgdnge abgeworfen, bei denen der Notbetrieb aktiviert wurde.
Jeder Ausgang kann in den Notbetrieb mit aufgenommen werden. Eine drohende
Sollwertliberschreitung wird durch Abschalten der Ausgange der sich im Notbetrieb
befindlichen Verbraucher verhindert.

Stérungen

Bei einer Betriebsstorung des Maximum Wachters wird in den Notbetrieb Gbergegangen. Eine
Betriebsstdorung kann durch Fehlen des Synchronimpulses oder Ausfall der zur
Momentanleistung berechnenden GréRRe Arbeitsimpuls, ausgeldst werden.

Meldungsspeicher
Statusmeldungen (iber den Betriebszustand werden tiber einen Nachrichtenausgang
ausgegeben undzusatzlich in einer Log-Datei des Maximum Wachters gespeichert.

Schaltausgange

Die Anzahl der Ausgdnge des Maximum Wachters lasst sich beliebig anpassen. Zur
Optimierung der Schalthandlungen kdnnen jedem Ausgang anlagenspezifische Werte
zugewiesen werden. Dabei handelt es sich um Messperiodensperrzeit (die Zeit, welche ein
Verbraucher mit Messperiodenbeginn zugeschaltet wird), Mindesteinschaltzeit (die Zeit,
welche ein Verbraucher mindestens eingeschaltet bleiben muss, bevor er wieder abgeworfen
werden darf), Maximale Ausschaltzeit (die Zeit, welche ein Verbraucher maximal abgeschaltet
sein darf) und Mindestausschaltdauer (die Zeit, welche ein Verbraucher mindestens
abgeworfen bleiben muss, bevor er wieder zugeschaltet werden darf).

Niedertarifumschaltung

Der Maximum Wachter bietet die Moglichkeit zwischen verschiedenen Tarifen des EVU zu
wechseln. Dabei kann es sich um Nieder-, Hoch- und Sondertarife handeln. Die Umschaltung
kann entweder direkt Giber einen Kontakt des EVU oder Giber einen definierten Tageszeitraum
erfolgen. Bei der Umschaltung der Tarife kann zwischen verschiedenen einstellbaren
Leistungs-Sollwerten gewechselt werden

Trendberechnungs-Algorithmus

Die Aufgabe des Algorithmus ist es, die Trendleistung und die Korrekturleistung zu
berechnen. Anhand der verbrauchten Messperiodenleistung (kumulierte Leistung), der
Momentanleistung und der Messperiodenrestzeit wird die Trendleistung errechnet. Die
Trendleistung ist der zu erwartende Leistungsbezug am Ende der Messperiode. Mit dieser
Trendleistung lasst sich eine Korrekturleistung errechnen. Die errechnete Korrekturleistung
bestimmt, ob Verbraucher zu- oder abgeschaltet werden miissen.

Die Berechnung basiert jeweils auf den erfassten Messwerten innerhalb des
Berechnungsintervalls. So fiihren z. B. die Anzahl der erfassten Intervalle je
Berechnungsintervall zu einer unterschiedlichen Steigung der Trendleistungskurve.
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P in kW

200

I:)kum 3 I:)mom

100
Pom -
Pwm IF
0
0 5 At | 10 15
tmom - tmom = @ t in min

Die Trendleistungsberechnungist die Projektion des momentanen Leistungsbezuges auf das
Ende der Messperiode. Unter der Annahme, dass sich der Leistungsbezug bis zum Ende der
Messperiode nicht mehr andert, das heilt dass die Steigung konstant bleibt. Die folgenden
zwei Abbildungen zeigen die Trendleistungsberechnung in graphischer Form:

P in kW
A PSO||=200kW
200 AE EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
Pior = +30 kW
Pirena = 170 kW
100
b Ptrend =75 kW
0
0 5 10 15
tin min
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P in kW
Ptrend=230 kW
A PSOII =200 kKW .'.
..' Pkor = -30 kW
200 IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.-I‘IIIII
100
b Ptrend=75 kW
0
0 5 10 15
tin min

Uber den einstellbaren Berechungsintervall l3sst sich die Reaktionsgeschwindigkeit des
Algorithmus in Sekunden einstellen.

6.8.4.3 Schaltverhalten

Die berechnete Korrekturleistung entscheidet dartiber, ob Verbraucher zu- oder abgeschaltet
werden. Der Wert kann positiv oder negativ sein. Bei positiver Korrekturleistung kdnnen
Verbraucher zugeschaltet, bei negativer miissen Verbraucher abgeschaltet werden. Das Ab-
oder Zuschalten der Verbraucher wird streng nach den Prioritdten der Ausgange durchgefiihrt.
Die Verbraucher mit der héheren Prioritdt werden zuerst zugeschaltet, die mit der
niedrigeren Prioritdt werden als erstes abgeschaltet. Die Anzahl der Verbraucher, welche ab-
oder zugeschaltet werden, ist von der berechneten Korrekturleistung und der
Leistungsangabe der einzelnen Verbraucher abhangig. Die Korrekturleistung bestimmt,
welche Leistung zu- oder abgeschaltet werden muss.

Abschalten von Verbrauchern

Beim Abschalten missen mindestens so viele Verbraucher abgeschaltet werden, dass die
Summe der Leistungen der Verbraucher groRer/gleich der Korrekturleistung ist.
Zuschalten von Verbrauchern

Beim Zuschalten kénnen so viele Verbraucher zugeschaltet werden, dass die Summe der
Leistungen der Verbraucher kleiner/ gleich der Korrekturleistung ist.

Beispiel fiir das Zu- und Abschalten von Verbrauchern:

Korrekturleistung =-30 kW

Verbraucher 1= 5kW
Verbraucher 2 =20 kW
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Verbraucher 3=10kW
Verbraucher 4 =20 kW
Verbraucher5= 5kW

Die Verbraucher sind nach Prioritaten sortiert: 1ist die niedrigste, 5 die hochste Prioritat.

Beim Abschalten werden die Verbraucher 1 bis 3 abgeschaltet, beginnend bei der niedrigsten
Prioritat. Die Summe ihrer Leistungsangaben betragt 35 kW und muss groRer/gleich der
Korrekturleistung mit 30 kW sein.

Fiir das Zuschalten werden die Verbraucher 5 bis 4 zugeschaltet, beginnend bei der héchsten
Prioritat. Die Summe ihrer Leistungsangaben betragt 25 kW und muss kleiner/gleich der
Korrekturleistung mit 30 kW sein.

6.8.4.4 Prioritatssteuerung

Prioritdtsfolge

Die Prioritatssteuerung kontrolliert das Ab- und Zuschalten streng nach den vorgegebenen
Prioritaten der Ausgange. Die Ausgdnge mit der niedrigsten Prioritdt werden zuerst
abgeschaltet, beim Zuschalten hingegen die mit der héchsten Prioritét.
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Iterationsrichtung

Ausgang 3 mit
Prioritat 3

beim Zuschalten

Ausgang 2 mit
Prioritat 2

Ausgang 1 mit
Prioritat 1

Iterationsrichtung
beim Abschalten
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Kreisschaltung

Die Prioritaten der Ausgange miussen sich nicht zwingend unterscheiden, es kénnen auch
mehrere identische Prioritdaten fiir die Ausgange vergeben werden. Sortiert man die Liste, wie
oben, nach Prioritdten kommt es in diesem Fall zu einem Problem bei einer Schalthandlung.
Die Ausgdnge gleicher Prioritat befinden sich in der Liste hintereinander. Wird nun eine
Schalthandlung ausgefiihrt, so wird der erste vorkommende Ausgang mit gleicher Prioritat
bevorzugt behandelt. Da dies nicht sein darf, wendet man hier eine Kreisschaltung an, um das
Problem zu |6sen. Die Kreisschaltung fasst die Ausgange mit gleicher Prioritat zusammen und
lasst fur eine Schalthandlung immer den Ausgang mit der langsten Ruhephase zu. Mit dieser
MaBnahme wird erreicht, dass keiner der Ausgange gleicher Prioritat bevorzugt behandelt
wird.

Iterationsrichtung
beim Zuschalten

Ausgang 4 mit

Prioritat 3
\ 4
A
Ausgang 3 mit
Prioritat 2
Iterationsrichtung
beim Abschalten
Index 0 1 2

KreISIISte mit Indexposition Ausgang 1 mit Ausgang 2 mit
Prioritat 1 1 Prioritat 1 Prioritat 1

6.8.4.5 Messperioden Synchronisierung

Der Synchronimpuls-Eingang des Maximum Wachters wird mit einer Flankenerkennung
Uberwacht. Die Messeperiode startet entweder mit einer fallenden oder mit einer steigenden
Flanke des Synchronimpulses. Die Art des Impulses ist von dem jeweiligen EVU abhdngig und
kann iber den Dialog Geradte Parameter definiert werden. Mit der auslésenden Flanke,
steigend oder fallend, wird die Messpause gestartet. Nach Ablauf der eingestellten Zeit wird
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dann die Freigabe fiir die Trendberechnung erteilt und die Leistungsoptimierung kann
beginnen. Dieser Vorgang wiederholt sich stetig mit jeder neuen Messperiode, um die
Synchronisation zwischen EVU und Maximum Wachter zu gewahrleisten.

6.8.4.6 Berechnung Momentanleistung

Zur Berechnung der Momentanleistung miissen dem Maximumwachter Arbeitsimpulse,
Arbeitswerte oder Momentanleistungswerte zur Verfligung gestellt werden. Bei den
Arbeitswerten und den Arbeitsimpulsen ist eine Umrechnung zur Momentanleistung notig,
die in den folgenden zwei Abschnitten erklart wird.

Arbeitsimpulse

Die Arbeitsimpulse kdnnen von einem Leistungszahler des EVU geliefert werden. Es handelt
sich dabei um energieproportionale Impulse. Die Momentanleistung lasst sich aus dem
Impulsabstand der Arbeitsimpulse berechnen. Verringert sich der Abstand der
Arbeitsimpulse, so steigt die Leistung. Um die Momentanleistung aus dem Impulsabstand
errechnen zu kdnnen, bendtigt man noch die Impulswertigkeit des Leistungszahlers. Die
Impulswertigkeit gibt Informationen tber die Anzahl der Impulse pro Kilowattstunde.
Entweder kann man sie dem Leistungszahler direkt entnehmen oder sie kann aus den Daten
des Zdhlers berechnet werden.

Beispiel fiir eine Momentanleistungsberechnung mit der Berechnungsgrundlage Arbeitin 1
Stunde

Gemessener Impulsabstand ti =0,5s.

Aus dem Impulsabstand ti =0,5 s wird die Anzahl der Impulse in einer Stunde berechnet.

(1) 3600s/0,5s=7200 Impulse / h

Mit einer Impulswertigkeit des Leistungszadhlers von 0,1 kWh/Imp.

(2) Pmom =7200 Imp./h x 0,1 kWh / Imp.

Pmom =720 kW

Pmom: Momentanleistung
Imp: Impulse
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Beispiel fiir die Berechnung der Impulswertigkeit des Leistungszahlers

Z3hlerangabe

- Angabe der Zdhlerumdrehung fir 1kWh (800 U / kWh)
- 6Impulse pro Umdrehung

- Stromwandler 2000/ 5A

- Spannungswandlerfaktor=1

(1) Stromwandlerfaktor = 2000/ 5A = 400

(2)

o 1
Impulswertighkeit =

200 o *6Imp.* 1
kWh o 400

= 0,0833 KWRImp|

Arbeitswerte

Bei modernen Energieverbrauchszahlern besteht oft die Moglichkeit Arbeitswerte
auszugeben. Die Arbeitswerte lassen sich sehr einfach auf die Momentanleistung umrechnen.
Hierzu muss man die Differenz zwischen dem gerade empfangenen und dem zuletzt
empfangen Arbeitswert bilden, daraus erhalt man die Momentanarbeit. Diese muss dann nur
noch durch den verstrichenen Zeitintervall zwischen dem Empfang der beiden Arbeitswerte
geteilt werden.

Beispiel fiir eine Momentanleistungsberechnung mit der Berechnungsgrundlage Arbeitin 1
Stunde:

Gemessener Empfangsabstand der empfangenen Arbeitswerte ti =5s5.
Wi =100 kWh.

Wi-1=95kWh.

Wmom = Wi - Wi-1 =100 kWh —95 kWh =5 kWh

Pmom =5kWh /0,5s=5kW *3600s /5s =3600 kW

Pmom = 3600 kW

Pmom: Momentanleistung

Wmom: Momentanarbeit

Wi : gerade empfangener Arbeitswert
Wi-1: zuletzt empfangener Arbeitswert
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Logging

Der Maximum Wachter fiihrt eine Log-Datei, in welcher die Statusmeldungen mit einer ID,
Datum und Informationstext gespeichert werden. Die ID ist eine fortlaufende Nummer, deren
Zweck es ist, eine Korruption der Datei zu erschweren. Das Loschen einzelner Eintrage kann
anhand der ID-Reihenfolge erkannt werden. AuBer den Statusmeldungen kénnen auch
samtliche Parameterdnderungen, welche zur Laufzeit am Maximum Wachter vorgenommen
werden, in der Log-Datei gespeichert werden. Diese erweiterte Funktion des Loggings kann
bei Bedarf auch deaktiviert werden. Bei Touch-Panel PCs, welche mit einer CF-Card bestlickt
sind, ist es sinnvoll den Speicherzugriff so gering wie moglich zu halten. Die Log-Datei wird
immer im Projektverzeichnis des Maximum Wachters mit dem Namen EventList und der
Dateierweiterung .log (EventList.log) gespeichert. Die Log-Datei dient der Fehleranalyse bei
einer Stérung und zu Dokumentationszwecken des Maximum Waichters.

Beispiel einer Log-Datei mit Aktivierung des erweiterten Loggens:

ID

206
umgestellt
207

0,180 kW
208

0,25 kW

209

0,25 kW
210

kW

211

auf 1 Min
212

Sek

213

214
umgestellt
215
hinzugefiigt
216
hinzugefligt
217
hinzugefiigt
218
hinzugefligt
219
hinzugefiigt
220
hinzugefligt

Datum

31.01.2007 16:02:14

31.01.2007 16:02:14

31.01.2007 16:02:14

31.01.2007 16:02:14

31.01.2007 16:02:14

31.01.2007 16:02:14

31.01.2007 16:02:14

31.01.2007 16:02:14
31.01.2007 16:02:14

31.01.2007 16:02:14

31.01.2007 16:02:14

31.01.2007 16:02:14

31.01.2007 16:02:14

31.01.2007 16:02:14

31.01.2007 16:02:14

Informationstext

MaximumWachter auf Interne Synchronisation
Sollwert Max 1 wurde geadndert von 0 kW auf
Sollwert Max 2 wurde gedndert von 0 kW auf
Sollwert Max 3 wurde geadndert von 0 kW auf
Sollwert Max 4 wurde gedndert von kW auf 0,25
Die Periodendauer wurde gedndert von 15 Min
Die Messpause wurde gedandert von 0 Sek auf 9

Die Zahlerliiberwachung wurde deaktiviert
MaximumWachter auf Leistungswerte

Der Ausgang Neu 009 wurde der Liste
Der Ausgang Neu 008 wurde der Liste
Der Ausgang Neu 007 wurde der Liste
Der Ausgang Neu 006 wurde der Liste
Der Ausgang Neu 005 wurde der Liste

Der Ausgang Neu 004 wurde der Liste
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221 31.01.2007 16:02:14 Der Ausgang Neu 003 wurde der Liste
hinzugefiigt
222 31.01.2007 16:02:14 Der Ausgang Neu 002 wurde der Liste
hinzugeflgt
223 31.01.2007 16:02:14 Der Ausgang Neu 001 wurde der Liste

hinzugefiigt

6.8.4.8 Schaltkanale

Hinweis: Bitte ermitteln Sie die unten angefiihrten Parameter und Werte so exakt wie méglich.
Sie dienen als Grundlage fiir den internen Berechnungs-Algorithmus. Je exakter die Vorgaben
der Realitdit entsprechen, desto exakter kann der Maximum Widichter intern berechnen.

Kanal-Editor
- Import  Export

Mame Abwurfimpuls ist Schaltleistung [kWwW] Mutzung [%:] Prioritdt Perioden Sperrzeit [min]

Min, Einschaltdauer [min] Min. Ausschaltdauer [... Max, Ausschaltdauer [... Motabschaltung Ausgang sperren

OONEE

Name
Der Name des Ausgangs bzw. der Schaltstufe.

Abwurfimpuls ist
Mit diesem Parameter wird das Schaltverhalten des Ausgangs eingestellt. Man kann zwischen
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An und Aus wahlen. Wahlt man An, so wird bei der Abschaltung (Abwurf) des Ausgangs, ein
positiver Impuls (An) ausgegeben. Bei Aus wird ein negativer Impuls (Aus) ausgegeben.

Schaltleistung in kW
Hier wird die Nominal-Leistung der zu dieser Schaltgruppe gehorigen Verbraucher
eingetragen.

Nutzungin %

Mit der Nutzung wird festgelegt, zu wie viel Prozent die eingestellte Leistung des Ausgangs in
die Korrekturberechnung eingeht. Die Nutzung definiert die Wahrscheinlichkeit der
Leistungssnutzung, wenn der Verbraucher eingeschaltet ist. Bei einer Glihbirne sind das 100%
, bei einem Kompressor vielleicht nur 40%.

Prioritat

Uber diesen Parameter wird jedem Ausgang eine Rangfolge (Prioritit) fiir die Einbeziehungin
die Prioritatsfolge (kontrolliert das Ab- und Zuschalten) zugeordnet. Die niedrigste Prioritat ist
0.

Perioden Sperrzeit in Minuten

Die Perioden Sperrzeit wird zu Beginn jeder Messperiode gestartet. Die Ausgange, fiir welche
eine Perioden Sperrzeit eingestellt ist, werden mit Beginn der neuen Messperiode
zugeschaltet. Wahrend der Sperrzeit wird das Abschalten der Ausgange auch bei einer
trendmaligen Leistungsiiberschreitung verhindert. Die Messperiodensperrzeit wird nicht
gestartet, wenn die Mindestausschaltzeit noch lauft.

Mindest Einschaltdauer in Minuten
Mit dieser Zeit wird eine Mindestlaufzeit nach Wiederzuschalten des Ausgangs definiert. In
dieser Zeitspanne kann der Ausgang nicht wieder abgeschaltet werden.

Mindest Ausschaltdauer in Minuten

Minimale Zeitdauer, welche ein Ausgang beim Abwurf abgeschaltet bleiben muss. Durch
diese Mindestausschaltzeit wird ein allzu hdufiges Schalten und somit eine Beschadigung von
Verbrauchern vermieden.

Maximale Ausschaltdauer in Minuten
Mit dieser Zeit wird eine maximale Ausschaltzeit nach Abschaltung des Ausgangs definiert.
Der Ausgang kann fir maximal diese Zeit ausgeschaltet werden.

Notabschaltung

Durch das Aktivieren dieses Parameters wird der Ausgang zur Notabschaltung hinzugefiigt. Die
Notabschaltung wird bei einer Stérung des Maximum Wachters ausgelost. Ausgdnge, bei
welchen die Notabschaltung aktiviert ist, werden dann sofort abgeschaltet. Dadurch wird im
Storungsfall eine Leistungsiiberschreitung verhindert.

Ausgang Sperren
Wird dieser Parameter aktiviert, so steht der Ausgang fiir die Leistungsoptimierung nicht mehr
zur Verfiigung.
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6.8.4.9 Gerate Parameter

In den nachfolgenden Dialogen werden die grundlegenden Gerédte Parameter erklart.
Sollwert / Synchronisation

Zahler

Maximumvorwarnung

Sonderparameter

6.8.4.9.1 Sollwert/ Synchronisation

Gerate Parameter

20 S i =N Zahler  Maximumvorwarnung  Sonderparameter

Optimierung

Max 1 Sollw Max 2 Sollwert
Keine Alarmmeldung bei Uberschreitung

Synchronisation

@I Extern
Intern

Periodendauer =1 min, Berechnung Interval E = sec
Messpause E T | sEC Berechrung Hysterese = %

Miedertarif Umnschaltung (Max Z)
Uber externen EVU-Kontakt

() Fester Niedertarif-Zeitraum

Optimierung
Max 1 Sollwert
Hier wird der Leistungs-Sollwert eingestellt auf den der Maximum Wachter begrenzen soll.
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Max 2-4 Sollwert

Die Leistungs-Sollwerte Max 2 bis 4 werden fiir die Niedertarifumschaltung benétigt. Hier
kénnen dann fiir die Hoch-, Nieder-, und Sondertarife die Leistungs-Sollwerte festgelegt
werden. Die Umschaltung erfolgt entweder liber einen externen Kontakt oder Giber einen
definierten Tageszeitraum. Die Tageszeitraum-Umschaltung kann nur auf den Leistungs-
Sollwert MAX 2 angewendet werden.

Synchronisation

Extern

Der Maximum Wachter synchronisiert sich mit Hilfe des externen Synchronimpulses auf die
vom EVU vorgegebene Messperiode.

Intern

Wird vom EVU kein Synchronimpuls zu Verfligung gestellt, kann mit diesem Parameter auf
interne Synchronisation umgeschaltet werden. Der Maximum Wachter erzeugt dann selbst die
Messperiodenzeit.

Synchronimpuls ist

Hier wird die Art des vom EVU zur Verfligung gestellten Synchronimpulses eingestellt. Es kann
zwischen An- und Aus-Signal gewahlt werden. Es ist kein vollstandiger Impuls erforderlich,
lediglich das Triggern des Eingangs mit dem definierten Signal.

Periodendauer

Hier wird die Messperiodendauer des Maximum Wachters einschlieflich der Messpause
festgelegt. Fir den Synchronbetrieb zwischen EVU und Maximum Wachter muss hier die vom
EVUvorgegebene Messperiodendauer eingetragen werden.

Messpause

Dieser Parameter legt den messfreien Zeitraum in der Messperiode fest. Der messfreie
Zeitraum wird vom EVU zur Synchronisierung zur Verfligung gestellt. Dabei handelt es sich um
die Impulsdauer des Synchronimpulses.

Berechnung Intervall

Uber das einstellbare Berechnungsintervall l3sst sich die Reaktionsgeschwindigkeit des
Maximum Wachters in Sekunden einstellen. In diesem Intervall wird der Leistungstrend
berechnet und die Schaltausgadnge zyklisch gesetzt.

Berechnung Hysterese

Uber den Parameter Berechnungshysterese wird eine Schalthysterese fiir das zu- und
abschalten der Ausgédnge erzeugt. Dies Hysterese versteht sich dabei als "Berechnung interne
Reduzierung" des Leistungssollwertes, d. h. bei z. B. eingestelltem Sollwert von 100 kW und
einer Berechnungshysterese von 3%, wird intern mit einem Leistungssollwert von 97 kW
berechnet.

Niedertarif Umschaltung (Max 2)

Bei entsprechender Tarifregelung wird z. B. in der Nacht auf einen Niedertarif umgeschaltet.
Im Niedertarifzeitraum sind die Kosten des Energiebezugs geringer. Die Umschaltung kann
Uber einen externen Kontakt des EVU, oder liber eine interne Zeitschaltung, erfolgen. Hier
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gelten dann evtl. andere Leistungssollwerte.

6.8.4.9.2 Zihler

Gerdte Parameter

chronisation [EEEE Maximumvorwarnung — Sonderparameter

Impulse / kwh
Stromwandler Faktar - xI

Spannungswandler Faktor xU

Resultierende Impulswertigkeit Impulse /kith

Zahler Ausfalliiberwachung

Fl ausfaliiberwachung deaktiviert

Zihlereingang

Zahlerangabe

Hier wird die Impulswertigkeit des verwendeten Impulsgeberzahlers eingestellt. Dieser
Parameter ist nur aktiv, wenn der Zahlereingang auf Impulse eingestellt ist.

Stromwandler Faktor
Bei der Verwendung eines Stromwandlers kann hier das Ubersetzungsverhiltnis angegeben
werden.

Spannungswandler Faktor
Bei der Verwendung eines Spannungswandlers kann hier das Ubersetzungsverhiltnis

angegeben werden.

Zahler Ausfalliiberwachung
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Das Empfangen der erforderlichen Messwerte kann vom Maximum Wachter Gberwacht
werden. Er priift dann, ob entsprechende Eingangswerte innerhalb einer einstellbaren Zeit
eintreffen.

Uberwachungszeitraum der Zahlerimpulse
Mit diesem Parameter wird festgelegt in welchem Tageszeitraum die Zahleriiberwachung
aktiv ist.

Zeitspanne in Sekunden

Wird am Zahlereingang des Maximum Wachters fir die hier einstellbare Zeitspanne kein Wert
empfangen, wird eine Fehlermeldung ausgegeben und der Maximum Wachter gehtin einen
Notbetrieb lber.

Hinweis: Die Zéhleriiberwachung muss flir die Schwachlast-Phasen in aktiv sein, sonst werden,
ohne einen "echten Ausfall der Messwerte", Stérmeldungen ausgegeben und der Maximum
Wéichter in den Notbetrieb geschaltet.

6.8.4.9.3 Maximumvorwarnung

Gerdte Parameter

Sollwert / Sychronisation  Zahler [REERORIGNTE TG Sonderparameter

Maximum preliminary warning

E Maximumvorwarnung ist deaktiviert

Orientiert sich an der Trendleistung
Crientiert sich an der kumulierten Periodenleistung
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Vorwarnsignal ist

Mit diesem Parameter wird das Schaltverhalten der Maximumvorwarnung eingestellt. Man
kann zwischen An- und Aus-Signal wahlen. Dieses Signal wird bei Aktivierung der
Maximumvorwarnung am Ausgang ausgegeben, bei Deaktivierung das inverse Signal.

Schaltkriterium (Endet bei, Beginnt bei)

Diese Parameter legen das Ausldseverhalten der Maximumvorwarnung fest. Die Ausldsung
der Maximumvorwarnung wird in Prozent auf den aktiven Sollwert angegeben. Bei Erreichen
dieses eingestellten Prozentualwertes wird die Maximumvorwarnung ausgelost.

Die Maximumvorwarnung endet bei Erreichen der eingestellten freien Leistung. Die
Schalthysterese setzt sich aus dem Einschaltpunkt der Prozentualangabe vom aktiven
Leistungs-Sollwert und dem Riickschaltpunkt der Angabe der freien Leistung, welche
mindestens zur Verfligung stehen muss, zusammen.

Perioden-Sperrzeit
Die Perioden-Sperrzeit startet zu Beginn jeder Messperiode. Wahrend dieser Zeit ist die
Maximumvorwarnung gesperrt.

Mindest Einschaltdauer
Die Mindest Einschaltdauer bestimmt die minimale Abschaltdauer der Maximumvorwarnung
bei Auslosung. Diese Zeit hat eine hohere Prioritat als die Perioden-Sperrzeit.

Maximumvorwarnung orientiert sich an der Trendleistung
Die Maximumvorwarnung spricht an, wenn die berechnete Trendleistung den
programmierten prozentualen Wert des aktiven Leistungs-Sollwerts (Max 1 - 4) erreicht hat.

Maximumvorwarnung orientiert sich an der kumulierten Leistung
Die Maximumvorwarnung spricht an, wenn die berechnete kumulierte Leistung den
programmierten prozentualen Wert des aktiven Leistungs-Sollwert (Max 1 - 4) erreicht hat.
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6.8.4.9.4 Sonderparameter

6.8.5

Gerdte Parameter

[ Sychronisation  Zahler  Maximumvorwarnung EELGEEEEN S

[ Erweitertes Loggen aktivieren

Uber diesen Parameter wird das erweiterte Loggen aktiviert oder deaktiviert. Ist es aktiv
werden alle relevanten Leistungswerte des Maximum Wachters in eine Protokolldatei
geschrieben.

Maximum Wachter Anzeige

Die Maximum Wachter Anzeige ist eine sichtbare Client-Komponente. Sie dient zur Anzeige
und Bedienung des Maximum Wachters.

Zur Benutzung der Maximum Wachter Anzeige muss diese mit einem Maximum Wachters
verbunden sein. Es ist moglich mehrere Maximum Wachter Anzeigen mit einem Maximum
Waichter zu verbinden, umgekehrt jedoch nicht mehrere Maximum Wachter mit einer
Maximum Wachter Anzeige.

Datenpunkte der Komponente
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Name Typ
Maximum Bidirektional
Wachter

Sichtbar Eingang

Client-Ansicht

v i I oun
| A SaBRTiTE=Tal adn

Alktuell
Trend
Periode kumuliert

Periode verflgbar

Bell
Bel 2
Herd
Liftung 1 m
=

Liaftung 2

Funktion

Verbindung zwischen einem Maximum Wachter und der
Maximum Wachter Anzeige.

Wird dieser Eingang nicht benutzt ist die Komponente
sichtbar. Bei Benutzung wird mit einem Aus-Signal die
Komponente unsichtbar und mit einem Ein-Signal sichtbar
geschaltet.

45,8
47,6
9,0

120,0

ge 0:01:41

@ Arbeitsimpuls & Sync
@ Trend
@ Vorwarnung

&) Alarm

Max1 1100 kW

Max 2 - kW

Max 3 -.- kW

Max 4 -- kKW
¢ Notbetrieb

Die Elemente / Anzeigen von oben links nach unten rechts:
- Anzeige der aktuellen Leistungswerte der Periode als Zahlenwert in kW.
- Signalisierung der Eingangssignale und der Zustinde bei Uberschreitung der Grenzwerte fiir

die einzelnen Betriebszustinde.

- Kanalliste zur Anzeige des aktuellen Schaltzustandes der Kanale. Manuelles Schalten und
Sperren der einzelnen Kanale fiir die Optimierung.
- Umschaltung der einzelnen Leistungssollwerte und Anzeige des Notbetriebs.

© 2015 Alexander Maier GmbH



EisBar SCADA 2

170 Komponenten

6.9 Treiber

In diesem Kapitel werden die Funktionen und Eigenschaften der Komponenten aus der
Kategorie Treiber beschrieben.

6.9.1 KNX

Der KNX Treiber ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit ein EIB bzw.
KNX Anlage anzusteuern.

Je Projekt wird fiir eine EIB-/KNX-Anlage eine KNX-Verbindung auf einer beliebigen Seite
eingefiigt. Vorzugsweise sollten Sie die Komponente auf einer "System"-Seite einfiigen.

Bevor Sie den Treiber aktivieren kdnnen, missen Sie die Datenpunkte (Gruppenadressen und
Geratedaten) Gber den Dialog "Datenpunktliste" aus der ETS 2, ETS 3, ETS4 oder ETS5
exportieren und in die Datenpunkt-Liste importieren. Die Handhabung wird Kapitel
Projektieren beschrieben.

Waibhlen Sie danach den gewiinschten Treiber mit den zugehdrigen Einstellungen aus. Durch
das Setzen des Hikchen bei "Treiber An/Aus" kdnnen Sie den Treiber aktiv schalten. Der
Treiber wird im Editor erst beim starten der Simulation aktiviert. Im Client/Server-Betrieb
wird der Treiber beim Starten des Eisbar-Server-Service aktiviert. Dies kann manuell Giber die
Server Konfigurationskonsole oder beim starten des PC geschehen.

KNXnet/IP Routing:

Die Multicast-/Routingverbindung ist die schnellste Verbindung und sollte nach Moglichkeit
verwendet werden. Diese ist voreingestellt und bendtigt den geringsten
Konfigurationsaufwand. Die Standard-Routingadresse 224.0.23.12 ist in allen KNXCnet/IP
Routern und im Eisbar voreingestellt.

Hier benotigen Sie einen funktionieren Netzwerktopologie oder zumindest ein Netzwerk-
Crossover-Kabel (hierbei miissen feste IP-Adressen eingestellt werden) um den EisBaer-
Server-PC mit der KNX-Anlage zu verbinden. Als Gegenstelle wird ein KNXnet/IP Router
benotigt. Dieses gibt es von verschiedenen Herstellern wie z.B. ABB, Weinzierl, Siemens usw.
In unserem Onlineshop kdnnen Sie den Router der Firma Weinzierl beziehen. Zusatzlich
bendtigen Sie eine Hilfsspannungsversorgung fir den Router.

Der Unterschied zwischen einem Router und einem Gateway besteht in der Anzahl und Art
der Kommunikationswege. Ein Router besitzt 2 KNX-Zugdnge. Ein Gateway nur einen. Mit
einem Router kdnnen Sie z.B. gleichzeitig mit der EisBar-Visualisierung und der ETS auf die
KNX-Anlage zugreifen. Mit einem Gateway ist dies nicht moglich.

Das KNXnet/IP Protokoll bietet zwei Verbindungsmoglichkeiten. Eine Unicast-
Tunnelverbindung und eine Multicast-Routingverbindung. Bei der Unicast-Tunnelverbindung
kann immer nur eine Gegenstelle (z.B. EisBar-Server-PC) auf das Gateway bzw. den Router
zugreifen. Bei der Multicast-Routingverbindung kdnnen mehrere Gegenstellen miteinander
kommunizieren. Dies kdnnen mehrere Router, PCs, Touchscreen usw. sein. Auf einem PCist
auch hier nur eine Anwendung gleichzeitig moglich. Gateways unterstiitzen diese
Kommunikationsart nicht.
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KNXnet/IP Tunnel:

Manche Netzwerke lassen die Kommunikation mit Multicastadressen nicht zu. Dann kénnen
Sie die Unicast-Tunnelverbindung einstellen. Sie miissen dann die in der ETS parametrierte
IP-Adresse des Routers oder Gateways im EisBar eintragen.

USB:

Hier bendtigen Sie eine USB-KNX-Schnittstelle eines beliebigen KNX-Gerateherstellers. Die
angeschlossene Schnittstelle muss liber "Nach USB Geraten scannen" gesucht werden. Nach
erfolgreicher Suche erscheint die entsprechende Schnittstelle in der Liste und kann
ausgewahlt werden.

Daim Namen auch der Hersteller genannt wird ist es so auch moglich innerhalb eines
EisBarprojektes mehrere KNX-Verbindungen mit verschiedenen USB Schnittstellen zu
betreiben.

IGS ist ein alter Treibertyp der aus Griinden der Rickwartskompatibilitat noch vorhanden ist.
IGS dient zur Verbindung mit dem ABB IG/S1.1, EIBlib/IP-Router. Hier wird nur das Multicast-
Routing unterstitzt.

Die KNX-Verbindung bietet einige Datenpunkte fiir weitreichende Anzeige- und
Diagnosefunktionen.

Hinweis: Sie diirfen die KNX-Verbindung nicht mehr I6schen da hierbei alle Datenpunkte
(Netze) dann gel6scht werden.

Hinweis: Bei einer Anderung der physikalischen Adresse von Bus-Geriite ist es erforderlich im
KNX-Treiber die Datenpunkte mit den betroffenen Adressen zu I6schen, denn die Vernetzung
innerhalb des Projektes basieren auf den physikalischen Adressen und den Geriiteobjekten.
Danach miissen Sie die Vernetzung dieser Datenpunkte nochmals vornehmen.

Tipp: Schliefsen Sie an den Ausgang "Treiber Status" z.B. eine Schaltfliiche als Anzeigeelement an
und lassen sich damit den Zustand des Treibers anzeigen. Bei Verwendung einer USB-
Schnittstelle bedeutet der An-Zustand, dass die Verbindung aktiviert ist und funktioniert. Der
Zustand ist aus, wenn der Treiber zwar eingeschaltet wurde, aber das Kabel unterbrochen ist,
oder die USB-Schnittstelle keine Busspannung hat. Der Zustand wird als undefiniert angezeigt,
wenn der Treiber nicht eingeschaltet ist.
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Datenpunkte der Komponente

Name Typ Funktion

Jetzt Werte vom KNX Eingang Wir an diesem Eingang ein Ein-Signal angelegt,

lesen start/stopp werden alle Gruppenadressen mit Lesen-Flag
vom KNX gelesen. Beim Aus-Signal wird dieser
Vorgang gestoppt.

Dynamisch Ordner Im Ordner Dynamisch werden die Datenpunkte

(Kommunikationsobjekte) flr die verfligbaren
KNX-Gerate zur Verfiligung gestellt. Die
Darstellung erfolgt gemal der Topologie der

Anlage.

Senden aktiv Bidirektional Durch eine Aus-Signal kann das Senden auf den
KNX deaktiviert werden.

Treiber An/Aus Bidirektional Treiber Ein- oder Ausschalten.

Treiber Status Ausgang Zeigt den Status des Treibers an.

Werte vom KNX lesen Bidirektional Ein, wenn die Werte der Gruppenadressen beim
Treiberstart gelesen werden.

Werte vom KNX lesen ist |Ausgang Ein, wahrend Gruppenadressen auf dem KNX

aktiv initialisiert werden. Nach Abschluss der Lese-
Vorgange wird der Ausgang auf Aus gesetzt.

Zustandstabelle Bidirektional Datenanschluss fiir die Komponente KNX

Telegramm Player.
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6.9.2

Eigenschaften der Komponente
Name
Datenpunktliste

Werte vom KNX lesen

Senden aktiv

Telegrammverzogerung
[ms]
Treiber Einstellung

ETS4 Logging

Loggingintervall [min]

Treiber An/Aus

DMX

100

Funktion

Anzeige der aktuell vorhandenen Datenpunkte
(Kommunikationsobjekte) im Treiber. Offnen
der Datenpunktliste durch Klicken ins Feld.

Gibt an, ob die Gruppenadressen, mit Lesen-
Flag, beim Treiberstart vom KNX gelesen
werden.

Ist das Hakchen gesetzt werden Telegramme auf
den KNX gesendet. Ist das Hakchen nicht gesetzt
werden Telegramme empfangen, aber nicht
gesendet.

Sende-Verzogerung zwischen zwei
Telegrammen in ms.

Gibt an, welcher KNX-Treiber benutzt werden
soll (KNXnet/IP, USB oder IGS).

Ist das Hakchen gesetzt, werden alle Telegramm
derin der Datenpunktliste vorhandenen
Gruppenadressen, in ETS4 Monitor lesbare
Logdateien geschrieben.

In diesem Intervall in 5-10 min werden die
Telegramm Logdateien auf den Datentrager
geschrieben. Dazwischen werden die Daten
lediglich im Arbeitsspeicher gesammelt.
Treiber Ein- oder Ausschalten.

Der DMX Treiber ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit 512 DMX

Adressen/Kanéle anzusteuern.

Die Codierung der Kanale erfolgt an den DMX-Geraten. An der Komponente befinden sich 512
Eingdnge zur Ansteuerung der DMX Adressen.

Datenpunkte der Komponente
Name Typ
Verbindungsstatus

Kanale

Ausgang

Ordner

Funktion

Bei erfolgreicher Verbindung zum DMX-Gateway
wird ein Ein-Signal ausgegeben.

Im Ordner Kanale werden die 512 Eingange als
Datenpunkte zur Verfligung gestellt.
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Eigenschaften der Komponente

Name Funktion

Treiber An/Aus Treiber Ein- oder Ausschalten.

Treiber Typ ArtNet Gibt an, welches DMX-Protokoll benutzt wird.
Zur Zeit wird nur das Artnet-Protzokoll
unterstitzt.

IP-Adresse 255.255.255.255 |Hier wird die IP-Adresse des DMX-Gateways

eingestellt. Es ist die Broadcast-Adresse
voreingestellt. Damit werden alle im Netzwerk
befindliche Gateways angesprochen.

UDP Port [Nr.] 6454 Hier wird der Kommunikations-Port des DMX-
Gateways eingestellt.
DMX Universum [Nr.] 0 Hier wird die Nummer des gewiinschten DMX

Universe eingestellt.

Flr die Anbindung iber Ethernet wird eine "DMX Over Ethernet" Schnittstelle benétigt,
welche das "ArtNet"-Protokoll unterstitzt. Wir empfehlen hier die "DMX Over Ethernet"
Schnittstellen der Firma Enttec, welche Gber uns bezogen werden kann.

Modell: ODE (Externer Stromversorgung)
Modell: ODE mit PoE (Power over Ethernet)

Hinweis: Zur Konfiguration der "DMX Over Ethernet"-Schnittstelle stellt die Firma Enttec, ein
kostenloses Tool (Node Management Utility) zum Download auf der Webseite zur Verfligung.
Sie sollten hierimmer die neuste Version verwenden.

Hinweis: Das Remote Device Management- oder RDM-Protocol ist nicht implementiert. Daher
kdnnen keine Zustandsinformation von DMX-Busgerdten empfangen werden.

6.9.3 OPC Client
Bezug des EisBar SCADA AddOns — OPC-Installer

Um die EisBar SCADA Komponente OPC Client DA, OPC Client DA(XML) oder OPC Client UA
verwenden zu kdnnen, muss zuvor das AddOn ,,EisBar SCADA — OPC-Installer” installiert
werden. Das Addon wird fiir den EisBar-Editor und -Server bendtigt. Fiir die EisBar-Client-
Anwendungen (Windows, 10S, Android und Windows Phone) wird es nicht benétigt.

Das AddOn kann Giber das DownloadCenter auf unserer Homepage (www.busbaer.de), oder
Uber eine aktuelle CD (ab Version 2.1.xxx.xxx), die beispielsweise den USB-Dongles, oder
Infomaterialien beiliegt geladen werden.
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Schritt-fuir-Schritt — Installationsanleitung

Datei ,EisBaer-SCADA-OPC-Installer.exe” ausfihren. Im Startbildschirm auf Next klicken.

Im nachfolgenden Men die Installationsart ,Custom install“ auswahlen und auf Next klicken.
Als nachstes die Lizenzbedingungen mit anklicken des Radio-Buttons bei "l accept the
agreement" bestatigen und mit Next fortfahren.

Die beiden Informationshinweise lGber die Next-Schaltflache bestéatigen.

Den vorgeschlagenen Installationspfad fiir die OPC-Toolbox libernehmen und die Installation
Giber die Next-Schaltflache fortsetzen.

Das Auswabhlfeld fiir die zu installierenden Teile der Toolbox auf ,,Production installation
(.NET)“ stellen und das Setup mit dem Button Next weiterflihren.

SetupTS_thuare T

Select Components
Which components should be installed?

Select the components you want to install; dear the components you do not want to
install, Click Mext when you are ready to continue.

[Prnducﬁon installation (.MET) v]
Assemblies 32.7ME -
=
i [] %ML comments (InteliSense) 7.7MB [ |
COM Components 16.2MB ||
[ P
Management Tools (COM) 3.9 MB
[C] Manag
Development Libraries (COM) 2.4MB
[ p
_| Demo Applications
i [ 7] Demo Application {MET) 21.5MB
- pp
i [ 7] Demo Application (COM) 83.9MB
o pp
Examples i

Current selection requires at least 81.1 MB of disk space.

« Back ][ MNext = ][ Cancel

Falls eine Meldung wegen dem Fehlen des Microsoft .NET Framework 3.5 SP1 angezeigt wird,
muss dieses aktiviert werden.

Aktivieren von .NET Framework 3.5 in der Systemsteuerung

Das .NET Framework 3.5 muss unter Programme und Funktionen in der Systemsteuerung
aktiviert werden. wahlen Sie Windows-Funktionen ein- oder ausschalten (W8=Features) aus,
und aktivieren Sie dann das Kontrollkdstchen .NET Framework 3.5 (enthalt .NET 2.0 und 3.0).
Fir diese Option ist eine Internetverbindung erforderlich. Sie missen nicht die
untergeordneten Elemente fiir die HTTP-Aktivierung von Windows Communication
Foundation (WCF) auswahlen. Unter Windows 8 bzw. 8.1 6ffnen Sie das Fensterin dem Sie im
Suchfenster nach "Programme und Features" suchen oder in der Desktopoberflache mit der
rechten Maustaste auf den Startbutton klicken.
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Windows-Funktionen in der Systemsteuerung aktivieren oder deaktivieren
[ Windows-Funktionen - O “

Windows-Funktionen aktivieren oder deaktivieren (7]

Yerwenden Sie die Kontrollkéstchen, um die entsprechenden Funktionen
ein- eder auszuschalten. Ein ausgefilltes Kontrollkdstchen bedeutet, dass
eine Funktion nur teilweise aktiviert ist.

SR ™ .MET Framework 3.5 (enthélt .\NET 2.0 und 3.0 ~

J Windows Communication Foundation HTTP Activation

) Windows Communication Foundation Non-HTTP Activa...

*.
L]

J .MET Framework 4.5 Advanced Services
) Active Directory Lightweight Directaory Services

| Hyper-V
J Internet Explorer 10

J Internetinformationsdienste
) Hostfahiger Webkern fir Internetinformationsdienste
) Medienfunktionen

) Microsoft-Message Queue-Server

£ »

b

oK | | Abbrechen

Weiteres vorgehen bei der Installation des OPC Clients

Ubernehmen Sie die Voreinstellungen in den kommenden Fenster und klicken in jedem
Fenster auf Next bzw. Install. Sollte es kurz vor Abschluss eine Fehlermeldung geben, klicken
Sie auf NO —dadurch wird der Debugger nicht gestartet.

Nach Installationsende das letzte Fenster des Setups schlieBen. Die bendtigte OPC-Toolbox ist
nun auf dem Rechnerinstalliert.

Starten Sie danach den EisBar SCADA-Editor, legen Sie fiir einen ersten Test eine
Projektmappe mit einem Projekt und einer Seite an. Ziehen Sie aus der Komponentenliste aus
dem Abschnitt TREIBER die Komponente OPC-DA auf den Designer. Im Eigenschaftsfenster
klicken Sie zuerst auf Server und lassen nach dem gewiinschten OPC-DA-Server suchen,
wahlen Sie ihn via Mausklick aus und schlieRen den Dialog.

In der Zeile Knoten im Eigenschaftsfenster konnen Sie nun den Dialog starten, um die
Datenpunkte des ausgewahlten Servers zu importieren. Nach Import der Daten werden diese,
nach Auswahl der OPC-DA-Komponente in der Kommunikation als dynamische Datenpunkte
aufgefihrt.
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6.9.4 SONOS

Der SONOS Treiber ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit SONOS

Player anzusteuern.

Die grundlegende Einrichtung der SONOS Komponenten erfolgt tiber die App oder den
Desktop-Controller von SONOS.
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Datenpunkte der Komponente

Name
Lauter

Lautstarke

Leiser

Mediendatei abspielen

Pause

Play

Radiosender abspielen

Stopp

Stummeschaltung

Vor

Wiedergabeliste
abspielen

Wiedergabeliste |6schen

Zur Wiedergabeliste
hinzufligen

Zuriick

Typ
Eingang

Eingang

Eingang

Eingang

Eingang

Eingang

Eingang

Eingang

Eingang

Eingang

Eingang

Eingang

Eingang

Eingang

Eigenschaften der Komponente

Name
IP-Adresse
Port [Nr.]

Treiber An/Aus

127.0.0.1
1400

Funktion

Uber einen Flankenwechsel an diesem Eingang
wird die Lautstarke um 10% erhoht.

Ermoglicht eine Lautstarkeregelung liber Werte
von 0-100z.B. tiber die Regler-Komponente oder
direkte Wertvorgaben bzw. Werteingaben.

Uber einen Flankenwechsel an diesem Eingang
wird die Lautstarke um 10% verringert.

An diesen Eingang kann ein Titel/Playliste/
Radiosender direkt als Zeichenkette libergeben
werden.

Uber einen Flankenwechsel an diesem Eingang
wird die Wiedergabe pausiert.

Uber einen Flankenwechsel an diesem Eingang
startet die Wiedergabe.

Dieser Eingang dient zur direkten Ubergabe von
Radiosender-Streams mit den Endungen *.m3u,
* pls oder *.asx. Ubergeben Sie die Links/URLs
immer ohne http:// am Anfang.

Uber einen Flankenwechsel an diesem Eingang
wird die Wiedergabe gestoppt.

Uber einen Flankenwechsel an diesem Eingang
wird stumm geschaltet.

Uber einen Flankenwechsel an diesem Eingang
wird in der aktuellen Wiedergabeliste ein Titel
vor gesprungen.

Uber einen Flankenwechsel an diesem Eingang
wird die aktuelle Wiedergabeliste abgespielt.
Uber einen Flankenwechsel an diesem Eingang
wird die aktuelle Wiedergabeliste geldscht.
Fligt einen ausgewahlten Titel zur Standard-
Playliste des Sonos-Gerates hinzu - ideal in
Kombination mit Komponente "Dateiauswahl".
Uber einen Flankenwechsel an diesem Eingang
wird in der aktuellen Wiedergabeliste ein Titel
zuriick gesprungen.

Funktion
Stellen Sie hier die IP-Adresse des Players ein.

Stellen Sie hier den Kommunikations-Port des
Players ein.

Treiber Ein- oder Ausschalten.
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Mogliche Radiosender finden Sie unter http://listenlive.eu

6.9.5 Modbus TCP

Der Modbus TCP Treiber ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit Modbus
Gateways anzubinden.

Spezifikation Modbus TCP

Das Modbus-Protokoll wurde urspriinglich von der Firma Modicon (heute Schneider Electric)
fur den Datenverkehr mitihren Controllern entwickelt. Daten wurden in Form von 16-Bit-
Registern (Integer-Format) oder als Status-Informationen in Form von Datenbytes libertragen.
Im Laufe der Zeit wurde das Protokoll kontinuierlich erweitert. Modbus TCP ist eine weitere
Kommunikationsart.

Das Modbus-Protokoll ist ein Single-Master Protokoll. Dieser Master steuert die gesamte
Ubertragung und Giberwacht eventuell auftretende Timeouts (keine Antwort vom
adressierten Gerat). Die angeschlossenen Gerate diirfen nur nach Anforderung durch den
Master Telegramme versenden.

Modbus TCP ist Teil der Norm IEC 61158. Eine Spezifikation findet sich unter: http://
www.modbus.org

Die Modbus-TCP-Kommunikation erfordert den Aufbau einer TCP-Verbindung zwischen
einem Client (z. B.: PC mit EisBar SCADA) und dem Server (z.B. EisBdr TCP — Modbus-MBUS
Gateway). Fiir die Kommunikation wird tblicherweise der fir Modbus reservierte TCP-Port
502 verwendet.

Der EisBéar kann als Modbus-Master (Modbus TCP Client) Giber eine Netzwerkverbindung die
Daten der Modbus-Gerate abrufen. Bei der Gegenstelle spricht man von einem Modbus TCP
Slave (Modbus TCP Server).

Datenpunkte der Komponente
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Name Typ Funktion
Abfrage einmalig Eingang Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang wird eine
einmalige Abfrage der Werte ausgelost. Jedes
weiteres Ein-Signal |6st eine weitere Abfrage
aus.
Abfrage zyklisch Bidirektional Hier wird ausgeben ob die zyklische Abfrage

Abfrage zyklisch - Pause [s] |Bidirektional

Diagnose [Text] Ausgang
Ping Status Ausgang
Dynamisch Ordner
Senden einmalig Eingang
Senden zyklisch Bidirektional

Senden zyklisch - Pause [s] Bidirektional

Treiber An/Aus Bidirektional

Treiber Status Ausgang

Eigenschaften der Komponente

aktiv ist. Uber ein Aus-Signal wird die zyklische
Abfrage deaktiviert. Mit einem Ein-Signal
aktiviert.

Hier wird die eingestellte Pausenzeit zwischen 2
Abfragen ausgegeben. Wird ein ganzzahliger
Wert auf den Datenpunkt gesendet dndert sich
die Pausenzeit entsprechend. Dies ist z.B. mit
einer Touch-Werteingabe moglich.

Hier werden Fehlertexte ausgegeben. Diese
kénnen z.B. mit der Komponente
"Wertabhangiger Text" angezeigt werden.

Hier wird ein Ein-Signal ausgegeben wenn der
letzte Ping Check erfolgreich war.

Im Ordner Dynamisch werden die Ein- und
Ausgangskanale angezeigt. Je nach Typ werden
unterschiedliche Datenpunkte zur Verfligung
gestellt. Die Kanale werden im
Eigenschaftsfenster angelegt.

Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang wird ein
einmaliges Senden der Werte ausgelost. Jedes
weiteres Ein-Signal |6st ein weiteres Senden aus.

Hier wird ausgeben ob das zyklische Senden aktiv
ist. Uber ein Aus-Signal wird das zyklische
Senden deaktiviert. Mit einem Ein-Signal
aktiviert.

Hier wird die eingestellte Pausenzeit zwischen 2
Sendetelegrammen ausgegeben. Wird ein
ganzzahliger Wert auf den Datenpunkt gesendet
andert sich die Pausenzeit entsprechend. Dies ist
z.B. mit einer Touch-Werteingabe moglich.

Uber ein Ein-Signal wird der Treiber aktiviert. Der
voreingestellte Zustand der Treibers aus den
Eigenschaften wird beim Start der Simulation
bzw. des Servers ausgegeben.

Bei erfolgreicher Verbindung zum Modbus-
Gateway wird ein Ein-Signal ausgegeben.
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Name

Kanile

IP-Adresse

Port

Timeout [ms]

Zyklischer Ping Check

Ping Check Intervall [s]

Modus

Abfrage zyklisch - Pause [s]

Abfrage zyklisch - Autostart

Senden zyklisch - Pause [s]

Senden zyklisch - Autostart

Treiber An/Aus

Ordner

127.0.0.1

502

500

10

TCP

Funktion

Hier werden die importierten bzw. manuell
angelegten Kanale aufgelistet. Diese erscheinen
dann als Unterordner im Datenpunkt-Ordner
Dynamisch. Die Beschreibung des Modbus
Kanaleditors folgt unten.

Hier wird die IP-Adresse des Modbus-TCP
Gateways (Server bzw. Slave) eingestellt mit
dem der Modbus TCP-Treiber eine Verbindung
aufbauen soll.

Hier wird die Port-Adresse des Modbus-TCP
Gateways eingestellt mit dem der Modbus TCP-
Treiber eine Verbindung aufbauen soll. Die
Standardadresse ist 502.

Zeit die nach einer Abfrage auf eine Antwort
gewartet wird. Danach wird eine Fehlermeldung
ausgegeben. Es sind 50-10000ms einstellbar.

Bei einer Verbindungsunterbrechung wird nach
der "Ping Check Intervall"-Zeit eine
Fehlermeldung ausgegeben.

Zykluszeit fir Verbindungstest (Ping Check). Es
sind 1-30 Sekunden einstellbar.

Einstellung des Modbus Ubertragungsprotokoll.
Moglich sind TCP, RTU tiber TCP, ASCII Gber TCP
Zykluszeit der Abfragen. Mit der
Standardeinstellung "1" wird jede Sekunde eine
Abfrage aller Werte gestartet.

Hier wird das automatische Starten der Abfragen
aktiviert. Die Abfragen starten dann automatisch
bei Simulationsstart im Editor und beim Starten
des Server.

Zykluszeit des Sendens. Mit der
Standardeinstellung "1" wird jede Sekunde das
Senden aller Werte gestartet.

Hier wird das automatische Senden aktiviert. Das
Senden startet dann automatisch beim Starten
des Servers und bei Simulationsstart im Editor.

Treiber Ein- oder Ausschalten.

Bei der Datentlibertragung werden drei verschiedene Betriebsarten unterschieden:

TCP: Modbus/TCP ist RTU sehr dhnlich, allerdings werden TCP/IP-Pakete verwendet, um die
Daten zu Ubermitteln. Der TCP-Port 502 ist fiir Modbus/TCP reserviert.

MBAP (Modbus Application Header) ist die "normale" Modbus TCP-Spezifikation. MBAP hat
keinen CRC-Priifwert, wogegen Modbus RTU tber TCP/IP einen CRC-Priifwert enthilt.
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Modbus RTU tber TCP/IP wird typischerweise durch serielle Server verwendet, die eine
Modbus Ethernet Client-Kommunikation mit mehreren Modbus RTU RS485-Slaves (iber eine
serielle Server realisieren. Der serielle Server entfernt die Ethernet-Abschnitte, und leitet die
Modbus RTU Nachricht an den seriellen Port bzw die seriellen Ports weiter.
RTU iiber TCP: Modbus RTU (RTU: Remote Terminal Unit, entfernte Terminaleinheit) Gbertragt
die Datenin bindrer Form. Dies sorgt flir einen guten Datendurchsatz, allerdings konnen die
Daten nicht direkt vom Menschen ausgewertet werden, sondern missen zuvor in ein lesbares
Format umgesetzt werden. Bei der "RTU Giber TCP"-Variante werden die RTU Telegramme in
TCP-Pakete verpackt und gesendet.
ASCII Giber TCP: Im Modbus ASCII wird keine Binarfolge, sondern ASCII-Code Uibertragen.
Dadurch ist es direkt fiir den Menschen lesbar, allerdings ist der Datendurchsatz im Vergleich
zu RTU geringer. Bei der "ASCII Giber TCP"-Variante werden die ASCIl Telegramme in TCP-
Pakete verpackt und gesendet.
6.9.5.1 Kanile
Kanale
Name Gerdte ID[0- Funktion Register Datentyp Anzahl Register
247] Adresse
[dezimal]
Kanal001 1/Coil lesen 0UIntl16 AB 1
(1)
Name

Bezeichnung des Kanals welcher im Ordner Dynamisch im Kommunikationsfenster angezeigt
wird.

Gerate ID [0 - 247]

In den Gerateeinstellungen des Modbus Gerats vergebene Gerate ID, jedem Gerat muss eine
eigene ID zugewiesen werden damit es auch eindeutig identifiziert werden kann. Entfallt bei
den meisten Modbus-TCP Verbindungen. Uber die ID O wird ein Broadcast an alle Gerite
gesendet.

Funktion

Zum Abfragen von Werten werden verschiedenen Funktionscodes verwendet. Der Code wird
normalerweise als Text und Zahl in Klammer angegeben. Der Zahlencode ist immer eindeutig.
Der bendtigte Funktionscode muss dem Produkthandbuch entsprechend gewahlt werden.

Methode Datentyp Dienst Cod Zugriff Bemerkung
e
Bitweise Eingdnge Diskreten| 2 Read (lesen) Lesen digitaler Eingadnge
Eingang
lesen
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Methode Datentyp Dienst

Bitweise Ausgang
e/Coils
Bitweise Ausgdng
e/Coils
Wortweis Eingange
e
Wortweis
Ausgang
e
Wortweis Ausgang
e e/Coils
Wortweis g, ekt
e/Bit- onal
Zugriff
Wortweis
e/Bit- Eingdnge
Zugriff
Bitweise Eingange
Wortweis _. .
Eingange
e
Wortweis Bidirekti
e onal
Wortweis Bidirekti
e onal
Bitweise Bidirekti
onal
Bitweise Bidirekti
onal

Coils
lesen
Coil
setzen
Eingangsr
egister
lesen
Internes
Register
lesen
Register
schreiben
Internes
Register
Bit-Zugriff
lesen/
schreiben
Eingangsr
egister
Bit-Zugriff
lesend
Mehrere
Coils
setzen
Mehrere
interne
Register
schreiben
Internes
Register
lesen/
schreiben
Mehrere
interne
Register
lesen/
schreiben
Coil
lesen/
schreiben

Mehrere
interne
Register

Cod Zugriff
e

1 Read (lesen)

5 Write
(schreiben)
Read (lesen)

w

Read (lesen)

Write
(schreiben)

Read/Write
(lesen/
schreiben)

3/2
2

Read (lesen)

Write
15 (schreiben)

Write
(schreiben)

Read/Write
3/6 (lesen/
schreiben)

Read/Write
(lesen/
schreiben)

3/1

Read/Write
1/5 (lesen/
schreiben)

3/6 Read/Write

16/ (lesen/
22 schreiben)

Bemerkung
Lesen digitaler Ausgange (z.B. Relais)

Schreiben eines digitalen Ausgangs (z.B.
Relais)

Lesen von analogen Eingdangen

Lesen von Messwerten, Zdhlerstanden,
Mittelwerten,

Lesen der Gerate-Konfiguration
Schreiben von Werten

Schreiben von Gerate-Konfiguration
Lesen und schreiben von Messwerten,
Zahlerstanden, Mittelwerten, Lesen und
schreiben der Gerate-Konfiguration

Die Werte werden auf Eisbarseite in
einzelnen Bits ausgeben bzw. gesetzt.

Lesen von analogen Eingangen
Die Werte werden auf Eisbarseite in
einzelnen Bits ausgeben bzw. gesetzt.

Schreiben mehrere digitaler Ausgange (z.B.

Relais)

Schreiben von mehreren Werten

Lesen und schreiben eines Wertes

Lesen und schreiben von mehreren Werten

Lesen und schreiben eines digitalen
Ausgangs

Lesen und schreiben von mehreren Werten

als Bit-Zugriff
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Methode Datentyp Dienst Cod Zugriff Bemerkung
e
Bit-Zugriff
lesen/
schreiben

Register Adresse [dezimal]

Adresse des Startregisters, ab hier werden die Werte ausgelesen oder geschrieben. Die
Adresse muss in dezimal angegeben werden, in den Zuordnungstabellen sind diese haufigin
HEX angegeben. Die Umrechnung kann z.B. iber die Excel Funktion ,=hex2dec” oder dem
Windows-Rechner (Ansicht\Programmierer) erfolgen.

Datentyp

Der spezifische Datentyp fiir die auszulesenden Register, Eingdange, Ausgange usw.
Werden die auszulesenden Daten in mehreren Registern dargestellt, muss der Datentyp
dementsprechend angepasst werden.

Anzahl Register
Anzahl der Register die abgefragt werden sollen.

Import / Export

Diese Funktion vereinfacht das Anlegen der Kanale, da nicht jeder Kanal im Kanal Editor
einzeln angelegt werden muss.

Wichtig dabei ist das das zu importierende Dokument ein XML File ist mit der korrekten
Formatierung. Am einfachsten wird ein Kanal angelegt, dieser exportiert, bearbeitet/erginzt
und anschlieRend wieder importiert.

6.9.5.2 Beispiele

In diesem Kapitel werden Musterl6sungen fiir die Modbus TCP Anbindung verschiedener
Systeme beschrieben.

ModBus TCP Wago 750 Anbindung

Modbus TCP M-Bus Anbindung

MBUS Modbus TCP Gateway Benutzerhandbuch

6.9.5.2.1 Modbus TCP Wago750 Anbindung
Visualisierung mit Wago 750

Verwendeter Feldbuscontroller: Wago 750 — 352 mit Digitalen Eingdngen, Modbus TCP

Verwendete Visualisierungssoftware: EisBar SCADA 2.1
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0. Wichtige Informationen zum Feldbuscontroller

Tabelle 66: Grunddatentypen des MODBUS-Protokolls

185

Datentyp Liinge Beschreibung
Discrete Inputs 1 Bit Digitale Eingiinge
Coils 1 Bit Digitale Ausglinge
Input Register 16 Bit Analoge Einglinge
Holding Register 16 Bit Analoge Ausgiinge

Tabelle 67: Auflistung der in dem Koppler realisierten MODBUS-Funktionen

Funktionscode | Funktionsname |Zuogriffsari und -beschreibung | Zugriff auf Ressourcen
FC1 O 1 Read Coils Lesen eines emzelnen Bit R:  Prozessabhild
FCX  Ox02 Read Discrete Lesen mehrerer Eingangshits R:  Prozessabbild
Inputs
FC3  0x03 Read Holding Lesen mehrerer Eingangsregister (R Prozessabbild,
Registers Interne Variablen
FC4 D04 Read Input Lesen mehrerer Eingangsregister |R:  Prozessabbild,
Registers Interne Variablen
FC5 (a5 Write Single Coil | Schreiben eines einzelnen W: Prozessabbild
Ausgangshits
FCe  Oxd6 Write Single Schreiben eines einzelnen W: Prozessabbild,
Register Ausgangsregisters Interne Variablen
FC11 0Ox0B Get Comim Event | Kommunikationsereigniszihler |R:  Keine
Counters
FCI15 0x0F Write Multiple Schreiben mehrerer Ausgangshits | W:  Prozessabbild
Coils
FCla 0xl10 Write Multiple Schreiben mehrerer W: Prozessabbild,
Remslers Ausgangsregisier Interne Vanablen
FC2I 0Oxl6 Mask Write W:  Prozessabbild
Register
FC23 0Oxl7 Read/Write Lesen und Schreiben mehrerer RW: Prozessabbild
Multiple Ausganpsregisier
Remslers
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Registerzugriff Lesen (mit FC3 und FC4)

Tabelle 104: Registerzugrifl Lesen (mit FC3 und FC4)
| MODBUS-Adresse IEC-61131- Speicherbereich

[dez] [hex] Adresse
0...255 O 000d....Ox00FF TolWO. 2eIW255 Physical-Input-Area (1)

First 256 Words of physical input data
256...511 OO 100, 0xD1FF - MODBUS-Exception:

“Illegal data address™

512767 | Ox0200_.0x02FF | %0QWO. 20W255 | Physical-Output-Area (1)
First 256 Words of phyvsical output data
T6E_. 4095 | 0x0300.. 0x0FFF - MODBUS-Exception:
“Ilezal data address™
409612287 | 01000, .0x2FFF - Konfigurationsregister (siche Kapitel
LFonfigurationsregister™)
12288.. 24575 | Ox3000...0x5FFF - MODBUS-Exception:

“Ilegal data address™

24576... 25339 | 0x6000.0x62FB | %IW256_ %IW1020 |Physical-Input-Area (2)

Additional 764 Words physical input data
2534028671 [ 0n62FC._0x6FFF - MODBUS-Exception:

“Illegal data address™

2867229435 | 0xTO00.0x72FB | %0QW 256 %0W 1020 | Physical-Output-Area (2)

Additional 764 Words phiysical output data
29436...65535 [ 0xT2FC__0xFFFF - MODBUS-Exception:

“Ilegal data address™

1. Neues Projekt im Eisbdren anlegen

2. Treiber hinzufiigen

- ,Modbus TCP” - Treiber anklicken und angeklickt ins Arbeitsfeld schieben

- Das Treibersymbol anklicken und rechts im Feld auf Eigenschaften auswahlen
o IP-Adresse festlegen
o Port festlegen (Die Wago hat standardgemaR den Port 502)
o Hakchen bei ,,Abfrage zyklisch”
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Plotter

Treber

- Sigmai-bus

Philips Hue

Anlagenzustand

- Ausiichtung
Tosigelinde | oot Breite [Pixel]
T by 1 Haupttor Hahe [Pixel]
© | EEmm :
Y

2 Brandmelder

_ fendie

1P Adresse
Port

3CO-
Warnmelder

Timeout [ms]

Zyklischer Ping Check

Ping Check Interval [s]
Modus

Abfrage zykiisch - Pause [5]
Abfrage zyklisch - Autostart

2
152,168.2.129

502]

Datenpurktiste | Eigenschaften

DE . )l % 2038

3. Kandle einfiigen
- Dazu unter den Treiber-Eigenschaften auf die [...] hinter den Kanalen klicken

Einstellungen

IF Adresse
Port

Timeout [ms]

2
192.168.,2.129

Fyklischer Ping Chedk

Ping Check Intervall [s]
Modus

Abfrage zyklisch - Pause [s]
Abfrage zyklisch - Autostart

- Uber das ,,+“ einen neuen Kanal einfiigen

Treibereigen|Parametrierung
schaft
Name Die Kanalbezeichnung

Gerate-ID

Die Slave-ID spielen bei der verwendeten Wago (Modbus TCP) keine
Rolle, da die Adressierung Giber die IP-Adresse erfolgt
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Funktion

Digitale Eingadnge lesen (bitweise) a Eingangsregister Bit-Zugriff
(lesend) (4)

Digitale Eingang wortweise lesen (16-Bit-Wert) a Eingangsregister lesen (4)

Adresse

Adressen werden nach Anordnung der Module an der Wago verteilt
Ausnahme: Analoge Karten werden im Prozessabbild vor den digitalen Karten
angeordnet, dies ist unabhéngig von der Anordnung der Module (Seite 151im

Handbuch).

Das Komma ist lediglich ein Platzhalter und muss nicht weiter beachtet werden.

Datentyp

Gibt den Datentyp der Informationen an, die eingelesen werden
sollen

Bei der Funktion ,,Diskreter Eingang lesen (2)“ steht als Datentyp
,UInt16 AB“, jedoch wird ein boolscher Wert eingelesen

Number

Modbus Kanal Editor

o+ Import  Export

Name
il ranaloo1
Kanalo02

Modbus Kanal Editor

+ Import  Export

MName
Kanaloo1
Kanaldo2

Gerate ID [0 - 247] Funktion dresse Datentyp Number
1 Eingangsregister lesen (4) . 0 Ulnt1s AB 1
1 |Diskreten Eingang lesen (2) 0 UlIntis AB 1

Coil lesen (1)

Coil setzen (5)

Eingangsregister lesen (4)

Internes Register lesen (3)

Register schreiben (5)

Internes Register Bit-Zugriff {esen/schreiben) (3/22)

[

4

Gerate ID [0 - 247) Funktion Datentyp Number
1| Eingangsregister lesen (4) 0/ UInt16 AB
1] 'E\ngangsregisber Bit-Zugriff (es... h 0 UInt16 AB

Coil lesen (1)

Coil setzen (5)

Eingangsregister lesen (4)

Internes Register lesen (3)

Register schreiben (6)

Internes Register Bit-Zugriff (lesen/schreiben) (3/22)

Eingangsregister Bit-Zugriff (lesend) (4) v

5. Jetzt stehen die einzelnen Kanale in der Datenpunktliste
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Datenpunktiste
Modbus Funktion Datentyp  Anzahl Elemente  Keine

:
Mame « Gerate Id « Register Adresse «  Modbus Funktion « Datentyp «  Anzahl Elem...
Abfrage einmalig
Abfrage zyklisch
Abfrage zyklisch - Pause [s]
Diagnose
Kanald01
Kanal002<0=
Kanaloo2<1=
Kanaloo2<10=
Kanalo02<11=
Kanal002<12=
Kanal002<13=
Kanal002<14=
Kanald02<15=
Kanal002<2=
Kanaldo2<3=
Kanaldo2<4=
Kanald02<5=
Kanald02<6=
Kanald02<7=
Kanald02<8=
Kanald02<5=

READ_INFUT_REGISTER UINT16_AB
SPECIAL_INPUT_REGISTER_RO_BIT_ACCESS |UINT16_AB
SPECIAL_INPUT_REGISTER_RO_BIT_ACCESS |UINT16_AB
SPECIAL_INPUT_REGISTER_RO_BIT_ACCESS |UINT16_AB
SPECIAL_INPUT_REGISTER_RO_BIT_ACCESS |UINT16_AB
SPECIAL_INPUT_REGISTER_RO_BIT_ACCESS |UINT16_AB
SPECIAL_INPUT_REGISTER_RO_BIT_ACCESS |UINT16_AB
SPECIAL_INPUT_REGISTER_RO_BIT_ACCESS |UINT16_AB
SPECIAL_INPUT_REGISTER_RO_BIT_ACCESS |UINT16_AB
SPECIAL_INPUT_REGISTER_RO_BIT_ACCESS |UINT16_AB
SPECIAL_INPUT_REGISTER_RO_BIT_ACCESS UINT1G_AB
SPECIAL_INPUT_REGISTER_RO_BIT_ACCESS |UINT16_AB
SPECIAL_INPUT_REGISTER_RO_BIT_ACCESS |UINT16_AB
SPECIAL_INPUT_REGISTER_RO_BIT_ACCESS |UINT16_AB
SPECIAL_INPUT_REGISTER_RO_BIT_ACCESS |UINT16_AB
SPECIAL_INPUT_REGISTER_RO_BIT_ACCESS |UINT16_AB
SPECIAL_INPUT_REGISTER_RO_BIT_ACCESS |UINT16_AB

L S T S
oo o o o oioo oo oo oo oo o
I R T S

Senden einmalig
Senden zyklisch

Senden zyklisch - Pause [s]
Treiber Status

6. Einen Kanal auswahlen und auf ein Objekt schieben

- Boolscher Wert (ein/aus) darstellen a Wert auf Schaltflache ziehen, ,Schalten” auswahlen
und ggf. noch ein Hiakchen in den Objekteigenschaften setzen bei ,Bedienung sperren (nur
anzeigen)”

- Nicht boolsche Werte (8 Bit, 16 Bit, ...) auf ,Wertabhangigen Text” schieben und Wertanzeige
auswahlen, dabei stehen die Anzahl der ,#“ fir die Anzahl der Stellen, die , 0 steht fir das
Komma

© 2015 Alexander Maier GmbH



EisBar SCADA 2

190 Komponenten

unktion  Datentyp  Anzahl Elemente

Keine

Seite 1 - Modbus TCP1

=

B Regler

Animierter Regler

Kanal002<10>
Kanalo02<11>

Gl ] : 3CO-
h Warnmelder

——— Kanaloo2<2>
Bl Bedienung speren (nur anzeigen) P
Komfort : @ Wert An (Dricken) Kanaloo2<4>
Kanald02<5>
Kanalon2<6>

B8 Codeschloss

@ Wert Aus (Loslassen)

D) ColorShow-Editor | - L Kanaloo2<7>
© Sichtbar Kanalo02+<8>
. Statuseingang Kanalo02<9>

Treber Status

= Projekitsprachenauswahl

#* Szenanen

P Szenavien Editor

Komporer

& Maschinenbau-Firma drlesints oy

i

1 Haupttor

?
|

i 2 Brandmelder

i
E

3 CO-

Warnmelder
s | s s
Fusrrnm m Elaictromastorsnbau
- /
. s 2 l FEE Drehmaschine
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& Maschinenbau-Firma

(=

Anlagenzustand

1 Haupttor

2 Brandmelder

3CO-
Warnmelder

Drehmaschine
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6.9.5.2.2 Modbus TCP M-Bus Anbindung

Screenshots

s~ TCP - M20/M80
(A |

‘Genera\ ‘ w_ﬂ Configuration HSENQ[ H Security ” User ” Service ‘

Connected meters

] i ol s i o st i .
Cums e Wwe e ¢ : s
. e s sy it E

. s s sarsgng ston 0

[ o [ o =
o= e o =

: e w o =

: £2 Volome fow ™

“ 1o Demec " w

@ e ommc p—— w

100 _ Temgarsrs s ™

s 2 ws Ylume w0

oo e v -

sz R Fatresion =

w e e

ror oW - -

2000 e ow o -

s s aon Ylome fon o

m 155 Degec = -

" e Dmgeec e arpaeire ™

w3 s onime

o onime

o e onims P

o e = =

o R = 20

: e e =

: e ey =

Modbus Kanal Editor

Import  Export

Gergte ID [0 - 2 Funktion Adresse Datentyp Mumber
0 Internes Register lesen (3) 24 Float32 AB CD
0 Internes Register lesen (3) 244 Float32 AB CD

6.9.5.2.3 MBUS Modbus TCP Gateway Benutzerhandbuch

Ausziige aus dem M-Bus — Modbus-TCP Gateway Benutzerhandbuch

Eine ausfihrliche Beschreibung liegt dem Gerat bei und ist im Downloadbereich auf http://
www.busbaer.de erhaltlich.

Allgemeines

Der M-Bus (Meter-Bus) ist eine etablierte Schnittstelle zur automatisierten Zdhlerauslesung.
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Vor allem die Einfachheit der Installation (einfaches Zweidrahtsystem mit Speisung durch den
Bus) und die hohe Robustheit zeichnen diesen aus. Dies sind spezielle Eigenschaften, die fir
den Einsatz im industriellen Umfeld interessant sind.

Der M-Bus istin der Norm EN 13757 definiert. Darin ist neben einer eigenen Physik auch ein
eigenes Protokoll festgelegt. Flr die Anbindung an andere Systeme ist daher eine
Ubersetzung notwendig.

Im Automatisierungsumfeld ist Modbus TCP als Kommunikationsstandard weit verbreitet. Mit
den Produkten EISBAR TCP —M20 und EISBAR TCP —M80 (im Folgenden kurz EISBAR TCP —
MBUS genannt) stehen zwei Gateways zur Verfligung, welche die Welt des M-Bus mit der des
Modbus TCP verbinden, und so die Anbindung von Zdhlerdaten an unsere EisBar Software
ermoglichen.

Das Gerat unterstiitzt auf Seite des M-Bus den Betrieb von 20 bzw. 80 Zdhlern
(Standardlasten). Fiir die normkonforme Dateninterpretation ist auf dem EISBAR TCP — MBUS
ein leistungsstarker Protokoll-Stack implementiert. Mit diesem ist es moglich, ohne weiteren
Konfigurationsaufwand alle am Markt verfligbaren Zahler auszulesen und deren Daten zu
interpretieren. Die Daten kénnen so anderen Systemen ohne Aufwand zur Verfligung gestellt
werden.

Das EISBAR TCP — MBUS verfiigt iiber eine Ethernet-Schnittstelle, welche Modbus TCP im
Slave-Modus (Modbus TCP Server) unterstiitzt. Der EisBar kann so als Modbus-Master (Modbus
TCP Client) Gber eine Netzwerkverbindung die Daten der Zahler direkt abrufen. Diese sind in
Modbus-Registern verfligbar.

Da das Gateway EISBAR TCP — MBUS die Zihler selbststandig abruft, ist die initiale
Konfiguration des Gerats notwendig. Diese erfolgt intuitiv Gber die Konfigurationswebseite
des Gerits. Hier wird der volle Funktionsumfang des EISBAR TCP — MBUS sichtbar. Neben der
Basiskonfiguration kénnen hier unter anderem die bereitzustellenden Werte selektiert, Bus-
Scans durchgefiihrt und auch die aktuellen Daten angesehen werden. Somit wird die
Fernwartung Uber einen Service-Rechner erleichtert.

Das EISBAR TCP — MBUS wird in einem 2TE-Gehiuse (Teilungseinheiten) geliefert und ist fiir
die
Hutschienenmontage (DIN Tragschiene 35mm) vorgesehen.

Liefervarianten
Das EISBAR TCP — MBUS ist ein modular aufgebautes Gateway. Dadurch kann dieses in

verschiedenen Varianten angeboten werden und ist so flexibel an die Anforderungen in der
jeweiligen Installation anpassbar.

Variante Bestellnummer M-Bus-Schnittstelle
EISBAR TCP — M20 AM-EIS-3100-01 Max. 20 Standardlasten
EISBAR TCP —M80 AM-EIS-3100-01 Max. 80 Standardlasten

© 2015 Alexander Maier GmbH



EisBar SCADA 2

194 Komponenten

Anschliisse

Die Anschliisse und Schnittstellen des EISBAR TCP —MBUS sind auf unterschiedlichen Seiten
des Geréts herausgefihrt.

Folgende Bilder zeigen das Gerét:

5 ALEXANDER MAIER GM
e )
L(i

WWW.BUSBAER.DE

20-00TE-SIT-NV
N8AON 13N¥3H1]

 ETHERNET MODBUS TCP
AM-EIS-3100-02 |
| \

30°¥3IVEsNE MMM

i &% & il
HEWD H3IVIA HIANVXITY 'q g 3 %

@aeeae

Abbildung: EISBAR TCP — M80

Am EISBAR TCP — MBUS sind folgende Anschliisse vorhanden:
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Anschluss Bezeic Anschlussbelegung Bemerkung
hnung
Spannungsv 24VDC, 24VDC: Positiver 24 VDC (£5%), Schraubklemme
ersorgung (GND |Versorgungsanschlus Anschlussleitung 2,5mm?
s
GND: Negativer
Versorgungsanschlus
s
M-Bus- MBUS+, MBUS+: positive Schraubklemme
Anschluss MBUS- Busleitung (2x) Anschlussleitung 2,5mm?
MBUS-: negative MBUS+ und MBUS- sind jeweils miteinander
Busleitung (2x) verbunden
Ethernet- Ethern 1:TX+ gemaR EIA/TIA-568A/B
Anschluss et 2: TX-
3: RX+

Inbetriebnahme

Das EISBAR TCP — MBUS startet nach dem Anschluss an die Versorgungsspannung
selbststdandig. Standardmalig erfolgen folgende Aufrufe beim Systemstart:

Konfiguration der Netzwerkschnittstelle (Ethernet) per DHCP oder statische Konfiguration
Bereitstellung des Laufwerks C: (RAMDrive) Bezug der Systemzeit per SNTP
Start des Hauptprogramms

Das Hauptprogramm stellt dann die gesamte Funktionalitat u. a. die Webschnittstelle des
EISBAR TCP — MBUS zur Verfiigung.

Netzwerkkonfiguration und erster Zugriff

Das EISBAR TCP — MBUS ist komplett (iber die Netzwerkschnittstelle konfigurierbar. Diese
muss daher entsprechend Ihres Netzwerks konfiguriert werden. Fragen Sie dazu ggf. lhren
Administrator.

Das EISBAR TCP — MBUS ist standardméaRig auf die IP-Adresse 192.168.1.101 (Subnetz-Maske:
255.255.0.0, Gateway: 192.168.1.254) eingestellt.

Flr eine intuitive Bedienung steht auf dem Geréat eine Konfigurationswebseite zur Verfiigung,
welche (iber die IP des EISBAR TCP — MBUS in einem Browser aufgerufen werden kann.

Webseite auf dem EISBAR TCP — MBUS, z. B.: http://192.168.1.101/ Es 6ffnet sich folgende
Seite im Browser
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=
TCP - M20/M80 one |

1
N T
(AN
General || Meter || Configuration || Server || Security || User || Service

General configuration

Device name: TCP - M20/MB0

Seral number:

DHCF:

IP address: 192.168.1.101
Subnet mask: 255.255.255.0
Gateway address: 192.168.1.254
DNS IP: |

Free memory Flash (kB):

System date (local): 17.12.2014 v

System time (local): 13:28 v

SNTF server: pibtime1.pth.de

#y Reload | | L] Save & Print

Konfiguration

Das EISBAR TCP — MBUS wird Uiber die interne Webseite konfiguriert. Alternativ kann auch
anhand der Konfigurationsdateien eine Konfiguration manuell erstellt bzw. Gbertragen
werden.

Auf der Webseite lassen sich Gerateparameter, Zahlerkonfiguration sowie auch Service-
Dienste darstellen bzw. dndern.

Im Auslieferzustand loggt sich die Webseite automatisch lber die Standardzugangsdaten ein.
Wurde der Standardnutzer in der Konfiguration bereits deaktiviert, ist die Eingabe der
korrekten Zugangsdaten erforderlich. Um einen bereits eingeloggten Nutzer (bzw.
Standardnutzer) zu wechseln, kann die Schaltflache Logout oben rechts gewahlt werden.

Die Standardzugangsdaten im Auslieferzustand sind weiter unten enthalten.
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Login
Lsermame: ja'd-m'in
Password: |-|||-|||-||

Login | | Default Login

Abbildung 6: Login-Fenster
Falls der eingeloggte Nutzer Schreibzugriff hat, muss dieser nach beendeter Konfiguration
wieder ausgeloggt werden. Bleibt die Verbindung aktiv, ist von keinem anderen

Arbeitsrechner ein Schreibzugriff auf das EISBAR TCP — MBUS méglich.

Tab General

Der Tab General zeigt eine allgemeine Ubersicht des EISBAR TCP — MBUS. Folgende Werte
kénnen hier eingesehen bzw. verandert werden:

7Ek, TCP - M20/M80

TCP - M20/M80
(T A\’l

General || Meter || Configuration || Server || Security || User || Service

General configuration

Device name: [TCP - M20/M30

Serial number:

DHCP:

IP address: 152.168.1.101
Subnet mask: 255.266255.0
Gateway address: [192.168.1.254]
DNS IP:

Free memory Flash (kB):

System date (local): 17.12.2014 b

System time (local): 13:30 -

SNTF server: ptbtime1.pth.de

= Reload | | (] Save =) Print
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Feldname Beschreibung Schreibzugriff
Device name Name des Gerats ja

(Zuordnung im CHIPtool)
Serial number Seriennummer des Gerats nein

DHCP Automatische ja
Netzwerkkonfiguration
aktivieren

IP address IP-Adresse des Gerats ja

Subnet mask Subnetz-Maske des Geréts |ja

Gateway Gateway-Adresse ja

address

DNS IP IP-Adresse des DNS- ja
Servers*

Free Memory Freier Platz auf dem nein

Flash (kB) internen Speicher des
Controllers

System date |Aktuelles, lokales ja

(local) Systemdatum

System time Aktuelle, lokale ja

(local) Systemzeit

SNTP Server Adresse des Zeitservers |ja
*Wird der DNS-Server Gber DHCP ermittelt, wird dieser nicht auf der Webseite dargestellt.

Das Speichern der Konfiguration erfolgt mit der Schaltflache Save. Mit Reload werden die
zuletzt gespeicherten Werte geladen und aktuelle Anderungen zuriickgesetzt.

Wird die Netzwerkkonfiguration gedndert ist das EISBAR TCP — MBUS nach dem
Speichervorgang unter der neuen IP verfligbar. Alle bestehenden Verbindungen werden
hierbei getrennt bzw. angemeldete Nutzer automatisch ausgeloggt.

Die Verdnderung der Netzwerkparameter des EISBAR TCP — MBUS kann die Erreichbarkeit
einschranken. Falls die Netzwerkparameter bereits korrekt durch einen Administrator gesetzt
wurden, sollten diese nicht gedndert werden.

Durch das Setzen der Parameter tiber die Schaltfliche Save wird das EISBAR TCP — MBUS
automatisch neu initialisiert.

Datum und Uhrzeit werden im EISBAR TCP — MBUS stets als UTC-Zeit (ohne
Zeitzonenverschiebung) verarbeitet. Bei der Darstellung auf der Website rechnet der Browser
diese entsprechend der lokal eingestellten Zeitzone des Rechners um. In Mitteleuropa ist dies
beispielsweise die Mitteleuropaische Zeit bzw. die Mitteleuropaische Sommerzeit. Ist hier
eine andere Zeitzone eingestellt, so wird auch die Zeit auf der Website entsprechend
dargestellt.

Tab Meter

Der Tab Meter zeigt eine Ubersicht der angeschlossenen Zihler und gibt dem Nutzer die
Moglichkeit, automatisiert nach Zahlern zu suchen, manuell Zdhler hinzuzufiigen oder bereits
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vorhandene Zahler zu konfigurieren:
General |Metery|| Configuration || Server || Security || User || Senvice
Connected meters
Inteface S Sefial  MAM  Medium  Vesion | Link Valus  Scale Cycle  Userlabel | Desciption
© MBus T 00023872 EMU  Elecricty 18 0 o
- MBus 00359651 EMH  Elechicty 10 7 9 o Edit
25541 1E+0 h Add meter on time
29 298 1E+1  Wh Actvate Energy
4 1E+0 W Deactivate Power
3 Delete
542 1E+0  Mone Reset counter
4 1E+0 Bin Enor flags (Device type specific)
Mo Data 1B+ Mane None [1]
1 MeBus 00000028  WEF  Elecrioty 1 0 0
+ M-Bus s2710335 ELs  Yelvelgssor o 0 0
water)
1 WeBus 70125236  PIK  Elecricty 2 0 o
Pl MBus ooooooss  cec SR g [ o
allccator
- M-Bus 35300749 Hyp  Communet o7 235 o
cantroller
~| MBus 14877788 KAM  Elecwicity 1 a8 [
382 100 1EX0 Wh Energy (Forward flow only)
[ B0 Wh Energy (Badkward flow only)
288 108 1E40 Mane Special supplier information
0 1E+0  Mane Special supplier information

%, Reload || Readout

' Scan | [ Add | [ 3¢ Delete | [[-

Save |

o

10

250

280

270

= Print
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Feldn
ame

Interf
ace

S

Beschreibung
Schnittstelle zum Zahler (M-Bus)

Zeigt den Status des Zahlers bzw. Zahlerwerts (Ausrufezeichen: Zahler nicht auslesbar

(Statu bzw. Zdhlerwert nicht aktuell, E: Zdhler / Zdhlerwert editiert, A: Zahler / Zdhlerwert

s) neu hinzugefugt, Stern: Zahlerwertliste begrenzt siehe Parameter Maximum value
count im Tab Configuration)

Serial Seriennummer des Zahlers (Zahlernummer, Sekundér-1D)

MAN Hersteller des Zahlers (Kirzel)

Medi Zahlermedium

um

Versi Versionsnummer des Zahlers

on

Link Primaradresse eines Zahlers

Value Zahlerstand bzw. Messwert

Scale Skalierungsfaktor (wissenschaftliche Notation)

Unit Einheit

Cycle Ausleseintervall in Sekunden (bei O wird der allgemeine Auslesezyklus verwendet)

User Benutzerdefinierte Beschreibung des Zahlerwerts —Zuladssige Zeichen sind: A-Z, a-z, 0-

label 9,1,8,5,%,&,/,(,),=?,+und * Ein Komma ist ebenfalls zul3ssig. Unzuldssig sind: <,>und “.

Descr Beschreibung des Zdhlerwerts entsprechend der zweiten Spalte in Tabelle 18:

iption Messtypen. Die Darstellung von Speichernummer, Tarif, Werttyp und Rohdaten ist
Uber den Parameter Description mode im Tab Configuration konfigurierbar.

Regis Modbus-Registeradresse mit einem festen Raster von jeweils 10 Registern.

ter  Zahlerwerte mit der Adresse 0sind werden im Modbus TCP-Protokoll nicht
Ubertragen.

Tab Server

Der Tab Server ermdglicht die Parametrierung der Modbus-Schnittstelle des EISBAR TCP —
MBUS. Folgende
Parameter stehen hier zur Verfiigung:

General || Meter || Configuration || Semer || Security || User || Senvice

Configuration of server connection

Modbus Mode: |ru1ndbus TCF -
Modbus Port: 502 =
#, Reload | | [/ Save () Print
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Feldna Beschreibung Schreibzugriff
me

Modbu Betriebsart Modbus TCP nein

s Mode

Modbu Netzwerk-Port zu dem sich die ja
s Port Gegenstelle (der Modbus TCP
Client) verbinden muss

Das Speichern der Konfiguration erfolgt Giber die Schaltflache Save. Mit Reload werden die
zuletzt gespeicherten Werte geladen und aktuelle Anderungen zuriickgesetzt.

Durch das Setzen der Parameter (iber die Schaltflache Save wird das EISBAR TCP — MBUS
automatisch neu initialisiert.

Tab User

Im Tab User kbnnen verschiedene Nutzer mit spezifischen Zugriffsrechten angelegt werden.
Im
Auslieferzustand sind folgende Nutzer vorkonfiguriert:

Nutz Pas Bemerkung

erna swo

me rt

admi ad Administrativer Nutzer, der den Vollzugriff auf alle Dienste des EISBAR TCP —
n min MBUS ermoglicht (HTTP, FTP, Flash-Update, IP-Konfiguration)

web we Standardnutzer fir die Weboberflache —Ist ein Nutzer mit diesem Namen und
b Passwort vorhanden,
loggt sich die Weboberflache automatisch mit diesen Zugangsdaten ein.
Andernfalls wird der Nutzer zur Eingabe der Zugangsdaten aufgefordert. Im
Auslieferzustand hat dieser Nutzer vollen Zugriff auf die Webseite des EISBAR TCP
—MBUS

ftp [ftp Nutzerfiir den FTP-Zugriff auf das Log-Verzeichnis: C:/log

Im Auslieferzustand enthilt das EISBAR TCP — MBUS die drei vorkonfigurierten Nutzer admin,
web und ftp.

Der Nutzer admin kann in der allgemeinen Nutzerkonfiguration nicht gedndert bzw. geldscht
werden. Das Administratorpasswort kann nur {iber die Schaltflache Change password gedndert
werden, wenn der Nutzer admin selbst einloggt ist.

Bei Verlust des Administratorpassworts kann das EISBAR TCP — MBUS nur im Hause der Firma
Alexander Maier GmbH zuriickgesetzt werden, ein Zugriff auf die Dateien auf dem EISBAR TCP
—MBUS ist nur begrenzt moglich. Beim Zuriicksetzen gehen alle Konfigurationsdaten verloren.
Nur der Nutzer admin hat per FTP vollen Zugriff auf das Dateisystem des EISBAR TCP — MBUS.
Der zweite FTP-Nutzer kann auf C:/log zugreifen.

Spezifikation Modbus TCP
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Das Modbus-Protokoll wurde urspriinglich von der Firma Modicon (heute Schneider Electric)
fur den Datenverkehr mit ihren Controllern entwickelt. Daten wurden in Form von 16-Bit-
Registern (Integer-Format) oder als Status-Informationen in Form von Datenbytes libertragen.
Im Laufe der Zeit wurde das Protokoll kontinuierlich erweitert. Modbus TCP ist eine Art davon.

Modbus TCP ist Teil der Norm IEC 61158
Eine Spezifikation findet sich unter: http://www.modbus.org

Das Modbus-Protokoll ist ein Single-Master Protokoll. Dieser Master steuert die gesamte
Ubertragung und iiberwacht eventuell auftretende Timeouts (keine Antwort vom
adressierten Gerét). Die angeschlossenen Gerate diirfen nur nach Anforderung durch den
Master Telegramme versenden.

Das EISBAR TCP — MBUS Gateway ist ein Modbus TCP-Server und daher ein Modbus TCP-Slave.
Die Modbus-Kommunikation erfordert den Aufbau einer TCP-Verbindung zwischen einem
Client (z. B.: PC mit EisBar SCADA) und dem Server (EISBAR TCP — MBUS). Fiir die
Kommunikation wird der fiir Modbus reservierte TCP-Port aus dem Konfigurations-Tab Server

verwendet. Dieser ist standardmaRig auf 502 konfiguriert.

Falls zwischen Server und Client eine Firewall angeordnet ist, muss sichergestellt werden,
dass der konfigurierte TCP-Port freigeschalten ist.

Funktionscodes

Folgende Funktionscodes werden beim EISBAR TCP — MBUS unterstiitzt:

Code Name Beschreibung

0x01 Read Coil Aktuell ohne Funktion

0x03 Read Holding Abruf der Zahlerdaten
Register

0x05 Write Single Coil Aktuell ohne Funktion

0x06 Write Single Aktuell ohne Funktion
Register

0x10 Write Multiple Aktuell ohne Funktion
Register

OxOF Force Multiple Coil Aktuell ohne Funktion

0x2B Read Device Abruf von Gerateinformationen mit MEI = OxOE

Identification

Die mit ,,ohne Funktion” gekennzeichneten Funktionscodes werden mit ILLEGAL DATA
ADDRESS (0x02) beantwortet, alle anderen, nicht aufgefiihrten mit der Fehlermeldung ILLEGAL
FUNCTION (0x01).

Wird der Funktionscode 0x2B mit MEI = 0x03 genutzt, gibt das Gerat einen Identifikationspaket
zurtick. Als Device ID code werden die Werte 0x01 und 0x02 unterstitzt, somit kénnen die
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einfachen (basic device identification) und die normalen (regular device identification) Daten
abgerufen werden. Folgende Daten sind liber die Gerateidentifikation abrufbar:

Obje Name Daten Beispiel Typ

ctID typ

0x00 VendorN String Alexander Basic
ame Maier GmbH

0x01 ProductC String 1036 Basic
ode

0x02 |MajorMin String 001 Basic
orRevisio
n

0x03 VendorUr String www.busbaer. Regular
I de

0x04 ProductN String EISBARTCP—  Regular
ame M80*

0x05 ModelNa String Standard Regular
me

0x06 |UserAppl |String Modbus TCP Regular
icationNa Gateway
me

* Entspricht dem konfigurierten Devicenamen im Tab General

Datenanordnung

Die Datenanordnung in den Modbus-Registern entspricht dem tblichen Aufbau. Es wird die
big endian Darstellung genutzt, daher wird in den 16 Bit-Registern das hohere Byte zuerst
gesendet, das niedrigere dann danach.

Beispiel: Wert: 0x1234 gesendet wird: zuerst 0x12, dann 0x34

Zahlen und Datenbereiche, welche liber 16 Bit hinausgehen, werden in dhnlicher Weise
dargestellt. Auch hier wird das héchstwertige 16 Bit-Register zuerst gesendet, es liegt daher

an der niedrigsten Registeradresse.

Beispiel: Wert: 0x12345678 gesendet wird: zuerst 0x12, dann 0x34, 0x56 und 0x78

Die Anordnung der 32- und 64-Bit Werte |asst sich innerhalb der Systemkonfiguration Gber
den Parameter MODBUS_SWAP anpassen.

Zur Uberpriifung des Datenlayouts kann im Tab Server die Ubertragung von Pseudodaten
aktiviert werden. Es werden dann folgende Daten tiber Modbus entsprechend der
Registerbelegung bereitgestellt:
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Adr Wer Beschreibung Dekodierter Wert
ess t
e
0 0xO Seriennummer des EISBAR TCP — 0x2993A
002 MBUS, oberes Word
1 0x9 Seriennummer des EISBAR TCP —
93A MBUS, unteres Word
2 0x0 Versiondes 1
001 Kommunikationsprotokolls des
EISBAR TCP — MBUS
3 | 0xO0 Version der Software des Ox6F =111: Version 1.11
06F EISBAR TCP —MBUS
4  0x5 Zeitstempel des EISBARTCP—  0x519CC16D = 1369227629:
19C MBUS, oberes Word Mittwoch, 22. Mai 2013, 15:00:29 GMT+2
5  OxC Zeitstempel des EISBAR TCP —
16D MBUS, unteres Word
6 0x0 Leerfeld
000
7 0x0 Typfeld des Registersatzesim  0x01: Gatewayeintrag
100 oberen Byte
8 0x0 Leerfeld
000
9 0xO Leerfeld
000
10 |0x0 Seriennummer des Zihlers, OxBC614E = 12345678
0BC oberes Word
11 0x6 Seriennummer des Zihlers,
14E unteres Word
12 0x0 Herstellerkennung des Zahlers 0x0443: ABC
443 (s. Kap.: 6.2.2)
13 0x0 Version (oberes Byte) und 0x0102: Version 1, Medium 2 (Elektrizitat)
102 Medium (unteres Byte) des
Zahlers
14 0x5 Zeitstempel des Zahlers, oberes 0x519CC164 = 1369227620:
19C Word Mittwoch, 22. Mai 2013, 15:00:20 GMT+2
15 OxC Zeitstempel des Zahlers,
164 unteres Word
16 |0x0 Leerfeld
000
17 0x0 Typfeld des Registersatzesim  0x02: Zahlereintrag
200 oberen Byte
18 |0x0 Leerfeld
000
19 O0x0 Leerfeld
000
20 0x0 Zahlerwert (Ganzzahl), hochstes 0xBC614E = 12345678
000 Word Resultierender Zahlerwert:
21 Ox0 Zahlerwert (Ganzzahl) 12345678 * 10"-4 = 1234.5678 Wh
000
22 0x0 Zahterwert (Ganzzaht) © 2015 Alexander Maier Gmbl;
0BC
23 0x6 Zahlerwert (Ganzzahl),
14E niedrigstes Word
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Zahlerdatenerfassung und -verarbeitung

Die Hauptaufgabe des EISBAR TCP — MBUS liegt in der Verarbeitung und Weiterleitung der
erfassten Zahlerwerte. Hierzu missen folgende Punkte erfillt sein:

Die verfiigbaren Z&hler miissen im EISBAR TCP — MBUS korrekt konfiguriert sein
(Zahlerkonfiguration). Fiir die Ubertragung der Daten iiber Modbus-TCP miissen giiltige
Registeradressen fiir die einzelnen Zahler bzw. Zdhlerwerte konfiguriert sein.

Die erfassten Zahlerdaten mussen Gber Modbus TCP an eine Steuerung tibermittelt werden
kénnen.

Die Zahlerdaten miissen von der Steuerung verarbeitet werden kdnnen (Zahlerdatenformat).

Modbus Registerlayout

Dieses Kapitel beschreibt die Modbus-Registerspezifikation. Diese arbeiten mit einem festen
Raster von jeweils 10 Modbus-Registern.

Die Registeradressen werden ausgehend vom Wert 0 gezahlt.

Bei Datentypen, die mehr als ein Register umfassen, wird das hoherwertige Datenwort an der
niedrigeren Adresse encodiert.

Die Modbus-Register werden tiber den Funktionscode 0x03 (Read holding register)
ausgelesen.

Im Modbus-Protokoll werden die Daten als Integer- oder Float-Wert libermittelt. Andere
Datenformate, welche beim M-Bus spezifiziert sind (z. B.: BCD), werden intern vor der
Ubertragung bereits in Integer-Werte gewandelt.

Die 10 Modbus-Register eines Zdhlerwerteintrags sind entsprechend der folgenden Tabelle
definiert, wobei das Offset zur konfigurierten Modbus-Adresse hinzuaddiert werden muss:

© 2015 Alexander Maier GmbH



206

Komponenten

EisBar SCADA 2

Offset Bezeichnung Datenbreit Beschreibung/Bemerkung

e
Zahlerwert 64 Bit
Zahlerwert 32 Bit

Skalierungsfak |16 Bit
tor

Vorzeichenbehafteter, ganzzahliger Zahlerwert
(unskaliert)

Gleitkomma-Zahlerwert (skaliert zur Einheit im Register
7), |IEEE 754

Vorzeichenbehafteter Skalierungsfaktor zur Basis 10

Das Typfeld (Wert O fiir Zahlerwert-Eintrag) wird im
hoherwertigen Byte libertragen. Im niederwertigen Byte
wird die Einheit tibertragen. Diese wird anhand Tabelle

Typfeld / 16 Bit
Einheit
Zeitstempel 32 Bit

19: Einheiten im Kapitel 6.2.1 zugeordnet. Der
Ubertragene Wert entspricht dem Index.

Unix-Zeitstempel, der durch den Zahler bereitgestellt

wird. Falls der Zdhler keine Zeitwerte Gbermittelt, ist
dieser Zeitstempel 0.

Die folgende Abbildung zeigt eine Beispielkonfiguration der Modbus-Adressen Uber die
Weboberflache:

MEBus

868800108 LUG

Heat {cutlet) 2 10 v
4 1e+d S Actuality Duration 0
4 1e+0 5 Averaging Duration 0
2687 1e+3 Wh Energy 20 v
I72ETE le-2 m*3 Volume 0
o 1e+2 w Power a

Dem Modbus-Master werden in diesem Bespiel folgende Daten (ibermittelt.

Adresse Wert

18 0x0000
19 0x0000
Zahlerwerteintrag
20 0x0000
21 0x0000
22 0x0000
23 0x010B
24 0x4882
25 Ox5F00
26 0x0003
27 0x0005
28 0x519C
29 0xBBB3

Bezeichnung
Reserviert

Zahlerwert
(Ganzzahl)

Zahlerwert
(Gleitkomma)

Skalierungsfaktor
Typfeld / Einheit

Zeitstempel

Dekodierter Wert

0Ox0000000000000108B = 267
Resultierender Zdhlerwert: 267 * 10"3 Wh

0x48825F00 = 267000.000000 Wh

Faktor = 10”3
Typ =0 —> Zahlerwerteintrag
Einheit=5-> Wh

0x519CBBB3 = 1369226163 =
Mittwoch, 22. Mai 2013, 14:36:03 GMT+2
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6.9.6

Modbus UDP

Der Modbus UDP Treiber ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit
Modbus Gateways anzubinden.

Hinweis: Vorteil der Modbus UDP-Variante ist, dass hier nicht, wie bei TCP, eine Verbindung auf-
und abgebaut werden muss. Damit ist die Kommunikation schneller. Nachteil ist, dass die
Verbindung nicht liberwacht wird und nicht alle Modbus TCP Gerdite unterstiitzen auch
automatisch UDP. Dies muss beim Hersteller hinterfragt werden.

Spezifikation Modbus UDP

Das Modbus-Protokoll wurde urspriinglich von der Firma Modicon (heute Schneider Electric)
fur den Datenverkehr mitihren Controllern entwickelt. Daten wurden in Form von 16-Bit-
Registern (Integer-Format) oder als Status-Informationen in Form von Datenbytes libertragen.
Im Laufe der Zeit wurde das Protokoll kontinuierlich erweitert. Modbus TCP ist eine weitere
Kommunikationsart.

Das Modbus-Protokoll ist ein Single-Master Protokoll. Dieser Master steuert die gesamte
Ubertragung und Giberwacht eventuell auftretende Timeouts (keine Antwort vom
adressierten Gerat). Die angeschlossenen Gerate diirfen nur nach Anforderung durch den
Master Telegramme versenden.

Modbus UDP ist Teil der Norm IEC 61158. Eine Spezifikation findet sich unter: http://
www.modbus.org

Die Modbus-UDP-Kommunikation erfordert den Aufbau einer UDP-Verbindung zwischen
einem Client (z. B.: PC mit EisBar SCADA) und dem Server (z.B. EisBdr TCP — Modbus-MBUS
Gateway). Fiir die Kommunikation wird tGblicherweise der fiir Modbus reservierte UDP-Port
502 verwendet.

Der EisBar kann als Modbus-Master (Modbus UDP Client) Giber eine Netzwerkverbindung die
Daten der Modbus-Gerate abrufen. Bei der Gegenstelle spricht man von einem Modbus UDP
Slave (Modbus UDP Server).

Datenpunkte der Komponente

© 2015 Alexander Maier GmbH
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Name Typ Funktion
Abfrage einmalig Eingang Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang wird eine
einmalige Abfrage der Werte ausgelost. Jedes
weiteres Ein-Signal |6st eine weitere Abfrage
aus.
Abfrage zyklisch Bidirektional Hier wird ausgeben ob die zyklische Abfrage

Abfrage zyklisch - Pause [s] |Bidirektional

Diagnose [Text] Ausgang
Ping Status Ausgang
Dynamisch Ordner
Senden einmalig Eingang
Senden zyklisch Bidirektional

Senden zyklisch - Pause [s] Bidirektional

Treiber An/Aus Bidirektional

Treiber Status Ausgang

Eigenschaften der Komponente

aktiv ist. Uber ein Aus-Signal wird die zyklische
Abfrage deaktiviert. Mit einem Ein-Signal
aktiviert.

Hier wird die eingestellte Pausenzeit zwischen 2
Abfragen ausgegeben. Wird ein ganzzahliger
Wert auf den Datenpunkt gesendet dndert sich
die Pausenzeit entsprechend. Dies ist z.B. mit
einer Touch-Werteingabe moglich.

Hier werden Fehlertexte ausgegeben. Diese
kénnen z.B. mit der Komponente
"Wertabhangiger Text" angezeigt werden.

Hier wird ein Ein-Signal ausgegeben wenn der
letzte Ping Check erfolgreich war.

Im Ordner Dynamisch werden die Ein- und
Ausgangskanale angezeigt. Je nach Typ werden
unterschiedliche Datenpunkte zur Verfligung
gestellt. Die Kanale werden im
Eigenschaftsfenster angelegt.

Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang wird ein
einmaliges Senden der Werte ausgelost. Jedes
weiteres Ein-Signal |6st ein weiteres Senden aus.

Hier wird ausgeben ob das zyklische Senden aktiv
ist. Uber ein Aus-Signal wird das zyklische
Senden deaktiviert. Mit einem Ein-Signal
aktiviert.

Hier wird die eingestellte Pausenzeit zwischen 2
Sendetelegrammen ausgegeben. Wird ein
ganzzahliger Wert auf den Datenpunkt gesendet
andert sich die Pausenzeit entsprechend. Dies ist
z.B. mit einer Touch-Werteingabe moglich.

Uber ein Ein-Signal wird der Treiber aktiviert. Der
voreingestellte Zustand der Treibers aus den
Eigenschaften wird beim Start der Simulation
bzw. des Servers ausgegeben.

Bei erfolgreicher Verbindung zum Modbus-
Gateway wird ein Ein-Signal ausgegeben.

© 2015 Alexander Maier GmbH
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Name

Kanile

IP-Adresse

Port

Timeout [ms]

Zyklischer Ping Check

Ping Check Intervall [s]

Modus

Abfrage zyklisch - Pause [s]

Abfrage zyklisch - Autostart

Senden zyklisch - Pause [s]

Senden zyklisch - Autostart

Treiber An/Aus

Ordner

127.0.0.1

502

5000

10

ubDP

Funktion

Hier werden die importierten bzw. manuell
angelegten Kanale aufgelistet. Diese erscheinen
dann als Unterordner im Datenpunkt-Ordner
Dynamisch. Die Beschreibung des Modbus
Kanaleditors folgt unten.

Hier wird die IP-Adresse des Modbus-TCP
Gateways (Server bzw. Slave) eingestellt mit
dem der Modbus TCP-Treiber eine Verbindung
aufbauen soll.

Hier wird die Port-Adresse des Modbus-TCP
Gateways eingestellt mit dem der Modbus TCP-
Treiber eine Verbindung aufbauen soll. Die
Standardadresse ist 502.

Zeit die nach einer Abfrage auf eine Antwort
gewartet wird. Danach wird eine Fehlermeldung
ausgegeben. Es sind 50-10000ms einstellbar.

Bei einer Verbindungsunterbrechung wird nach
der "Ping Check Intervall"-Zeit eine
Fehlermeldung ausgegeben.

Zykluszeit fir Verbindungstest (Ping Check). Es
sind 1-30 Sekunden einstellbar.

Einstellung des Modbus Ubertragungsprotokoll.
Moglich ist aktuell UDP, RTU tGber UDP und ASCII
Uber UDP sind aktuell nicht verfiigbar.

Zykluszeit der Abfragen. Mit der
Standardeinstellung "1" wird jede Sekunde eine
Abfrage aller Werte gestartet.

Hier wird das automatische Starten der Abfragen
aktiviert. Die Abfragen starten dann automatisch
bei Simulationsstart im Editor und beim Starten
des Server.

Zykluszeit des Sendens. Mit der
Standardeinstellung "1" wird jede Sekunde das
Senden aller Werte gestartet.

Hier wird das automatische Senden aktiviert. Das
Senden startet dann automatisch beim Starten
des Servers und bei Simulationsstart im Editor.

Treiber Ein- oder Ausschalten.
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6.9.6.1 Kanale
Kanale
Name Gerdte ID[0- Funktion Register Datentyp Anzahl Register

247] Adresse
[dezimal]
Kanal001 1/Coil lesen 0UIntl16 AB 1
(1)

Name

Bezeichnung des Kanals welcher im Ordner Dynamisch im Kommunikationsfenster angezeigt
wird.

Gerate ID [0- 247]

In den Gerateeinstellungen des Modbus Gerats vergebene Gerate ID, jedem Gerat muss eine
eigene ID zugewiesen werden damit es auch eindeutig identifiziert werden kann. Entfallt bei
den meisten Modbus-TCP Verbindungen. Uber die ID O wird ein Broadcast an alle Gerite
gesendet.

Funktion

Zum Abfragen von Werten werden verschiedenen Funktionscodes verwendet. Der Code wird
normalerweise als Text und Zahl in Klammer angegeben. Der Zahlencode ist immer eindeutig.
Der benodtigte Funktionscode muss dem Produkthandbuch entsprechend gewahlt werden.
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Methode Datentyp Dienst

Bitweise Eingange

Bitweise Ausgang
e/Coils

Bitweise Ausgang
e/Coils

Wortweis Eingange

e

Wortweis
Ausgang

e

Wortweis Ausgang

e e/Coils

Wortwels g; girekti

e/Bit- onal

Zugriff

Wortweis

e/Bit- Eingdnge

Zugriff

Bitweise Eingange

Wortweis _. .
Eingange

e

Wortweis Bidirekti

e onal

Wortweis Bidirekti

e onal

Bitweise Bidirekti
onal

. . Bidirekti

Bitweise
onal

© 2015 Alex.ander Maier "GmbH

Diskreten
Eingang
lesen
Coils
lesen
Coil
setzen
Eingangsr
egister
lesen

Internes
Register
lesen
Register
schreiben

Internes
Register
Bit-Zugriff
lesen/
schreiben
Eingangsr
egister
Bit-Zugriff
lesend
Mehrere
Coils
setzen

Mehrere
interne
Register
schreiben

Internes
Register
lesen/
schreiben
Mehrere
interne
Register
lesen/
schreiben
Coil
lesen/
schreiben
Mehrere
interne
Register
Bit-Zugriff
lesen/

.schreiben |

Cod Zugriff
e

2 Read (lesen)

=

Read (lesen)

5 Write
(schreiben)

4 Read (lesen)

w

Read (lesen)

Write
(schreiben)

Read/Write
(lesen/
schreiben)

3/2

4 Read (lesen)

Write
(schreiben)

Write
(schreiben)

Read/Write
3/6 (lesen/
schreiben)

Read/Write
(lesen/
schreiben)

3/1

Read/Write
1/5 (lesen/
schreiben)

3/6 Read/Write
16/ (lesen/
22 schreiben)

Bemerkung

Lesen digitaler Eingdnge

Lesen digitaler Ausgange (z.B. Relais)

Schreiben eines digitalen Ausgangs (z.B.
Relais)

Lesen von analogen Eingangen

Lesen von Messwerten, Zahlerstanden,
Mittelwerten,
Lesen der Gerate-Konfiguration

Schreiben von Werten
Schreiben von Gerate-Konfiguration

Lesen und schreiben von Messwerten,
Zahlerstanden, Mittelwerten, Lesen und
schreiben der Gerate-Konfiguration

Die Werte werden auf Eisbarseite in
einzelnen Bits ausgeben bzw. gesetzt.

Lesen von analogen Eingangen
Die Werte werden auf Eisbarseite in
einzelnen Bits ausgeben bzw. gesetzt.

Schreiben mehrere digitaler Ausgénge (z.B.

Relais)

Schreiben von mehreren Werten

Lesen und schreiben eines Wertes

Lesen und schreiben von mehreren Werten

Lesen und schreiben eines digitalen
Ausgangs

Lesen und schreiben von mehreren Werten

als Bit-Zugriff
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6.9.7

Register Adresse [dezimal]

Adresse des Startregisters, ab hier werden die Werte ausgelesen oder geschrieben. Die
Adresse muss in dezimal angegeben werden, in den Zuordnungstabellen sind diese haufigin
HEX angegeben. Die Umrechnung kann z.B. Giber die Excel Funktion ,=hex2dec” oder dem
Windows-Rechner (Ansicht\Programmierer) erfolgen.

Datentyp

Der spezifische Datentyp fiir die auszulesenden Register, Eingdnge, Ausgange usw.
Werden die auszulesenden Daten in mehreren Registern dargestellt, muss der Datentyp
dementsprechend angepasst werden.

Anzahl Register
Anzahl der Register die abgefragt werden sollen.

Import / Export

Diese Funktion vereinfacht das Anlegen der Kanéle, da nicht jeder Kanal im Kanal Editor
einzeln angelegt werden muss.

Wichtig dabei ist das das zu importierende Dokument ein XML File ist mit der korrekten
Formatierung. Am einfachsten wird ein Kanal angelegt, dieser exportiert, bearbeitet/ergénzt
und anschlieBend wieder importiert.

Modbus RTU

Der Modbus RTU Treiber ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit Modbus
Gateways anzubinden.

Spezifikation Modbus

Das Modbus-Protokoll wurde urspriinglich von der Firma Modicon (heute Schneider Electric)
fir den Datenverkehr mitihren Controllern entwickelt. Daten wurden in Form von 16-Bit-
Registern (Integer-Format) oder als Status-Informationen in Form von Datenbytes tibertragen.
Im Laufe der Zeit wurde das Protokoll kontinuierlich erweitert. Modbus RTU ist eine weitere
Kommunikationsart.

Das Modbus-Protokoll ist ein Single-Master Protokoll. Dieser Master steuert die gesamte
Ubertragung und Giberwacht eventuell auftretende Timeouts (keine Antwort vom
adressierten Gerét). Die angeschlossenen Geréate dirfen nur nach Anforderung durch den
Master Telegramme versenden.

Modbus RTU ist Teil der Norm IEC 61158. Eine Spezifikation findet sich unter: http://
www.modbus.org

Mittels Modbus kdnnen ein Master (z. B. ein PC) und mehrere Slaves (z. B. Mess- und
Regelsysteme) verbunden werden.

Bei der Datentibertragung werden drei verschiedene Betriebsarten unterschieden:

Modbus ASCII
Modbus RTU
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Jeder Busteilnehmer muss eine eindeutige Adresse besitzen. Die Adresse 0ist dabei fir einen
Broadcast reserviert. Jeder Teilnehmer darf Nachrichten tiber den Bus senden. In der Regel
wird dies jedoch durch den Master initiiert und ein adressierter Slave antwortet.

ASCII-Modus
Im Modbus ASCII wird keine Binarfolge, sondern ASCII-Code (ibertragen. Dadurch ist es direkt
fir den Menschen lesbar, allerdings ist der Datendurchsatz im Vergleich zu RTU geringer.

RTU-Modus

Modbus RTU (RTU: Remote Terminal Unit, entfernte Terminaleinheit) Gbertragt die Daten in
bindrer Form. Dies sorgt flir einen guten Datendurchsatz, allerdings konnen die Daten nicht
direkt vom Menschen ausgewertet werden, sondern miissen zuvor in ein lesbares Format
umgesetzt werden.

Datenpunkte der Komponente
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Name Typ Funktion
Abfrage einmalig Eingang Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang wird eine
einmalige Abfrage der Werte ausgelost. Jedes
weiteres Ein-Signal |6st eine weitere Abfrage
aus.
Abfrage zyklisch Bidirektional Hier wird ausgeben ob die zyklische Abfrage

Abfrage zyklisch - Pause [s] |Bidirektional

Diagnose [Text] Ausgang
Dynamisch Ordner
Senden einmalig Eingang
Senden zyklisch Bidirektional

Senden zyklisch - Pause [s] Bidirektional

Treiber An/Aus Bidirektional

Treiber Status Ausgang

Eigenschaften der Komponente

aktiv ist. Uber ein Aus-Signal wird die zyklische
Abfrage deaktiviert. Mit einem Ein-Signal
aktiviert.

Hier wird die eingestellte Pausenzeit zwischen 2
Abfragen ausgegeben. Wird ein ganzzahliger
Wert auf den Datenpunkt gesendet dndert sich
die Pausenzeit entsprechend. Dies ist z.B. mit
einer Touch-Werteingabe moglich.

Hier werden Fehlertexte ausgegeben. Diese
kénnen z.B. mit der Komponente
"Wertabhangiger Text" angezeigt werden.

Im Ordner Dynamisch werden die Ein- und
Ausgangskanale angezeigt. Je nach Typ werden
unterschiedliche Datenpunkte zur Verfiigung
gestellt. Die Kanale werdenim
Eigenschaftsfenster angelegt.

Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang wird ein
einmaliges Senden der Werte ausgelost. Jedes
weiteres Ein-Signal |6st ein weiteres Senden aus.

Hier wird ausgeben ob das zyklische Senden aktiv
ist. Uber ein Aus-Signal wird das zyklische
Senden deaktiviert. Mit einem Ein-Signal
aktiviert.

Hier wird die eingestellte Pausenzeit zwischen 2
Sendetelegrammen ausgegeben. Wird ein
ganzzahliger Wert auf den Datenpunkt gesendet
andert sich die Pausenzeit entsprechend. Dies ist
z.B. mit einer Touch-Werteingabe moglich.

Uber ein Ein-Signal wird der Treiber aktiviert. Der
voreingestellte Zustand der Treibers aus den
Eigenschaften wird beim Start der Simulation
bzw. des Servers ausgegeben.

Bei erfolgreicher Verbindung zum Modbus-
Gateway wird ein Ein-Signal ausgegeben.
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Name

Kanile

Com-Port
BAUD Rate

Parity

Stop Bits

Timeout [ms]

Modus

Abfrage zyklisch - Pause [s]

Abfrage zyklisch - Autostart

Senden zyklisch - Pause [s]

Senden zyklisch - Autostart

Treiber An/Aus

Ordner

19200

gerade

500

RTU

Funktion

Hier werden die importierten bzw. manuell
angelegten Kanale aufgelistet. Diese erscheinen
dann als Unterordner im Datenpunkt-Ordner
Dynamisch. Die Beschreibung des Modbus
Kanaleditors folgt unten.

Hier wird der Com-Port eingestellt eine
Verbindung aufbauen soll.

Hier wird die BAUD-Rate eingestellt. Die
Standardrate ist 19200.

Hier wird die Paritat zwischen gerade und
ungerade gewahlt.

Hier wird die Anzahl der Stop Bits gewahlt.

Zeit die nach einer Abfrage auf eine Antwort
gewartet wird. Danach wird eine Fehlermeldung
ausgegeben. Es sind 50-10000 ms einstellbar.

Einstellung des Modbus Ubertragungsprotokoll.
Moglich sind RTU oder ASCII

Zykluszeit der Abfragen. Mit der
Standardeinstellung "1" wird jede Sekunde eine
Abfrage aller Werte gestartet.

Hier wird das automatische Starten der Abfragen
aktiviert. Die Abfragen starten dann automatisch
bei Simulationsstart im Editor und beim Starten
des Server.

Zykluszeit des Sendens. Mit der
Standardeinstellung "1" wird jede Sekunde das
Senden aller Werte gestartet.

Hier wird das automatische Senden aktiviert. Das
Senden startet dann automatisch beim Starten
des Servers und bei Simulationsstart im Editor.

Treiber Ein- oder Ausschalten.

6.9.7.1 Kanile
Kanale
Name Gerdte ID[0- Funktion Register Datentyp Anzahl Register
247] Adresse
[dezimal]
Kanal001 1 Coil lesen 0UInt16 AB 1

(1)

© 2015 Alexander Maier GmbH



216

Komponenten

EisBar SCADA 2

Methode Datentyp Dienst

Bitweise Eingdnge Diskreten
Eingang
lesen

Bitweise Ausgang Coils

e/Coils lesen

Bitweise Ausgang Coil

e/Coils setzen

Wortweis Eingange Eingangsr

e egister
lesen
Wortweis Inte'rnes
o Ausgang Register
lesen
Wortweis Ausgang Register
e e/Coils schreiben
Internes
Wortwels Bidirekti R'eglster'
e/Bit- onal Bit-Zugriff
Zugriff lesen/
schreiben
Wortweis Elqgsngsr
e/Bit- Eingdnge egls er .
. Bit-Zugriff
Zugriff
lesend
Mehrere
Bitweise Eingdnge Coils
setzen
Mehrere
Wortweis _. . interne
Eingange .
e Register
schreiben
Internes
Wortweis Bidirekti Register
e onal lesen/
schreiben
Mehrere
Wortweis Bidirekti mte.rne
Register
e onal
lesen/
schreiben
. Bidirekti O
Bitweise lesen/
onal !
schreiben

Cod Zugriff

e
2

5

4

w

3/2

4

Read (lesen)

Read (lesen)
Write

(schreiben)
Read (lesen)

Read (lesen)

Write
(schreiben)

Read/Write
(lesen/
schreiben)

Read (lesen)

Write
(schreiben)

Write
(schreiben)

Read/Write

3/6 (lesen/

3/1

schreiben)

Read/Write
(lesen/
schreiben)

Read/Write

1/5 (lesen/

schreiben)

Bemerkung

Lesen digitaler Eingdnge

Lesen digitaler Ausgange (z.B. Relais)

Schreiben eines digitalen Ausgangs (z.B.

Relais)

Lesen von analogen Eingdangen

Lesen von Messwerten, Zdhlerstanden,

Mittelwerten,

Lesen der Gerate-Konfiguration
Schreiben von Werten

Schreiben von Gerate-Konfiguration
Lesen und schreiben von Messwerten,
Zahlerstanden, Mittelwerten, Lesen und
schreiben der Gerate-Konfiguration

Die Werte werden auf Eisbarseite in
einzelnen Bits ausgeben bzw. gesetzt.

Lesen von analogen Eingangen
Die Werte werden auf Eisbarseite in
einzelnen Bits ausgeben bzw. gesetzt.

Schreiben mehrere digitaler Ausgange (z.B.

Relais)

Schreiben von mehreren Werten

Lesen und schreiben eines Wertes

Lesen und schreiben von mehreren Werten

Lesen und schreiben eines digitalen

Ausgangs
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Methode Datentyp Dienst Cod Zugriff Bemerkung
e
Mehrere
interne .
... Bidirekti Register 3/6 Read/Write Lesen und schreiben von mehreren Werten
Bitweise onal Bit-Zugriff 115y =i als Bit-Zugriff
22 schreiben)

lesen/

schreiben
Name
Bezeichnung des Kanals welcher im Ordner Dynamisch im Kommunikationsfenster angezeigt
wird.

Gerite ID [0 - 247]

In den Gerateeinstellungen des Modbus Gerats vergebene Geréte ID, jedem Gerat muss eine
eigene ID zugewiesen werden damit es auch eindeutig identifiziert werden kann. Entfallt bei
den meisten Modbus-TCP Verbindungen. Uber die ID O wird ein Broadcast an alle Gerite
gesendet.

Funktion

Zum Abfragen von Werten werden verschiedenen Funktionscodes verwendet. Der Code wird
normalerweise als Text und Zahl in Klammer angegeben. Der Zahlencode ist immer eindeutig.
Der bendtigte Funktionscode muss dem Produkthandbuch entsprechend gewahlt werden.

Register Adresse [dezimal]

Adresse des Startregisters, ab hier werden die Werte ausgelesen oder geschrieben. Die
Adresse muss in dezimal angegeben werden, in den Zuordnungstabellen sind diese haufigin
HEX angegeben. Die Umrechnung kann z.B. Giber die Excel Funktion ,,=hex2dec” oder dem
Windows-Rechner (Ansicht\Programmierer) erfolgen.

Datentyp

Der spezifische Datentyp fiir die auszulesenden Register, Eingdnge, Ausgange usw.
Werden die auszulesenden Daten in mehreren Registern dargestellt, muss der Datentyp
dementsprechend angepasst werden.

Anzahl Register
Anzahl der Register die abgefragt werden sollen.

Import / Export

Diese Funktion vereinfacht das Anlegen der Kanéle, da nicht jeder Kanal im Kanal Editor
einzeln angelegt werden muss.

Wichtig dabei ist das das zu importierende Dokument ein XML File ist mit der korrekten
Formatierung. Am einfachsten wird ein Kanal angelegt, dieser exportiert, bearbeitet/ergénzt
und anschlieBend wieder importiert.
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6.9.7.2 Modbus LAN zu RS485 Konverter einrichten

Installationsanleitung virtueller serieller Port Treiber fiir Windows 7 32Bit oder 64Bit

Verknlpfung zur Beschreibung und den technischen Daten des ModBus LAN zu RS485
Konverter.

Je nach Betriebssystem muss die Setupdatei von der beigefiigten CD installiert werden.
Wird ein 64 Bit Betriebssystem eingesetzt muss die Setupdatei aus dem Ordner \RS422 485
Devcie Server\Serial Device Server -amd64\ATILDST-5-09-05-amd64.exe verwendet werden.

Wird ein 32 Bit Betriebssystem eingesetzt muss die Setupdatei aus dem Ordner \RS422 485
Devcie Server\Serial Device Server -x86\ATILDST-5-09-05-amd64.exe verwendet werden.

Nach dem Starten des "Atil Device Server Toolkit Setup" ist das License Agreement mit "
Agree" zu bestatigen.

Bei "Select the type of install:" "Full" auswahlen.

Next betatigen

Install betatigen

Finish betatigen

Treiber einrichten
LAN zu RS485 Konverter an das Netzwerk anschlieffen und mit 10-30VDC Spannung versorgen.

Im Startmeni unter \Atil\Atil Device Server Toolkit\ den "Atil DS Manager" starten.
Refresh betatigen
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r B
R Atil DS Manager - V5.9.5 ENENT

Eile Access mode [evice Help

&uto-Dizcoverny |.-'1‘-.|:||:Iress Book | Senal Access

Status AL P Dwner/Device n... Refrezh
i 0.24.77.1.0.45 192.168.1.1 [lacal)

pgrade
| ritialize:
Fouting Statuz

1 Buzzl

IIIIIHI
§

Change IP

&dd

Fird

MAC-Adresse und IP-Adresse kdnnen abweichen

Eintrag markieren (blau) und Settings betatigen

-
B settings: DS {ds1.0) ESNEER T

General | Chi All

Chwner name

Device name

DHCFP ﬂ]isabled

|P-address EE162 1 .1 i

Gateway |IF-address 152.168.1.254

Subnet mask 2552552500

Save ” Load ” Fazsword [ k., ” Cancel ]
e

"IP-address", "Subnet mask" an das vorhandene Netzwerk anpassen

OK betatigen

Die Einstellungen werden in den Konverter geschrieben und dieser wird neu gestartet.
Refresh betdtigen
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-
@& Atil DS Manager - V3.9.5

File Access mode Device Help

AutoDizcovery | Address Book I Senal Access

Statuz AT IP Owner/Device n...

Eintrag markieren (blau) und Settings betatigen

Tab Ch1 auswahlen

Refresh

Upgrade
Initialize
Routing Status

Buzz!

I

Change IF

Add
Fird
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[ B Settings: DS (ds1.0) EBETT)
Chl | al
Connection timeout fmin) | 5
Transport protocol [ 1-TCP |
Inband commands | 0- Disabled
Routing Mode 1- Server OR client (master)
Accept connectionfrom | 0- Any IP-address
Port 11001
Connection mode _1-0ndda0ﬁcmand I
Destination |P-address 1.0.0.1 |
Destination port 1001 I
Serial interface 1- Haff-duplex (R5485)
RTS/CTS flow control 0 Disabled OR remote '
DTR mode | 0- idie OR remate \
Powerup DTR state 0- LOW
Baudrate 4-19200bps
Parity 1- Even |
Data bits |1- 8 bits
Max intercharacter delay i1 I
Soft entry into serial programm (- Disabled
On+he-Fly commands || 1- Enabled |
Password for onthe-Fy con| 0- Disabled
Motification bitmask _ 0
Notification destination | 0- Last port
L _Save ][ Load || Paswod | [ OK || Concel |

Markierte Einstellungen anpassen (Im Screenshot sind die Parameter fiir das ABB CMS-System
abgebildet).

DIP-Schalter auf der Unterseite des Konverters auf RS485 ohne ECHO mit
Abschlusswiederstand einstellen.
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Virtuellen seriellen Port anlegen

Im Startmeni unter \Atil\Atil Device Server Toolkit\ den "Atil VSP Manager" starten.

Mit Add neuen Port hinzufiigen
Hinweise zur Installation bestatigen und fortfahren.
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Atil VSP Manager - V3.9.5 ¥
Port Help
Port name  Routing mode  Destination Local Add
COmM20 TCP server/...  192.168.10016:1001 1001
Atil Virtual Serial Port (COM20) Properties P =
VSP Properties | Control Lines | Default Sesial Settings
Fropetties.
VSP name: | COM20 For uzer:|Main Config
~ Allow
Netwarking V| Per-User

Configs
orotocol TCP * orovider TDI (default) «
Routing | & erver/Client - || Connection
mode:; mode:

|

Dn-the~flylum_d_bmd <] OTFindex -
commands; =
Listening [ 101 Connection g $
port: timeout: = v,
Destination
Specily hi'-'l||='-add|eﬂ ']] [ Browse for DS...
IP-address: | 192 168.100.16 . 1001
[ 0K | [ Abbrechen |

Markierte Einstellungen anpassen (Im Screenshot sind die Parameter fiir das ABB CMS-System
abgebildet).

Die serielle Schnittstelle wird im Geratemanager unter Anschliisse (COM & LPT) angezeigt.
Anderungen miissen mit dem "Atil VSP Manager" durchgefiihrt werden.

Dieser angelegte virtuelle serielle Port muss liber den Parameter COM-Port bei den
Komponenten "ABB CMS - Modbus RTU", "Modbus RTU" und "ABB M"M - Modbus RTU"
eingestellt werden.
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6.9.7.2.1 Modbus LAN zu RS485 Konverter

1 port RS-422/485 Device Server

Ethernet RJ45 1 Port

Transmit and receive and Ethernet Link and 100/10M LED drive .

10/100 Mbps, auto MDI/MDIX

Gateway IP address

Serial Interface 1 Port

Built-in terminator 120 ohm for DIP switch setting

32 Device Connectivity for RS485 Max

Transmit and receive LED drive

15 KV ESD protection for all serial ports and RS422/485 signals Surge Protection
Power Connector: Terminal Block 2P

10/100 Mbps Ethernet interface

Up to 460.3 Kbps baud rate support

Choice of operation modes: VSP COM, TCP Server, TCP Client, and UDP, Paired mode
HTTP,DHCP, ICMP(PING), Static IP, and ARP supported

Driver Support VSP COM

- Windows 2000

- Windows XP and XP 64-bit

- Windows Vista and Vista 64-bit

- Windows Server 2003 and 2003 64-bit
- Windows Server 2008 and 2008 64-bit
- Windows 7 and 7 64-bit

Applications

- RS-422/485 communication
- Utility meters

- Industrial process control
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- Building automation
- Industrial-controlled Local Area Network
- Industrial PCs and PC peripherals devices

Ethernlet ______
— ~ l
s | | RH5 |
|._ <:> D+ ql :: D+
| n- ¥ D-
; |
. | K3-485 Device
Serial Converter
Mode Asynchronous serial communication
RS422/485 Speed Up to 460.3kbps
Connector Terminal Block 5P 5.08mm
Signals TX+,TX-,RX+,RX- ,SGND
Protection RS422/485 signals Surge Protection
Data Bits 7,8
Stop Bits 1,2
Parity None,Even,0dd,Space,Mark

RS422 Term.Resistor setting
RS485 Term.Resistor setting

Switch
RS485 Echo/non-Echo selection
RS422/485 selection

Hardware

Power Input 10-30VDC Terminal Block 2P 3.5mm

Power Consumption 105mA @24VDC

LED Power, TXD,RXD

Dimensions 54(W)x34(H)94(D)mm

Weight 90g

Terminal Block 12~24AWG
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Terminal Block PIN Define

I

TX+ TX+
RX+ RX+ DATA+

Re R AT

SG SG SG

S

ﬁ%:jDEDDC::::::j

:EEDD:
1 0 1 X RS485 4W,RS422 Multi Drop
I

ESDDE

RS485 2W ECHO

:EEDDE

Connector RJ45 PIN Define
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Environmental

Operating Temp -35-70°C

Storage Temp -40 - 85°C

Humidity 5-95% Non-Condensing
Case PC

Approvals

CE ,FCC RoHs Compliant

Dimension
E l:‘ﬁ DIN Rail
- il i— Y !
[a]]
H_i_ﬂzlnmmg Em‘_:] [ ¥[)lN Rail Bracket
el 54.0mm £
(2 s 2 L]
= = & &%) l
M| 8 & s8&:|)
b
e Pre =] L]
) (
E
., O | E
8
I e i
£
o
(]
S ~— —_J
, |/ '

Virtual Serial Ports
Our Virtual Serial Port Drivers for Windows and allow you to transparently access your device
server's serial port as if it was a real COM port of your PC. Your "serial" PC software won't

notice the cheat.

Direct TCP and UDP links
All Atil serial-over-IP devices support standard TCP/IP and UDP/IP protocols. Open a socket
and exchange data with the serial port of your device server directly. It's that simple.
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Device-to-device links
Atil device servers can talk to each other directly, using standard TCP/IP and UDP/IP protocols.
No PC necessary.

Initial factory setting

Button Reset 5sec up recovery initial factory
Password : none

IP-address:192.168.1.1

Gateway-address :192.168.1.254

Subnet mask : 255.255.255.0

6.9.8 IRTrans

Der IRTrans Treiber ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit beliebige per
IR-Fernbedienung bedienbare Gerate anzusteuern. Der Treiber nimmt dabei Verbindung mit
dem IRTrans-Server auf. Dieser dient als Schnittstelle zu den IRTrans-Modulen. Die
Verbindung ist bidirektional. So kénnen Sie auch tUber die vorhandenen Fernbedienungen
Befehle in die Oberflache senden.

Die Verwendung dieser Komponente erfordert die Installation des IR-Trans-Server auf dem
Server-PC.

Die Datenpunkt/Befehle konnen manuell angelegt oder eingelesen werden.

Datenpunkte der Komponente

Name Typ Funktion

Verbindungsstatus Ausgang Bei erfolgreicher Verbindung zum Server wird
ein Ein-Signal ausgegeben.

Dynamisch Ordner Im Ordner Dynamisch werden die Ausgange fiir

die Befehle angezeigt. Je nach Typ werden Aus-
bzw. Eingdnge zur Verfligung gestellt.

Zuletzt empfangen Ausgang Hier werden die empfangene Befehle formatiert
ausgegeben. Der Ausgang dient zur Diagnose von
Schaltungen.

Eigenschaften der Komponente
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Name
Kanile

IP-Adresse

localhost

Funktion

Hier werden die importierten bzw. manuell
angelegten Kanale aufgelistet. Diese erscheinen
dann als Unterordner im Datenpunkt-Ordner
Dynamisch.

Stellen Sie hier die IP-Adresse des Servers ein.
Bei Verwendung des Gerate-Namens ist zu
beachten, dass dieser keine Leerstellen
enthalten darf.
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Kanale
IRTrans Kanal-Editor
+ Ir‘npu:urt
Mame Addresse Remote Datei | Kommando Empfangen Wert
I ihome2 - snooze (senden) 1] ihome2 snooze False An -
i thome2 - snooze {empfangen) ] ihome2 snooze True
| oK | | Abbrechen |
Importieren Sie die projektierten Daten aus dem remote-File aus IRTrans in die Kanalliste.
Wenn Sie abschlieRend den Editor mit OK verlassen, werden die vorhandenen Datenpunkte
im Ordner Dynamisch im Datenpunktfenster angezeigt.
6.9.9 digitalSTROM

Der digitalSTROM Treiber ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit
digitalSTROM Installationen anzusteuern. Der Treiber nimmt dabei Verbindung mit dem
digitalSTROM-Server auf. Dieser dient als Datenpunktlieferant und Schnittstelle zum System.

Die verfligbaren Zonen, Gruppen und Gerdte werden eingelesen. Die Inbetriebnahme des
Systems muss vorher liber die Software des Herstellers erfolgen.
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Datenpunkte der Komponente

Name
Verbindungsstatus

Dynamisch

Ausgang

Ordner

Verbrauche aktualisieren Eingang

Debugausgaben

Eventausgaben

Ausgang

Ausgang

Eigenschaften der Komponente

Name
Kanéle

Server [IP]

Port [Nr.]

Anmeldename

Passwort

Timeout [ms]

Werte aktualisieren

Aktualisierungsintervall
Verbrauche [s]

8080

dssadmin

5000

30

Funktion

Bei erfolgreicher Verbindung zum Server wird
ein Ein-Signal ausgegeben.

Im Ordner Dynamisch werden die Ausgange fiir
die Zonen/Gruppen angezeigt. Je nach Typ
werden unterschiedliche Datenpunkte zur
Verfligung gestellt.

Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang wird die
zyklische Aktualisierung der Verbrauche
aktiviert.

Hier werden die Statusausgaben formatiert
ausgegeben. Der Ausgang dient zur Diagnose bei
Fehlschaltungen.

Hier wird die Antwort auf einen gesendeten
Befehl ausgegeben. Der Ausgang dient zur
Diagnose bei Fehlschaltungen.

Funktion

Hier werden die importierten Leuchten
aufgelistet. Diese erscheinen dann als
Unterordner im Datenpunkt-Ordner Dynamisch.

Stellen Sie hier die IP-Adresse des Servers ein.
Bei Verwendung des Gerate-Namens ist zu
beachten, dass dieser keine Leerstellen
enthalten darf.

Stellen Sie hier den Kommunikations-Port des
Servers ein. Default ist "8080".

Benutzername zum Zugriff auf den Server.
Default des Servers "dssadmin".

Passwort des Benutzers fiir den Zugriff auf den
Server.

Erfolgt keine Riickantwort des Servers, wird nach
dieser Zeit die Kommunikation abgebrochen.
Ist dieser Parameter gesetzt, werden die
Verbrauchs-Werte zyklisch aus dem Server
ausgelesen.

Im eingestellten Intervall werden die aktuellen
Verbrauchs-Werte aus dem Server ausgelesen.
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Kanale
digitalStrom Kanal Editor
Import
| ‘Name Zone Zone ID Gerat Gerate ID Gruppe
| oK H Abbrechen

Importieren Sie die projektierten Daten aus dem digitalSTROM-Server in die Kanalliste. Wenn
Sie abschlieBend den Editor mit OK verlassen, werden die vorhandenen Datenpunkte im
Ordner Dynamisch im Datenpunktfenster angezeigt.

6.9.10 C-Bus

Der C-Bus Treiber ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit C-Bus
Installationen anzusteuern.

Die verfligbaren Zonen, Gruppen und Gerdte werden eingelesen. Die Inbetriebnahme des
Systems muss vorher tiber die Software des Herstellers erfolgen.

Datenpunkte der Komponente

Name Typ Funktion

Verbindungsstatus Ausgang Bei erfolgreicher Verbindung zum Server wird
ein Ein-Signal ausgegeben.

Dynamisch Ordner Im Ordner Dynamisch werden die Ausgange fir

die Zonen/Gruppen angezeigt. Je nach Typ
werden unterschiedliche Datenpunkte zur
Verfligung gestellt.

Debugausgang - Empfangen  Ausgang Hier werden die empfangenen Informationen
des Treibers formatiert ausgegeben. Der Ausgang
dient zur Diagnose bei Fehlschaltungen.

Debugausgang - Level Ausgang  Hier werden die empfangenen Level-
Informationen des Treibers formatiert
ausgegeben. Der Ausgang dient zur Diagnose bei
Fehlschaltungen.

Debugausgang - Status Ausgang  Hier werden die empfangenen Status-
Informationen des Treibers formatiert
ausgegeben. Der Ausgang dient zur Diagnose bei
Fehlschaltungen.
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Eigenschaften der Komponente

Name Funktion

Kandle Hier werden die importierten Datenpunkte
aufgelistet. Diese erscheinen dann als
Unterordner im Datenpunkt-Ordner Dynamisch.

Verbindungseinstellung Stellen Sie hier die IP-Adresse und Ports fiir die
CGate Kommunikation, bzw. der Com-Port bei
Verwendung der USB-Schnittstelle ein.

CGate Update Intervall [ms] In dieser Zeit werden die aktuellen
Statusinformationen tGber CGate abgefragt.
Anzahl Lamellenverstellung Anzahl der Ansteuerbefehle welche zum 6ffnen
auf/zu bzw. schlieffend er Lamellen erforderlich sind.
Jalousie Fahrtzeit auf/ab [s] Stellen Sie hier die Gesamt-Fahrtzeit der

Behange ein. Diese Zeit wird zur Ermittlung der
ungefdahren Hohen-Position des Behangs
verwendet.

Kanale

C-Bus Kanal Editor
Import

[ [riame [ Network [Metwork o [ Application [ Application 1D [ aroup [ Group 0 [ Group Type [ Ramp

ok | | Abbrechen

Importieren Sie die projektierten Daten aus der C-Gate2 tag Datei in die Kanalliste. Wenn Sie
abschlieRend den Editor mit OK verlassen, werden die vorhandenen Datenpunkte im Ordner
Dynamisch im Datenpunktfenster angezeigt.

JSON/XML

Der JSON/XML Treiber ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit Daten
eines Webservers abzufragen.

Die vom Webserver gelieferten JSON- oder XML-Daten werden im Kanaleditor in einer
Baumstruktur angezeigt. Dort kdnnen einzelne Elemente ausgewahlt werden. Die gewahlten
Elemente werden dann als Datenpunkte im Kommunikationsfenster zur weiteren
Verknipfung zur Verfliigung gestellt.
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Datenpunkte der Komponente

Name Typ

Abfrage einmalig Eingang
Abfrage zyklisch Bidirektional
Abfrage zyklisch - Pause Bidirektional
[s]

Antwort als Text Ausgang
Dynamisch Ordner
Diagnose Ausgang
Zeitstempel Ausgang

Eigenschaften der Komponente
Name
Kanale

Abfrage zyklisch - Pause 60
[s]

Abfrage zyklisch -

Autostart

Kanale

JSONSXML Parser

Import  Export

Funktion

Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang wird eine
Abfrage ausgefiihrt.

Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang werden
zyklisch Abfragen ausgefiihrt. Die Wartezeit
zwischen zwei Abfragen kann separat eingestellt
werden.

Hier erfolgt die Ein-/Ausgabe der Pause
zwischen zwei zyklischen Abfragen.

Hier wird das Ergebnis der Abfrage als Text
ausgegeben.

Im Ordner Dynamisch werden die Ausgange fiir
die Daten-Elemente angezeigt. Je nach Typ
werden unterschiedliche Datenpunkte zur
Verfligung gestellt.

Hier werden die Statusausgaben formatiert
ausgegeben. Der Ausgang dient zur Diagnose bei
Fehlfunktion.

Hier wird die Datum und Uhrzeit der letzten
Abfrage ausgegeben.

Funktion

Hier werden die importierten Daten-Elemente
aufgelistet. Diese erscheinen dann als
Unterordner im Datenpunkt-Ordner Dynamisch.
Im eingestellten Intervall werden die Daten aus
dem Server ausgelesen.

Ist dieser Parameter gesetzt, werden die Daten
zyklisch aus dem Server ausgelesen.

Url

|| Abfragen | Format |JSON = | Timeout [s] EI

Mame

[ wert [w... | Datentyp |

| Abbrechen |

Tragen Sie ins Feld URL den Abfragelink ein. Dann wahlen Sie das Datenformat JSON oder XML
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6.9.12

aus. Wenn Sie jetzt den Button Abfrage betatigen, erhalten Sie im unteren Fenster die
Anzeige der Abfrage-Antwort in einer Baumstruktur. Erhalten Sie keine Antwort, kdnnte dies
an einer falschen Format-Auswahl liegen. Wenn diese korrekt gewahlt ist, antwortet der
Webserver nicht.

Setzen Sie in der Spalte "Wert auswahlen" den Haken, wenn Sie ein Daten-Element
Ubernehmen und Gber einen Datenpunkt an der Komponenten ausgeben wollen. In der
Spalte Datentyp wahlen Sie den Datentyp aus. Falls es sich bei den Daten um Text handelt,
wahlen Sie String aus. Handelt es sich um einen Zahlenwert, wahlen Sie bitte Double. Fiir
Datum-Uhrzeit-Daten wahlen Sie DateTime. Fiir alle anderen Falle wahlen Sie den Datentyp
Object.

Einmal angelegte Abfrage-Strukturen kdnnen tber die Meni-Punkte Import und Export
gesichert und Ubertragen werden.

Philips Hue

Der Philips Hue Treiber ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit Leuchten
aus dem Philips Hue Sortiment anzusteuern.

Die verfligbaren Leuchten werden aus der Philips Hue Bridge eingelesen. Die Inbetriebnahme
des Systems muss vorher lber die Software des Herstellers erfolgen.
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Datenpunkte der Komponente

Name Typ
Verbindungsstatus Ausgang
Dynamisch Ordner
Statusausgabe Ausgang
Statusausgabe Ausgang
(formatiert)

Sendeantwort Ausgang

Eigenschaften der Komponente
Name
Kanidle

Server [IP]

Anmeldename

Timeout [ms] 3000
Aktualisierungsintervall 10
[s]

Farbwechsel-Delay 0
[x100ms]

Funktion

Bei erfolgreicher Verbindung zur Bridge wird ein
Ein-Signal ausgegeben.

Im Ordner Dynamisch werden die Ausgange fiir
die verfigbaren Leuchten angezeigt. Je nach Typ
und Leuchte werden unten stehende Kanale zur
Verfligung gestellt.

Hier werden die Statusausgaben der Hue Bridge
als Rohdaten ausgegeben. Der Ausgang dient zur
Diagnose bei Fehlschaltungen in der Bridge.

Hier werden die Statusausgaben der Hue Bridge
formatiert ausgegeben. Der Ausgang dient zur
Diagnose bei Fehlschaltungen in der Bridge.
Hier wird die Antwort auf einen gesendeten
Befehl ausgegeben. Der Ausgang dient zur
Diagnose bei Fehlschaltungen in der Bridge.

Funktion

Hier werden die importierten Leuchten
aufgelistet. Diese erscheinen dann als
Unterordner im Datenpunkt-Ordner Dynamisch.
Stellen Sie hier die IP-Adresse der Hue-Bridge
ein. Bei Verwendung des Gerdte-Namens ist zu
beachten, dass dieser keine Leerstellen
enthalten darf.

Benutzername zum Zugriff auf die Bridge.

Erfolgt keine Riickantwort der Bridge, wird nach
dieser Zeit die Kommunikation abgebrochen.
Im eingestellten Intervall werden die aktuellen
Werte aller Lampen aus der Hue Bridge
ausgelesen.

Verzogerungszeit fiir das Senden zwischen zwei
Farbbefehlen.
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Kanale

Philips Hue Kandle

Import

Leuchten Mummer Leuchten Mame

1 Lampe1

| oK | | Abbrechen |

Mit Betatigung der Import-Taste werden die Leuchten-Daten aus der Hue Bridge ausgelesen
und in die Kanal-Liste eingetragen. Die Daten kdnnen hier nicht editiert werden.

Beim Import eines Kanals werden folgende Datenpunkte angelegt:

- Farbe Blau [Eingang]: Hier wird der Helligkeitswert (0-255) der Farbe Blau angelegt.

- Farbe Griin [Eingang]: Hier wird der Helligkeitswert (0-255) der Farbe Griin angelegt.

- Farbe Rot [Eingang]: Hier wird der Helligkeitswert (0-255) der Farbe Rot angelegt.

- Farbton [Bidirektional]: Hier kann der Hue HSV-Farbwert (0-65535) angelegt werden. Im
eingestellten Aktualisierungsintervall wird er als Status ausgegeben.

- Sattigung [Bidirektional]: Hier kann der Hue HSV-Sattigungswert (0-255) angelegt werden. Im
eingestellten Aktualisierungsintervall wird er als Status ausgegeben.

- Schalten [Bidirektional]: Uber diesen Datenpunkt wird die Lampe ein- bzw. aus-geschaltet.
Im eingestellten Aktualisierungsintervall wird der Schalt-Staus ausgegeben

6.9.13 Multi-lO-IP

Die Multi-10-IP Komponente dient dazu, beliebige Daten an ein IP-Netzwerk zu senden und/
oder von diesem zu empfangen. Zusatzlich konnen Software interne Datentypen serialisiert
zwischen zwei Multi-IO Komponenten in unterschiedlichen Eisbarinstanzen (auf
unterschiedlichen Rechnern) ausgetauscht werden. Es stehen die Transport-Protokolle "TCP/
IP", "UDP/IP" und "Http" zur Verfigung.

Datenpunkte der Komponente
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Name Typ Funktion

Diagnose [Text] Ausgang Hier werden Fehlertexte (z.B. Netzwerkfehler,
Konvertierungsfehler, Exceptions...)
ausgegeben. Diese konnen z.B. mit der
Komponente "Wertabhdngiger Text" angezeigt
werden.

Dynamisch Ordner Im Ordner Dynamisch werden die Eingange/
Ausgange fiir die Daten-Elemente angezeigt. Je
nach Typ werden unterschiedliche Datenpunkte
zur Verflgung gestellt.

Gesendete Telegramme Ausgang Hier wird in Textform das gesendete Telegramm

ausgegeben.
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Eigenschaften der Komponente

Name Funktion

Ubertragungsart Hier wird das Ubertragungsprotokoll (TCP, UDP
oder HTTP) festgelegt

Filter Der Datenfilter Editor dient dazu, aus den

empfangenen Rohdaten vom Netzwerk
bestimmte Werte zu extrahieren und iber den
entsprechenden bidirektionalen Eingang auf ein
EisBar-Netz zu senden. Nachdem die Daten
empfangen wurden und in der Eingangsliste ein
Datenfilter flr einen Eintrag ausgewahlt wurde,
werden diese Daten von einem der
ausgewahlten Filter bearbeitet.

Prefix/Postfix Liste der Prefixes/Postfixes flr die Befehle der
Multi-10-IP Komponente.
Eintrage Hier werden die dynamischen Datenpunkte

(Eingdnge, Ausgange) der Multi-10-1P
Komponente definiert

Einstellungen Einstellungen fir HTTP/TCP/UDP Verbindungen
Timeout 1000 Zu wartende Antwortzeit (in Millisekunden)

nach einer HTTP oder TCP/UDP Anfrage. Danach
wird ein Fehlertext iber den Datenpunkt
Fehlermeldungen ausgegeben.

6.9.13.1 Ubertragungsart

TCP
Durch Verwendung des TCP-Protokolls kénnen Sie nur Daten senden (TCP-Client). Es muss ein
TCP-Server vorhanden sein.

UDP

Durch Verwendung des UDP-Protokolls kdnnen Sie sowohl Daten empfangen (UDP-Server) als
auch Daten senden (UDP-Client).

Hinweis: Beim Empfang von UDP-Daten muss ein Filter definiert werden.

HTTP

Durch Verwendung des Http-Protokolls kénnen Sie "HTTP-GET Web Requests " an einen
Webserver senden und dadurch bestimmte Befehle ausfiihren oder ganze Dokumente
abrufen und durch die Verwendung der Empfangsfilter parsen.

Um aus beliebig formatierten Datenstrukturen bestimmte Werte zu extrahieren, existieren
eine Reihe von Filtern. Diese Filter kdnnen beispielsweise XML Dokumente nach dem
Abrufen eines XML Dokumentes von einem Webserver parsen und einen bestimmten Wert
extrahieren. AnschlieRend kann dieser in einen im Editor konfigurierten internen Datentyp
konvertiert werden und an einen Datenpunkt-Ausgang weitergeleitet werden.
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Nachfolgend werden die einzelnen Einstellmoglichkeiten in den Dialogen erldutert.

Die Konfigurationsmoglichkeiten von TCP/UDP unterscheiden sich von denen fiir HTTP. Daher
sind angelegte Eingange in der Eingangsliste von HTTP auch nicht in der von TCP/UDP sichtbar
und umgekehrt. Wechselt man den Transporttyp, muss bestatigt werden, dass die Liste
geloscht wird.

TCP/UDP unterscheidet sich von HTTP in mehreren Punkten:

e Bei HTTP kdnnen lediglich Zeichenketten versandt werden. Hingegen kénnen mit TCP/UDP
auch binare Daten verschickt werden.

e Um XML Webservices abfragen, auswerten und bestimmte Daten in Eisbar interne
Datentypen konvertieren zu kénnen, bietet HTTP die Moglichkeit bestimmte XML Daten aus
der Antwort vom Webserver zu extrahieren und anschlieRend zu konvertieren und an einen
Ausgang im EisBar-Netz weiterzuleiten.

e TCP/UDP hingegen kann Geréate gezielt steuern in dem u.a. auch binare Daten verschickt
werden und entsprechende Antworten mit parametrierten positiven bzw. negativen
Bestatigungen verglichen werden.

6.9.13.2 Filter
Datenfilter Editor

Der Datenfilter Editor dient dazu, aus den empfangenen Rohdaten vom Netzwerk bestimmte
Werte zu extrahieren und (iber den entsprechenden dynamischen Datenpunkt auf ein EisBar-
Netz zu senden. Nachdem die Daten empfangen wurden und in der Eingangsliste ein
Datenfilter flr einen Eintrag ausgewahlt wurde, werden diese Daten von einem der
ausgewadhlten Filter bearbeitet.

Name
Name des Filters, dieser wird in der Eintragliste in der Spalte Datenfilter zur Auswahl
angezeigt.

Filtertyp
o XML
o SEARCH PATTERN

Filterausdruck
Hier wird der Filterausdruck definiert, abhdngig vom gewahlten Filtertyp. Bei UDP-
Empfang muss ein Search_Pattern-Filter angelegt werden.

Datentyp
Der Wert des Feldes Datentyp ist eine Liste von Datentypen (siehe Unterstitzte
Datentypen), die zur Konvertierung auf einen extrahierten Wert angewendet werden,
wenn keine Bedingung angegeben ist (siehe Bedingungen). War die Konvertierung
erfolgreich, wird der Wert an den Ausgang weitergeleitet, fiir den diese Filterregel im
Eingangsdialog ausgewahlt wurde. Kann der Wert nicht konvertiert werden (z. B. der
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Versuch einen ASCII-Text in einen numerischen DataPointValue zu konvertieren), so wird
eine Fehlertext am Fehler-Ausgang der Komponente ausgegeben.

Hinweis: Dieser Mechanismus wird nur dann verwendet, wenn keine Bedingung im Feld
Bedingung eingetragen ist (siehe Bedingung).

Bedingungen
Es besteht die Moglichkeit einen durch einen Filter extrahierten Wert mit einer
Bedingung zu vergleichen, erst wenn die Bedingung wahr ist, wird der Wert, derim Feld
"Text Ersetzung" eingetragen ist, iber den bidirektionalen Eingang als ,Zeichenkette” auf
das entsprechende EisBar-Netz gesendet. Der durch den Filter extrahierte Wert wird also
ersetzt.

Entscheidend ist, dass es sich bei den zu vergleichenden Werten um numerische Werte
handeln muss. Es gilt also sicherzustellen, dass der durch den Filter extrahierte Wert auch
wirklich ein Ganzzahl (Integer) bzw. ein Gleitpunktzahl (Double) ist. Ist dies nicht der Fall,
so kann die Bedingung nicht angewendet werden und der empfangene Wert wird
verworfen. Es konnen folgenden Bedingungen angewandt werden:

e QOperatoren: <=, >=, I=, ==,<, >,
e Intervall: a:b(Wertebereich)

Syntax Operator:
<EXTRAHIERTER_WERT> <OPERATOR> <VERGLEICHSWERT>

Syntax Intervall:
<LINKE_INTERVALL GRENZE>:<WERT>:< RECHTE_INTERVALL_GRENZE >

Integer werden als normale ganze Zahlen geschrieben, bei einem Double-Wert trennt ein
Punkt den Vor- vom Nachkommaanteil.

Beispiel 1:
Es soll nur dann der Text im Feld Text Ersetzung an das Eisbar-Netz gesendet werden,
wenn der empfangene Double-Wert, kleiner gleich 4.52 ist.

Bedingung: <=4.52

Es kdnnen also anstelle des <=Zeichens alle oben erwdhnten Operatoren eingesetzt
werden.
Wenn Bedingung zutrifft, wird TEXT1 an das Eisbar-Netz gesendet.

Beispiel 2:
Es soll nur dann der Text im Feld Text Ersetzung an das Eisbar-Netz gesendet werden,
wenn der empfangene Integer-Wert, groSer 1000 ist.

Bedingung: > 1000
Wenn Bedingung zutrifft, wird TEXT2 an das Eisbar-Netz gesendet.
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Beispiel 3 (Wertebereich):
Es soll nur dann der Text im Feld Text Ersetzung an das Eisbar-Netz gesendet werden,
wenn der empfangene Double-Wert im Bereich von 4.1 und 4.9 liegt.

Bedingung: 4.1:4.9
Wiirde der Wert 4.34 beispielsweise empfangen, wird TEXT3 an das Eisbar-Netz gesendet.

Text Ersetzung
Das Feld "Text Ersetzung" enthalt diejenigen "Zeichenkette", die gesendet wird, wenn

eine Bedingung zutrifft. (Siehe "Bedingungen")

6.9.13.2.1 XML_Filter

XML Filter (Nur auf Zeichenketten)

Der XML Filter erwartet ein XML Dokument, beispielsweise als Antwort auf einen XML
Webservice. Folgend werden die einzelnen Felder des Datenfilter Editors erldutert.

Der Filterausdruck ist im folgenden beispielhaft zu sehen. Hier muss lediglich der XPath
Ausdruck eingegeben werden (siehe dazu Beispiele am Ende dieses Kapitels). Die Syntax der
Pfadangabe entspricht der XML Path Language (XPath). XPath ist eine vom W3-Konsortium
entwickelte Anfragesprache, um Teile eines XML-Dokumentes zu adressieren. Der adressierte
Knoten muss ein Blatt sein, also kein Elementtyp und muss einen konvertierbaren Text als
Wert besitzen. Ein Pfad zu einem ,,Endknoten” wird in XPath lber die einzelnen Tag Namen
angegeben, die durch einen ,,/“ voneinander getrennt sind. Will man Tags mit Attributen und
konkreten Attribut-Werten ansprechen, so werden diese nach einem Tag Namen in eckigen
Klammern angegeben. Am Ende dieses Kapitels sind noch einige Beispiele aufgefihrt, die die
Verwendung XPath erldutern.

Beispiel
Xml Dokument:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<dok>
<l-- ein XML-Dokument -->
<tagl>test text</tagl>
<kap title="Nettes Dokument">
<pa>Ein Absatz</pa>
<pa>Noch ein Absatz</pa>
<pa>Und noch ein Absatz</pa>
<pa>Nett, oder?</pa>
</kap>
<kap title="Zweites Kapitel">
<pa>3</pa>
</kap>
<kap title="Zweites Kapitel">
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<pa>3</pa>
</kap>
<tag2 attrl="attr value” attr2="attr2 value“>
<value>Example value</value>
</tag2>
</dok>

XPath Pfad Beispiel 1
/dok/tagl
Dieser XPath String extrahiert den Wert ,test text” aus dem XML Dokument.

XPath Pfad Beispiel 2

/dok/kap[@kap="Zweites Kapitel“]/pa

Dieser XPath String extrahiert den Wert 3 aus dem XML Dokument. Besitzt ein Tag mehrere
mehrere Attribute so kdnnen diese im XPath String mittels dem Identifier ,,and” ebenfalls
angegeben werden:

/dok/tag2[ @attr1="attr valuel” and attr2=,attr2 value“]/value

Liefert den Text ,Example value”.
Fir detailliertere Information nutzen sehen Sie bitte eine Dokumentation zu XPath ein. Uber
den folgenden Link finden sie ein recht kompaktes und ausreichendes Tutorial zu XPath:

XPath Pfad Beispiel 3 (Attribut-Werte ermitteln)
Um aus dem obigen Beispiel von <tag2>den Wert des Attributs ,attrl“ auszulesen, gilt
foldender XPath Ausdruck:

Ausdruck: /dok/tag2/@attrl
Return Wert: ,attr value”

XPath Pfad Beispiel 4

Enthalt ein Dokument mehrere Knoten mit demselben Tagnamen, so kann anhand eines
Indizes der richtige ermittelt werden. Im obigen Beispiel existieren mehrere Knoten mit dem
Tagnamen kap.

Der folgende Ausdruck liefert den Wert des Attributs title des 3. Knotens vom Beginn des
Dokuments aus gesehen, der den Tagnamen kap tragt

Ausdruck: /dok/kap[3]/@attrl
Return Wert: ,Drittes Kapitel”

http://www.w3schools.com/xpath/default.asp
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6.9.13.2.2 SearchPattern

6.9.13.3

6.9.13.4

Search Pattern Filter (Nur auf Zeichenketten)

Dieser Filter sucht in den empfangenen Rohdaten nach einem Start-Element und extrahiert
die Zeichenkette bis zum Auftreten des End-Elements. Dazu muss im Feld Filtertyp
SearchPattern ausgewadhlt werden und auf das Feld Filterausdruck geklickt werden.

Es besteht die Moglichkeit keine Daten fiir das Start-Element und das End-Element
einzugeben (Felder leer lassen), um die gesamten empfangenen Daten an den Ausgang
weiterzuleiten.

AuRerdem kdnnen alle Daten bis zum Auftreten des End-Element aus den empfangen Daten
herausgefiltert werden, indem das Feld fiir das Start Element leer gelassen wird.
Entsprechend ist zu verfahren, wenn alle Daten ab dem Auftreten des Start-Element bis zum
Ende der empfangenen Daten weiterzuleiten sind.

Prefix/Postfix Editor
Prefix/Postfix Editor

Die Eintrage dieses Dialogs sind sowohl in der Eingangsliste von TCP/UDP als auch bei Http
verflgbar.

Name
Der Name, derin der Eintragliste in der Spalte der Pre/Postfix-Eintrdge zu sehen ist.

Prefix
Der Prefix sind diejenigen Daten, die den Daten vorangestellt werden bevor sie tGber das
Netzwerk verschickt werden.

Postfix
Der Postfix sind diejenigen Daten, die den zu sendenden Daten angehdngt werden bevor sie
Uber das Netzwerk verschickt werden.

Wird der Pre- und Postfix in einem bindren Protokoll verwendet, kdnnen bindre Daten in
hexadezimaler Form angegeben werden. Aullerdem besteht die Moglichkeit Steuerzeichen
wie ,carriage return” oder ,line feed”, sogenannte Escapesequenzen, einzugeben (siehe
Kapitel "Binardarstellung und Escapeseqguenzen").

Eintrage

Eintrage Editor
Die Eigenschaften des Eintrage-Editors sind vom gewahlten Transport-Protokoll abhangig.

Vom Ubertragungsart unabhingige Eigenschaften:
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Name
Dieser Name wird als Eingangsname an der Komponente angezeigt.

Prefix/Postfix
Hier kann aus einer Liste ein zuvor definierte Prefix/Postfix ausgewahlt werden.

Datenfilter
Hier kann aus einer Liste ein zuvor definierte Datenfilter ausgewahlt werden.

Antwort umleiten

Um empfangene Daten von mehreren Filtern verarbeiten zu lassen, konnen Eintrage verkettet
werden. Das Feld "Antwort umleiten" eines jeden Eintrags enthalt eine Liste aller weiteren
Eintrdge. Wird hier ein Eintrag ausgewahlt bedeutet das, dass die empfangenen Daten vom
Filter des aktuellen Eintrags sowie vom Filter des hier ausgewahlten Eintrags verarbeitet wird.
Es besteht die Moglichkeit, mehrere Filter zu verketten, indem weitere Eintrage ausgewahlt
werden. Wenn ein Filter keine Daten extrahieren kann und es ist ein Eintrag im Feld "Antwort
umleiten" ausgewdhlt, werden die Daten trotzdem an den ausgewahlten Eintrag
weitergeleitet.

So besteht die Moglichkeit, eine Antwort an beliebig viele MultilO Ausgange zu leiten.

Von Ubertragungsart abhingige Protokoll :
TCP/UDP

Befehl

Wenn ein "An" oder "Aus" an dem entsprechenden Datenpunkt eintrifft, wird der Wert
des Feldes "Befehl (Hex oder ASCII)" verschickt. Bei einem Wert ungleich bool, wird
dieser Wert zur Bildung der Request URL genommen und der Wert im Feld "Befehl (Hex
oder ASCII)" ignoriert. Da TCP/UDP den Versand binarer Daten ohne Weiteres zul3sst,
kénnen hier auch Hex-Werte und Escapesequenzen angegeben werden (siehe Kapitel
"Binardarstellung und Escapesequenzen").

Wird der Wert des Feldes "Befehl (Hex oder ASCII)" fiir die Nutzdaten genommen,
werden folgende Schritte und Konvertierungsversuche auf die Daten angewendet:

e Es wird zunachst versucht die Zeichenkette komplett in eine binadre Darstellung zu
konvertieren. Dazu darf der gesamte String lediglich aus Hex-Werten bestehen. Ist das
erfolgreich, liegen bereits die zu versendenden Binardaten vor und die Daten werden
versandt.

e |st die Konvertierung nicht erfolgreich, so werden alle unterstiitzten Escapesequenzen
substituiert.

e AnschlieBRend werden die Daten mit den moéglichen Prefix/Postfix Werten verkettet
(hier die gleiche Strategie, erst Hex-Werte versuchen zu konvertieren, dann die
Escapesequenzen konvertieren) und die fertigen Nutzdaten werden versandt.

Wenn die Daten (iber das Eisbadr Netz an die Komponente Gbergeben wurden, so werden
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Werte vom Typ DataPointValue und String in ein Byte Array umgewandelt. Danach werden
die selben Konvertierungsregeln, wie oben erlautert, angewandt.

Beispiel:
<PREFIX><DATA><POSTFIX>

Erwartete Antwort

Nachdem die Komponente die Daten {iber das TCP oder UDP Protokoll an den Server bzw.
ein Gerat Gbermittelt hat, wird auf eine Antwort gewartet, die mit dem Wert dieses
Feldes verglichen wird, um das Prinzip des positiven und negativen Bestatigens
umzusetzen. Entspricht der empfangene Wert diesem hier eingetragenen, hat das Gerat
den Empfang quittiert und es passiert nichts weiter. Ist der Wert ungleich, wird eine
Meldung an der Fehlernmeldungsausgang gesendet. Ebenso, wenn eine Verbindung nicht
zustande gekommen ist. Auf diesen Wert wird ebenfalls die Konvertierung von Hex in ein
Byte Array sowie die Substitution der Escapesequenzen versucht.

Nur empfangbar

Um ohne vorangegangen Request Daten asynchron empfangen zu kénnen, kann das Feld
"Nur empfangbar" aktiviert werden. Daten, die vom Netzwerk empfangen werden ohne
dass ein Request vorangegangen ist, werden nur von denjenigen Eintragen gefiltert, die
mit diesem Hakchen versehen sind. So kénnen beispielsweise zwei Eisbar-Instanzen
miteinander kommunizieren, indem diese UDP Telegramme mit einer bestimmten
Struktur austauschen.

Kodierung

Uber diesen Parameter wird die Kodierung der Daten, zum versenden liber das Netzwerk,
definiert. Abhdngig von der Gegenstelle muss hier die Richtige Kodierung eingestellt
werden.

Es kann zwischen folgenden Kodierungen gewahlt werden:

e ASCII (7 Bit)
e Unicode (16 Bit, little endian)
e Unicode (16 Bit, big endian)

HTTP

Mit der Komponente konnen HTTP-GET Web Requests und HTTP-Post Befehle versendet
werden.

Die ersten beiden Felder bieten dem User die Moglichkeit, Eintrage aus der Prefix-Postfix
und der Datenfilter Editor Liste auszuwahlen.

Befehl

Hier kann ein fixer Wert angegeben werden, der als Web Request von der Komponente
verschickt werden kann. Dieser Wert wird nur dann von der Komponente verschickt, wenn
an dem entsprechenden Eingang ein "An" oder "Aus" eintrifft. Trifft ein Wert ungleich
bool fiir diesen Eingang ein, so wird die Zeichenkette aus dem Feld "Befehl" ignoriert und
der empfangene Wert, in Zeichenketten Reprdsentation, anstatt des Wertes des Feldes

© 2015 Alexander Maier GmbH



EisBar SCADA 2

Komponenten 247

"Befehl" zur Bildung der Request URL genommen. Der Prefix/Postfix Eintrag wird trotzdem
darauf angewendet.

Beispiel:
<PREFIX><DATA><POSTFIX>

URL

Im Feld ,,URL” kann sowohl die IP als auch der Zielport als auch Teile der Request URL
angehdngt werden, an die anschlieBend die komplette Zeichenkette (siehe oben)
angehangt wird.

Beispiel:
http://<IP_ADDRESS>:<PORT>/XXX

Die entstehende Request URL hat folgendes Muster:
http://<IP_ADDRESS>:<PORT>/XXX<PREFIX><DATA><POSTFIX>

Http Method

GET - Anfragen von Daten aus einer angegebenen Ressource
POST - Sendet Daten an eine angegebene Ressource die verarbeitet werden sollen

6.9.13.4.1 Binardarstellung und Escapesequenzen

Bindrdarstellung und Escapesequenzen

Hexadezimale Werte sind wie folgt anzugeben: Ox<Hexvalue>
Beispiel, Sequenz von Hex-Werten: 0xf3 Ox2d 0x17

Escape-Sequenzen werden durch die entsprechenden 1 Byte Werte vor dem Versand ersetzt.
Es stehen folgende zur Verfligung:

\r =carriage return

\n =line feed

\t =tab

\O0 = Null byte, Wert Null

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass die Eingabe der Escape-Sequenzen immer mit \\ und nicht mit
nur einem \ erfolgen muss.

6.9.13.4.2 Import / Export

Es konnen mittels Import/Export alle notwendigen Daten der Komponente in eine TXT-Datei
exportiert werden und in eine andere Komponente im Editor wieder importiert werden.
Hierzu gibt es in der Menlileiste jeweils einen Knopf fiir den Export und den Import.

Eine exportierte Datei kann nur mit dem Dialog des entsprechenden Transporttyps wieder
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6.9.13.5

6.9.13.6

importiert werden. Versucht man beispielsweise eine HTTP Datei mit dem TCP/UDP Dialog zu
importieren, wird eine Meldung ausgegeben, den Transporttyp zu wechseln und es erneut zu
versuchen.

Es werden alle Daten aller Dialoge in die Datei exportiert (Filter, Prefix/Postfix, Eintrdge und
Einstellungen).

Einstellungen

Verbindungseinstellungen

Dieser Dialog ist abhangig vom gewahlten Transporttyp.
TCP/UDP

Beim Versand von TCP/UDP Telegrammen ist es moglich diese mit einer festen Absender IP-
Adresse und Portnummern zu versehen, welche im Feld ,,Quell IP/Port” angegeben werden.
Wird das Kontrollkdstchen zum Aktivieren einer festen IP/Port-Kombination "Nutze festen
Quell IP/Port" deaktiviert, wird eine zufallige Portnummer, die vom Betriebssystem vergeben
wird, als Absender Port fiir jedes gesendete Telegramm gewahlt.

Unter "Ziel IP/Port", tragen Sie die IP-Adresse und die Portnummer ein, an welche die
Telegramme verschickt werden soll.

Nur bei Verwendung von UDP:

Ist das Kontrollkadstchen "Nutze festen Quell IP/Port" aktiviert, so kann an diesen zugehorigen
Netzwerk Adapter eine Multicast Adresse registriert werden, an der gelauscht wird. Dazu ist
das Feld ,,Benutze Multicast” aktivieren und eine Multicast-konforme IP-Adresse inklusive
Port einzugeben. z.B. 224.0.20.12:1234

HTTP

Url: hier wird die Serveradresse des Webserver beginnend mit http:// eingetragen.

Bei der Verwendung von HTTP kann ein Webproxy Server als man-in-the-middle agieren. Die
URL dieses Servers kann hier unter Voranstellung von http:// angegeben werden. Soll kein
Proxy-Server verwendet werden, so ist das Kontrollkdstchen ,Proxy aktiv” zu deaktivieren.
Falls Ihr Proxy eine Authentifizierung verlangt, so kdnnen Sie das Kontrollkdstchen "Benutze
Authentifizierung" aktivieren und Ihre Benutzerdaten (Benutzername und Passwort) in den
entsprechenden Textfeldern eingeben.

Wie stelle ich mit Multi-lO eine Gerateverbindung her?

Sie kénnen eine Verbindung zu einem Gerit (iber die Ubertragungsart HTTP, TCP oder UDP
aufbauen. Vor dem erfolgreichen Aufbau miissen einige Einstellungen in der neu erzeugten
Komponente im Editor vorgenommen werden.

Nachdem Sie die Komponente im Editor erzeugt haben, miissen Sie in den Eigenschaften der
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Komponente den Transporttyp wihlen. Wihlen Sie dazu unter Ubertragungsart den
Transporttyp aus.

Die Parameter eines Eintrags sind abhingig vom der gewihlten Ubertragungsart. Im
Folgenden wird erklért wie sie einen Eintrag abhingig von der gewihlten Ubertragungsart
erstellen.

6.9.13.6.1 Beispielverbindung liber HTTP

In dem folgenden Beispiel soll ein Web Request abgesetzt werden und keine auszuwertende
Antwort empfangen werden. Im zweiten Beispiel soll eine Antwort in Form eines XML
Dokuments empfangen werden, ein bestimmter Wert extrahiert und an das interne Netz
weitergeleitet werden.

Beispiel 1

Ein Gerat zum Abspielen von MP3 Dateien, das eine HTTP Schnittstelle besitzt, soll dazu
bewegt werden eine Playlist abzuspielen. AuRerdem soll mit einem weiteren Befehl die
laufende Playlist wieder gestoppt werden. Das Geréat hat die IP Adresse 192.168.1.100 und der
interne Webserver lauscht auf Port 80. Laut Dokumentation soll die Request URL fiir die
beiden beispielhaften Kommandos folgendermalien aussehen:

Befehl:

Kommando Play: GET /commandscript?cmd=play
Kommando Stop: GET /commandscript?cmd=stop
URL:

http://192.168.1.100:80

Es gibt nun mehrere Ansatze dieses Kommando mit der Multi-lIO Komponente erzeugen und
versenden zu lassen.

Ein Ansatz ist, OHNE ausgewahlten Prefix/Postfix Eintrag und OHNE ausgewahlten Datenfilter
Eintrag (denn in diesem Beispiel 1 wollen wir keine Antwort erhalten und auswerten) einen
Request nur mit den Einstellungen dieses Dialogs abzusetzen. Legen Sie einen Eintrag an und
geben Sie einen eindeutigen Namen ein. AnschlieRend geben Sie unter "Befehl" die
eigentliche Request URL ein.

Ubertragungsart: HTTP
kein Prefix/Postfix
kein Datenfilter

keine Einstellungen

Eintrage:

Name Prefix/ Daten Befehl Url Http Antwort
Postfix filter Method umleiten

EingangBeispi kein kein |/commandscript? http://192.168.1 Get Nein

ell cmd=play .100:80
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Da der Befehls-Eintrag lediglich der URL angehangt wird, kann der eigentliche Befehl ebenso
vollstdandigin dem Feld , Url“ eingetragen werden. Ein moglicher Wert im Feld ,,Befehl“ wird
nur dann an die URL angehdngt, wenn dieser Datenpunkt mit einem Eisbar Ausgang vom
Datentyp Ein/Aus oder einem DataPopintValue vom Typ Boolean verbunden und ausgeldst
wird.

Eintrage:

Name Prefix/ Daten Bef Url Http Antwort
Postfix filter ehl Method umleiten

EingangBeisp kein kein http://192.168.1.100:80/ Get Nein

iell commandscript?cmd=play

Ein weiterer dynamischerer Ansatz ist flir mehrere verschiedenartige Befehle, die sich vom
Aufbau her dhneln, lediglich EINEN Eintrag in der Eingangsliste bereitzustellen. Die an die
Request URL des abzusetzenden Befehls anzuhdangenden Daten werden iber den mit diesem
Eingang verbundenen Ausgang vom Datentyp Zeichenketten oder liber einen DataPointValue
vom Typ String an diesen Eingang der Multi-lO Komponente Ubertragen. Dann wird der Eintrag
in dem Feld ,,Befehl“ dieses Dialogs ignoriert und der ibertragene Wert wird stattdessen

genommen.

Eintrage:

Name Prefix/ Daten Bef Url Http Antwort
Postfix filter ehl Method umleiten

EingangBeisp kein kein http://192.168.1.100:80/ Get Nein

iell commandscript?cmd=

Ein solcher dynamischer Datenpunkt wird mit mehreren Ausgdangen anderer Komponenten
verbunden werden, die ihrerseits die anzuhdngenden Teilebefehle Gbermitteln. So wird als
Beispiel ein Buttonschalter, der mit seinem ,KNX-Wert An“ Ausgang mit diesem Eingang der
Multi-10 Komponente verbunden ist, lediglich die Zeichenkette ,play” senden und
beispielsweise fur, KNX-Wert Aus” die Zeichenkette ,stop”. Diese wird an die URL angehéangt
und versendet. Jeder Knopfdruck hat im Wechsel das Abspielen und Stoppen des MP3 Songs
zur Folge.

W3hlt man einen Eintrag im Feld ,,Prefix/Postfix“ aus, so werden die Zeichenketten wie folgt
Zusammengesetzt:

Request URL = <INAHLT_FELD_URL>
+ <PREFIX>
+ <REQUEST_ODER_DYNAMISCHERSTRING>
+ <POSTFIX>

Beispiel 2

Im zweiten Beispiel soll aus einem empfangenen XML Dokument ein Wert gezielt extrahiert
und an ein Eisbar-Netz gesendet werden. Ein Eintrag zum Abfragen eines Web Services ist
bereits angelegt (TriggerWeather). Dieser wird z.B. mit einer Schaltflache angesteuert. Die
Antwort wird auf einen zweiten Datenpunkt (InputWeatherTemp) umgeleitet und ein
Datenfilter Eintrag ausgewahlt (siehe folgende Tabelle).
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Eintrage:
Name Prefix/ Datenfilter Bef Url
Postfix ehl
TriggerWeat kein kein http://xoap.weather.com/

her

InputWeath kein
erTemp

weather/local/69412?
cc=*&dayf=1&unit=m
FilterWeathe
rCurrentTem
p

Http Antwort
Metho umleiten

d

Get InputWea
therTemp

Get

Angenommen das erwartete XML Dokument gibt u.a. die Temperatur an gewiinschten
Standort an und es soll der Wert des Knotens in der folgenden Abbildung abgefragt werden

(Wert fett markiert):

<weather ver="2.0">
<head>

<locale>en_US</locale>
<form>MEDIUM</form>

<ut>C</ut>
<ud>km</ud>
<us>km/h</us>
<up>mb</up>
<ur>mm</ur>
</head>
<locid="69412">

<dnam>Eberbach, BW, Germany</dnam>
<tm>11:40 AM</tm>

<lat>49.47</lat>
<lon>9.01</lon>

<sunr>6:21 AM</sunr>
<suns>8:25 PM</suns>

<zone>2</zone>
</loc>

<cc>

<lsup>4/21/15 11:25 AM CEST</Isup>
<obst>Michelstadt-Vielbrunn, BW, GM</obst>

<tmp>14</tmp>

<flik>14</flik>

<t>Partly Cloudy</t>

<icon>30</icon>
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</weather>

In der Eintrage-Liste dieses Beispiels istim Feld ,Datenfilter” der Eintrag
FilterWeatherCurrentTemp ausgewahlt ist. Die ndachste Abbildung zeigt wie ein Filtereintrag
aussieht, um diesen Wert des XML Dokuments zu lokalisieren und anschliefend in einen
Eisbar internen Datentyp zu konvertieren:

Filter:
Name Filterty Filterausdruc Daten Bedingung Text
p k typ Ersetzu
ng

FilterWeatherC XML /weather/ DPT
urrentTemp cc/tmp 14.*

Der markierte Text entspricht dem Pfad des zu suchenden Knotens in dem XML Dokument.
Das erste Wort steht fir den Wurzelknoten, der zweite fir den zu suchenden Knoten
unterhalb dieses Wurzelknotens usw.! Fiir eine detailliertere Beschreibung auch wie Knoten
mit bestimmten Attributwerten angesprochen werden ist im Kapitel Multi-10-IP\Filter
\XML Filter zu entnehmen. Hat die Komponente nach dem Empfang des Dokuments diesen
Wert extrahiert wird der Wert in den Datentyp konvertiert, der im Feld , Datentyp”
ausgewadhlt wird. Die auswdhlbaren Datentypen entnehmen Sie Kapitel Unterstitzte
Datentypen.

Kann die Konvertierung nicht stattfinden, wird ein Fehlertext auf den Ausgang
»,Fehlermeldungen” der Multi-10 Komponente ausgegeben. Diese kann mit einem
Wertabhangigen Text angezeigt werden.

Ist die Konvertierung erfolgreich verlaufen, so wird der Wert an die Komponente geschickt,
die mit dem Datenpunkt InputWeatherTemp verbunden ist.

6.9.13.6.2 Beispielverbindung liber TCP/UDP

Ein Gerat zum Abspielen von MP3 Dateien soll iber TCP bzw. UDP gesteuert werden. Es soll
ein Befehl gesendet werden, um einen MP3 Player zum Abspielen bzw. Stoppen einer Playlist

zu bewegen.

Es soll eine Zeichenkette von diesem Format verschickt werden:

Befehl:
cmd=play
cmd=stop

IP-Adresse:
192.168.1.100:80

Ubertragungsart: TCP
kein Prefix/Postfix
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kein Datenfilter
Einstellungen: Ziel IP/Port: 192.168.1.100:80

In der Eintrage-Editor werden entweder zwei Eintrage angelegt, jeder mit dem speziellen
Eintragim Feld ,Befehl” oder nur einen Eintrag und libertragt die Zeichenketten
beispielsweise l(iber einen DataPointValue vom Typ String einer Komponente und verbindet
den Ausgang mit diesem angelegten Datenpunkt. In der folgenden Tabelle sind beide Eintrage
zum Abspielen und zum Stoppen einer Playlist angelegt. Die Kodierung muss der bendétigten
Kodierung der Gegenstelle angepasst werden.

Eintrage:
Name Prefix/ Date Befehl Erwartete Nur Kodierung Antwort
Postfix nfilte Antwort empfangbar umleiten
r

Play-TCP kein kein ' cmd=start Unicode/ |Nein
ASCII

Stop-TCP kein kein 'cmd=stop Unicode/ Nein
ASCI|

Ein entscheidender Unterschied zur Funktionalitdt von Multi-10-IP bei HTTP ist, dass eine
erwartete Antwort im Feld eingestellt werden kann. Schickt das Gerat beispielsweise eine
Zeichenkette als positive Bestatigung, so wartet die Komponente nach dem Versand auf ein
Telegramm und vergleicht dieses mit den Daten, welche im Feld ,Erwartete Antwort”
eingetragen sind. Ist hier nichts eingetragen, wird auch nicht auf eine Antwort gewartet,
Entsprechen die empfangen Daten im Fall eines Eintrags NICHT den eingetragen, so wird eine
Fehlermeldung auf den Ausgang ,Fehlermeldungen” ausgegeben. Das folgende Beispiel zeigt
einen solche erwartete Antwort, in der aulerdem Escape-Sequenzen beispielhaft verwendet

werden.
Eintrage:
Name Prefix/ Date Befehl Erwartete Nur Kodierung Antwort
Postfix nfilte Antwort empfangbar umleiten
r
Play-TCP kein kein <ACK/>\r\n\0 Unicode/ |Nein
ASCII

Im nachsten Beispiel werden bindre Daten zue Ansteuerung verwendet..
Folgender Bytestrom soll zur Steuerung eines kleinen Embedded Devices gesendet werden
(in Hexadezimaler Darstellung):

Oxaa 0x01 0x11 Oxaa

Es darf dem hexadezimalen Befehl KEIN ,,0x“ vorangestellt (case insensitive) werden. Alle
Werte werden durch ein einfaches Leerzeichen voneinander getrennt. Will man eine Reihe
von Bytes verschicken, dirfen diese Angaben NICHT mit normalen Zeichenketten oder
Escape-Sequenzen vermischt werden. Kann ein Folge von hexadezimalen Werten nichtim
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Ganzenin einzelne Bytes konvertiert werden, so wird die eingegebene Zeichenkette als ASCII
Zeichenkette unkonvertiert versendet:

Eintrage:
Name Prefix/ Date Befehl Erwartete Nur Kodierung Antwort
Postfix nfilte Antwort empfangbar umleiten
r
Play-TCP kein kein |cmd=start aa0111aa Unicode |Nein

6.9.13.6.3 Beispielverbindung von zwei EisBaren

In dem folgenden Beispiel, werden mit Hilfe der Multi-IO-IP Komponente Zeichenketten
zwischen zwei EisBaren ausgetauscht. Fiir eine bidirektionale Kommunikation muss als
Transport-Protokoll UDP verwendet werden. Dieses Beispielprojekt kann als "SCADAComp"
unter folgendem Link herunter geladen werden: www.busbaer.de Downloadcenter-EisBaer-
SCADAComp

Zum Testen, werden zwei EisBar-Editoren auf zwei Rechnern (A,B) gestartet. Beide miissen
Uber Netzwerk miteinander verbunden sein.

Zum erfolgreichen Verbindungsaufbau zwischen den EisBdaren miissen die

Verbindungseinstellungen der Multi-10-IP Komponente, an die Netzwerkkonfiguration der
beiden Rechner angepasst werden:

Ubertragungsart: UDP

Filter:
Name Filtertyp  Filterausdruck Datent Bedingung Text
yp Ersetzung

FilterStartSto SEARCH_PA Start Element: String
p TTERN STRINGSTART

Stop Element:

STRINGSTOP
Prefix/Postfix
Name Prefix Postfix
STRINGSTARTSTOP STRINGSTART STRINGSTART
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6.9.13.7

Eintrage:
Name Prefix/ Datenfilte Befehl Erwartet Nur Kodierung  Antwort
Postfix r e empfan umleiten
Antwort gbar
TextSend STRINGSTA kein cmd=start Unicode 16 |Nein
en RTSTOP Bit, big-
endian
TextEmpf kein FilterStart cmd=stop X Unicode 16 Nein
angen Stop Bit, big-
endian

Einstellungen Rechner "A".

Nutze festen Quell IP/Port aktivieren

Unter "Quell IP/Port" ist die IP-Adresse und der Port des Rechners "A" einzustellen. z.B.
192.168.100.65:6543

Unter "Ziel IP/Port" ist die IP-Adresse und der Port des Rechners "B" einzustellen. z.B.
192.168.100.54:6544

Einstellungen Rechner "B".

Nutze festen Quell IP/Port aktivieren

Unter "Quell IP/Port" ist die IP-Adresse und der Port des Rechners "B" einzustellen. z.B.
192.168.100.54:6544

Unter "Ziel IP/Port" ist die IP-Adresse und der Port des Rechners "A" einzustellen. z.B.
192.168.100.65:6543

Nach dem starten der Simulation auf beiden Rechnern, sollten Texte zwischen den EisBaren
ausgetauscht werden kénnen. Falls dies nicht der Fall ist, konnten die Firewall-Einstellungen
daflir verantwortlich sein.

Unterstiitzte Datentypen

Eingangsdatentypen

e Alle DataPointValue Datentypen
e String (.NET Datentyp)

e Bool (.NET Datentyp)

Ausgangsdatentypen (wenn Filterregel matched)
Folgende DataPointValue Datentypen:

e DataPointBooleanValue
e DataPoint1BitControlledValue
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e DataPoint3BitControlledValue
e DataPoint8BitSignedValue

e DataPoint8BitUnsignedValue

e DataPointStatusWithModeValue
e DataPoint20ctetSignedValue

e DataPoint20ctetUnsignedValue
e DataPoint20ctetFloatValue

e DataPointDateValue

e DataPointTimeValue

e DataPoint4OctetSignedValue

e DataPoint4OctetUnsignedValue
e DataPoint4OctetFloatValue

e DataPointAccessValue

e DataPointStringValue

e DataPoint80ctetSignedValue

e DataPoint3x16BitSignedFloatValue
e DataPointPSCValue

e DataPointStringExtendedValue
¢ DataPointByteArrayValue

e String (.NET Datentyp)

e bool (.NET Datentyp)

Hinweis: Es werden aufgrund der Interoperabilitéiit keine binéren numerischen Werte versandt
und kénnen ebenfalls nicht empfangen werden. Alle Datentypen werden in lhrer String
Representation verschickt und beim Empfang angenommen, und das unabhdéngig davon, ob
TCP, UDP oder http als Transporttyp ausgewdhlt wird.

SNMP

Das Simple Network Management Protocol (SNMP; deutsch Einfaches
Netzwerkverwaltungsprotokoll) ist ein Netzwerkprotokoll, das von der |IETF entwickelt wurde,
um Netzwerkelemente (z. B. Router, Server, Switches, Drucker, Computer usw.) von einer
zentralen Station aus (iberwachen und steuern zu konnen. Das Protokoll regelt dabei die
Kommunikation zwischen den iberwachten Geréaten und der Uberwachungsstation. SNMP
beschreibt den Aufbau der Datenpakete, die gesendet werden kénnen, und den
Kommunikationsablauf. Es wurde dabei so ausgelegt, dass jedes netzwerkfahige Gerat mitin
die Uberwachung aufgenommen werden kann. Zu den Aufgaben des Netzwerkmanagements,
die mit SNMP moglich sind, zahlen:

e Uberwachung von Netzwerkkomponenten,
e Fernsteuerung und Fernkonfiguration von Netzwerkkomponenten,
e Fehlererkennung und Fehlerbenachrichtigung.

Durch seine Einfachheit, Modularitat und Vielseitigkeit hat sich SNMP zum Standard
entwickelt, der sowohl von den meisten Managementprogrammen als auch von Endgeraten
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unterstitzt wird.
Funktionsweise

Zur Uberwachung werden sogenannte Agenten eingesetzt. Dabei handelt es sich um
Programme, die direkt auf den Gberwachten Geraten laufen, oder um Hardware, die die
gleichen Aufgaben erfillt.[1] Diese Programme/Geréte sind in der Lage, den Zustand des
Netzwerkgerates zu erfassen und auch selbst Einstellungen vorzunehmen oder Aktionen
auszuldsen. Mit Hilfe von SNMP ist es moglich, dass die zentrale Managementstation mit den
Agenten iber ein Netzwerk kommunizieren kann. Dazu gibt es sechs verschiedene
Datenpakete, die gesendet werden kdnnen:

Wie SNMP funktioniert.

GET / SET Request

Master Agent

-
Manager GET Response

GET / SET Req.

Agent 6

GET
zum Anfordern eines Management-Datensatzes
GETNEXT
um den nachfolgenden Datensatz abzurufen (um Tabellen zu durchlaufen)
GETBULK
um mehrere Datensatze auf einmal abzurufen, wie z. B. mehrere Reihen einer Tabelle
(verfliigbar ab SNMPv2)

SET
um einen oder mehrere Datensétze eines Netzelementes zu verandern. Manchmal verlangt

ein Netzelement die gleichzeitige Anderung mehrerer Datensitze, um die Konsistenz zu
Uberprifen. Beispielsweise erfordert die Konfiguration einer IP-Adresse die gleichzeitige
Angabe der Netzwerkmaske.
RESPONSE
Antwort auf eines der vorherigen Pakete.

TRAP
unaufgeforderte Nachricht von einem Agenten an den Manager, dass ein Ereignis
eingetreten ist. Programme wie Wireshark, die zum Dekodieren von Protokollen wie SNMP
benutzt werden, nennen dieses Datenpaket auch REPORT. Ein TRAP kann namlich auch
geschickt werden, wenn die in einem SET-Paket beschriebene(n) Datensatzanderung(en)

© 2015 Alexander Maier GmbH



EisBar SCADA 2

258

Komponenten

6.10

6.10.1

nicht durchgefihrt werden konnte(n), und nicht nur, um eine Fehlfunktion (z. B. einen
Defekt eines Moduls eines Netzelements) zu melden.

Die drei GET-Pakete (GET, GETNEXT, GETBULK) kénnen vom Manager zu einem Agenten
gesendet werden, um Daten Uiber die jeweilige Station anzufordern. Dieser antwortet mit
einem RESPONSE-Paket, das entweder die angeforderten Daten enthalt oder eine
Fehlermeldung.

Mit dem SET-Paket kann ein Manager Werte beim Agenten verandern. Damit ist es moglich,
Einstellungen vorzunehmen oder Aktionen auszulésen. Der Agent bestatigt die Ubernahme
der Werte ebenfalls mit einem RESPONSE-Paket.

Wenn der Agent bei der Uberwachung des Systems einen Fehler erkennt, kann er diesen mit
Hilfe eines TRAP-Paketes unaufgefordert an die Management-Station melden. Diese Pakete
werden nicht vom Manager bestétigt. Der Agent kann daher nicht feststellen, ob das
gesendete TRAP-Paket beim Manager angekommen ist.

Damit die Netzwerkbelastung gering bleibt, wird zum Versenden der Nachrichten das
verbindungslose UDP verwendet. Der Agent empfangt dabei die Anfragen (Requests) auf dem
Port 161, wahrend fiir den Manager der Port 162 zum Empfangen der TRAP-Meldungen
vorgeschrieben ist.

Quelle: Wikipedia

DALI Notlicht

In diesem Kapitel werden die Funktionen und Eigenschaften der Komponenten aus der
Kategorie DALI Notlicht beschrieben.

DALI Notlicht Manager

DALI Notlicht ist eine unsichtbare Server-Komponente zur Uberwachung, Uberpriifung und
Protokollierung von Notlichtanlagen mit Einzelbatterieleuchten.

Sicherheitsbeleuchtungen miissen laut gesetzlicher Vorgabe vor Inbetriebnahme und
anschliefend in regelmaRigen Abstanden auf ihre Funktionsfahigkeit Gberpriift werden.
Zusatzlich sind alle Bestandteile der Anlage stindig zu warten und die Ergebnisse von
Prifungs- und Wartungsterminen schriftlich zu dokumentieren.

Das Softwaremodul erfiillt folgende Aufgaben:
e Auslosen von Notlicht-Tests fir eine, oder Gruppen von Notleuchten tber Schaltflachen
oder Kalender (Uber Datenpunkte)
o Funktionsprifung, meist wochentlich
o Dauerprifung (komplettes Entladen der Batterie, mindestens 90 Minuten Laufzeit), meist
alle 6-12 Monate
o Teildauerprifung (intern Dauerprifung aber verkiirzt), meist monatlich, Zeit in Minuten
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einstellbar (1-90 min.)

o Batterieabfrage

e Automatisches Einlesen einer csv-Datei mit den Leuchten-Informationen

e Speicherung aller Testdaten (Datum, Uhrzeit, Leuchten-Zustand, Testergebnis) aller
Leuchten

e Statusanzeige laufende Tests

e Anzeige der Testergebnisse inkl. individueller Fehlermeldungen

e Anzeige der Tests inkl. Testergebnis

e E-Mail der Testergebnisse als csv-Datei

e Moglichkeit der manuellen Auslésung von Tests per Leuchte

e Anschluss der DALI Notlicht Grafische Anzeige Komponente fiir einzelne Leuchten zur
Darstellung im Gebdudegrundriss.

e Folgende Meldungen der Einzelbatterieleuchte werden in der DALI Notleuchte Anzeige
dargestellt:

Funktionsprifung:
- Einbauort jeder Leuchte im Klartext
- Konverter defekt, ja/nein
- Batterie defekt, Storung Batterie, ja/nein
- Storung Notbeleuchtungslampe, ja/nein
- Funktionsprifung bestanden, ja/nein
- Funktionsprifung war getriggert, konnte jedoch in der vorgegebenen Zeit nicht gestartet
werden

Dauerprifung:
- Montageort jeder Leuchte im Klartext
- Konverter defekt, ja/nein
- Batterie defekt, Storung Batterie, ja/nein
- Storung Notbeleuchtungslampe, ja/nein
- Zeit bis Batterie entladen ist in Minuten
- Dauerprifung war getriggert, konnte jedoch in der vorgegebenen Zeit nicht gestartet
werden
- Dauerprifung bestanden, ja/nein

Batterieabfrage (Batteriekapazitat)

- Ladezustand der Batterie in Minuten oder Prozent je nach Test bzw. Abfrage

- Die Funktion Abfrage Batteriekapazitat ist nach DALI Notlichtnorm IEC 3868 — 202 eine
optionale Funktion, d.h. die Abfrage (der Test) muss nicht von jedem Notlichtkonverter
unterstitzt bzw. beantwortet werden.

- In Abhédngigkeit vom durchgefihrten Test werden nachfolgende, unterschiedliche
Ergebnisse im 4ten Byte des Kommunikationsobjekts 33 ,Notlicht-Test-Ergebnis”
ausgegeben:

* Flr Funktionsprifungen gibt es hier keine weiteren Angaben.

* Flr Dauerprifungen wird hier die Betriebsdauer im Notlichtbetrieb bis zur
vollstandigen Entladung der Batterie angegeben. (der Objektwert entspricht
der Zeitin 2 x Minuten)

* Flr eine Teildauerprifung wird hier die Restladung der Batterie nach Erreichen der
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Bemessungsdauerim Notlichtbetrieb ausgegeben. Ladezustand der Batterie
(0...254 = 0...100%; 255 = keine Info)

* Nach einer Batterieprifung wird hier der aktuell ermittelte Batterieladestand
ausgegeben. Ladezustand der Batterie (0...254 = 0...100%; 255 = keine Info) Wenn
kein Ergebnis Vorliegt (da optional) wird n. d. angezeigt.

Der Verlauf der Priifungen und die Testergebnisse werden in einer internen Datenbank
gespeichert.
Die Komponente ist auf der Oberflache im Client nicht sichtbar.
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Datenpunkte der Komponente
Name Typ

DALI Manager Bidirektional
Debug [Text] Ausgang
Dynamisch Ordner
Dynamisch \ Phys.Gerat  Ordner
Dynamisch \ Phys.Gerdt Ordner
\Leuchte

Dynamisch \ Phys.Gerat  Ausgang
\Leuchte \ Batterie

Entladezeit [min.]

Dynamisch \ Phys.Gerat  Ausgang
\Leuchte \ Batterie

Ladezustand [%]

Dynamisch \ Phys.Gerat  Ausgang
\Leuchte \ Batterie

Ladezustand Test aktiv

Dynamisch \ Phys.Gerdt  Bidirektional
\Leuchte \ Betriebsdauer

(h]

Dynamisch \ Phys.Gerat  Bidirektional

\Leuchte \ DALI Notlicht

Funktion

Verbindung zwischen einem DALI Notlicht und
einer oder mehreren DALI Notlicht Managern.
Hier werden Fehlertexte ausgegeben. Diese
kénnen z.B. mit der Komponente
"Wertabhangiger Text" angezeigt werden.

Im Ordner Dynamisch werden die Datenpunkte
der einzelnen Notlicht Kanale angezeigt. Diese
miissen hier verknlpft werden.

Fiir jedes definiert physikalische DALI-Notlicht-
Gateway wird hier in Unterordner angezeigt. In
diesem Unterordner werden die Datenpunkte
fiir die Kommunikation mit dem Gateway und
die Datenpunkte der einzelnen Leuchten
angezeigt. Hier missen die Gruppenadressen fiir
Testanforderung, Testzustand und Testergebnis
verknipft werden.

Fir jede definierte Leuchte wird hier ein
Unterordner angezeigt. Der Unterordner enthalt
zahlreiche Ein- und Ausgdnge um einzelne
Leuchten individuell anzusteuern und die
einzelnen Zustande auf einzelnen Datenpunkten
auszugeben. Ebenfalls enthalten ist der
Datenpunkt fur die DALI Notlicht Grafische
Anzeige. Dieser Datenpunkt Gibermittelt alle
Test- und Ergebnissignale in komprimierter
Form.

Dieser Ausgang gibt die Batterie Entladezeit als
Testergebnis der Dauerpriifung in Minuten als
FlieBkommazahl aus.

Dieser Ausgang gibt den Batterie Ladezustand
nach einer Batterieabfrage oder einem
Funktionstest als Ganzzahl aus.

Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn ein Batterie
Ladezustand Test flir die Leuchte aktiv ist.

Dieser Ausgang gibt die Betriebsdauer der
Leuchte in Stunden aus. Dabei handelt es sich
um die Zeit fir welche die Leuchte in System
installiert ist, nicht die Zeit des Notbetriebs. Die
Zeit kann zum Setzen des Wertes auch auf
diesen Datenpunkt gesendet werden, z.B. um
den Wert nach einem Austausch auf 0 zu setzen.
Dieser Datenpunkt dient dem Anschluss der DALI
Notlicht Grafische Anzeige Komponente fir
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Name Typ
Grafische Anzeige

Dynamisch \ Phys.Gerét
\Leuchte \ Dauertest aktiv
Dynamisch \ Phys.Gerét
\Leuchte \ Funktionstest
aktiv

Dynamisch \ Phys.Gerét
\Leuchte \ Info [Text]
Dynamisch \ Phys.Gerat
\Leuchte \ Start - Batterie
Ladezustand testen
Dynamisch \ Phys.Gerét
\Leuchte \ Start -
Dauerptest

Dynamisch \ Phys.Gerat
\Leuchte \ Start -
Funktionstest
Dynamisch \ Phys.Gerét
\Leuchte \ Start -
Teidauertest

Dynamisch \ Phys.Gerat
\Leuchte \ Stopp
Dynamisch \ Phys.Gerat
\Leuchte \ Teildauertest
aktiv

Dynamisch \ Phys.Gerat
\Leuchte \ Test
erfolgreich (gesamt)
Dynamisch \ Phys.Gerat
\Leuchte \ Testergebnis -
Batterie defekt
Dynamisch \ Phys.Gerat
\Leuchte \ Testergebnis -
Bemessungsdauer oder
Batterie unzureichend
Dynamisch \ Phys.Gerét
\Leuchte \ Testergebnis -
Dauertest nicht gestartet

Ausgang

Ausgang

Ausgang

Eingang

Eingang

Eingang

Eingang

Eingang

Ausgang

Ausgang

Ausgang

Ausgang

Ausgang

Funktion

einzelne Leuchten zur Darstellung im
Gebaudegrundriss. Dieser Datenpunkt
Ubermittelt alle Test- und Ergebnissignale in
komprimierter Form. Uber ihn werden auch
Steuersignale von der Grafischen Anzeige zur
unsichtbaren Komponente tbertragen.
Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn ein
Dauertest fiir die Leuchte aktiv ist.

Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn ein
Funktionstest flr die Leuchte aktiv ist.

Dieser Ausgang gibt das Ergebnis des letzten Test
in Textform aus.

Uber ein beliebiges Signal an diesem Eingang
wird eine Batterie Ladezustand Abfrage
ausgelost.

Uber ein beliebiges Signal an diesem Eingang
wird ein Dauertest ausgelost.

Uber ein beliebiges Signal an diesem Eingang
wird ein Funktionstest ausgelost.

Uber ein beliebiges Signal an diesem Eingang
wird ein Teildauertest ausgelost.

Uber ein beliebiges Signal an diesem Eingang
wird der aktuell laufende Test gestoppt.
Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn ein
Teildauertest fir die Leuchte aktiv ist.

Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn das
Gesamtergebnis der Tests positiv ist.

Dieser Ausgang istist aktiv (1), wenn die Batterie
defektist.

Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn die Laufzeit
der Batterie beim Dauertest zu gering war.

Dieser Ausgang istist aktiv (1), wenn der
Dauertest nicht gestartet werden konnte. Dies
kann z.B. bedeuten, dass die Batterie nicht voll
geladen war.
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Name

Dynamisch \ Phys.Gerat
\Leuchte \ Testergebnis -
Funktionstest nicht
gestartet

Dynamisch \ Phys.Gerét
\Leuchte \ Testergebnis -
Konverter defekt
Dynamisch \ Phys.Gerat
\Leuchte \ Testergebnis -
Leuchtmittel defekt
Dynamisch \ Phys.Gerét
\Leuchte \ Testergebnis -
Stérung Dauertest
Dynamisch \ Phys.Gerat
\Leuchte \ Testergebnis -
Stoérung Funktionstest
Dynamisch \ Phys.Gerét
\Leuchte \ Testergebnis -
Teildauertest nicht
bestanden

Testprotokoll [Text]

Testprotokoll ausgeben

E-Mail

Export ausldsen

Gerateverzogerung [s]

Typ
Ausgang

Ausgang

Ausgang

Ausgang

Ausgang

Ausgang

Ausgang

Eingang

Ordner

Eingang

Bidirektional

Funktion

Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn der
Funktionstest nicht gestartet werden konnte

Dieser Ausgang istist aktiv (1), wenn der
Konverter defekt ist.

Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn das
Leuchtmittel defekt ist.

Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn das
Ergebnis des Dauertests negativ ist.

Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn das
Ergebnis des Funktionstests negativ ist.

Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn das
Ergebnis des Teildauertests negativ ist.

Dieser Ausgang gibt das Ergebnis aller Tests der
Leuchte in Textform aus.

Uber ein beliebiges Signal an diesem Eingang
wird das Ergebnis aller Test der Leuchte als Text
am gleichnamigen Ausgang ausgegeben.

Im Ordner E-Mail werden die Datenpunkte der E-
Mail-Adressen angezeigt. Diese konnen hier
verknlpft werden. Ist hier nichts verkniipft gilt
die Vorgabe aus den Eigenschaften der
Komponente.

Uber ein beliebiges Signal an diesem Eingang
werden die gesamten Testergebnisse aller
Leuchten in eine csv-Datei im Projektverzeichnis
exportiert.

Hier kann der Zeitabstand zwischen dem Start

der Tests der einzelnen Leuchten innerhalb
einer Gruppe in Sekunden aus- und eingegeben
werden. Ist hier nichts verkniipft gilt die Vorgabe

aus den Eigenschaften der Komponente.
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Name Typ Funktion

Gruppenverzégerung [s] | Bidirektional Hier kann der Zeitabstand zwischen dem Start
der einzelnen Testgruppen in Sekunden aus- und
eingegeben werden. Ist hier nichts verknilpft gilt
die Vorgabe aus den Eigenschaften der
Komponente.

Sammelmeldungen Ordner In diesem Ordner werde die Datenpunkte zu den
Sammelmeldungen angezeigt.

Sammelfehlermelder Ausgang Dieser Ausgang istist aktiv (1), wenn bei einem

\Sammelfehlermeldung - oder mehreren Notlichtkonvertern eine

Notlichtkonverter beliebige Stérung vorliegt.

Sammelfehlermelder Ausgang Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn bei einem

\Sammelfehlermeldung - oder mehreren Rettungszeichen eine beliebige

Rettungszeichen Stoérung vorliegt.

Sammelfehlermelder Ausgang Dieser Ausgang istist aktiv (1), wenn bei einer

\Sammelfehlermeldung - oder mehreren Sicherheitsleuchten eine

Sicherheitsleuchte beliebige Storung vorliegt.

Sammelhormelder Ausgang Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn eine oder

mehrere Sammelfehlermeldungen
(Notlichtkonverter, Rettungszeichen oder
Sicherheitsleuchte) aktiv sind.
Sammelquittierung Eingang Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang werden
alle Meldungen quittiert. Der Ausgang des
Sammelhérmelders wird aus geschaltet.

Sammelsichtmelder Ausgang Dieser Ausgang ist ist aktiv (1), wenn eine oder
mehrere Sammelfehlermeldungen
(Notlichtkonverter, Rettungszeichen oder
Sicherheitsleuchte) aktiv sind. Trifft eine neue
Meldung ein wird ein Blinksignal ausgegeben.
Sind alle Meldungen quittiert, wechselt das
Signal in den statischen aktiv (1) Zustand.

Status Ordner In diesem Ordner werde die Datenpunkte zur
Ausgabe der aktuellen Testvorgange angezeigt.
Status \Aktuelle Ausgang Dieser Ausgang gibt Datum/Uhrzeit und die
Batterieladezustand aktuell laufenden Batterieladezustand Checks
Abfrage [Text] als Text aus.
Status \Aktueller Ausgang Dieser Ausgang gibt Datum/Uhrzeit und die
Dauertest [Text] aktuell laufenden Dauertests als Text aus.
Status \Aktueller Ausgang Dieser Ausgang gibt Datum/Uhrzeit und die
Funktionstest aktuell laufenden Funktionstests als Text aus.
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Name

Status \Aktueller Teil-
Dauertest [Text]
Status
\Batterieladezustand-
Abfrage-Batch aktiv

Status \Dauertest-Batch
aktiv

Status \Funktionstest-
Batch aktiv

Status \Teil-Dauertest-
Batch aktiv

Testaktionen

Testaktionen \Alle Tests
stoppen

Testaktionen \Starte
Batterieladezustand-
Abfragen [Alle]
Testaktionen \Starte
Batterieladezustand-
Abfragen [Gruppe]

Testaktionen \Starte
Dauerprifungen [Alle]

Testaktionen \Starte

Dauerprifungen [Gruppe]

Testaktionen \Starte
Funktionstests [Alle]

Typ
Ausgang

Ausgang

Ausgang

Ausgang

Ausgang

Ordner

Eingang

Eingang

Eingang

Eingang

Eingang

Eingang

Funktion

Dieser Ausgang gibt Datum/Uhrzeit und die
aktuell laufenden Teil-Dauertests als Text aus.
Dieser Ausgang ist aktiv (1), wenn ein
Batterieladezustand-Abfrage-Batch aktiv ist. Ist
der Test-Batch vollstandig, mit allen
Testgruppen, abgearbeitet, wird der Ausgang
inaktiv.

Dieser Ausgang ist aktiv (1), wenn ein Dauertest-
Batch aktiv ist. Ist der Test-Batch vollstandig, mit
allen Testgruppen, abgearbeitet, wird der
Ausgang inaktiv.

Dieser Ausgang ist aktiv (1), wenn ein
Funktionstest-Batch aktiv ist. Ist der Test-Batch
vollstandig, mit allen Testgruppen, abgearbeitet,
wird der Ausgang inaktiv.

Dieser Ausgang ist aktiv (1), wenn ein Teil-
Dauertest-Batch aktiv ist. Ist der Test-Batch
vollstandig, mit allen Testgruppen, abgearbeitet,
wird der Ausgang inaktiv.

In diesem Ordner werde die Datenpunkte zum
Starten und Stoppen der aktuellen Testvorgange
angezeigt.

Uber ein beliebiges Signal an diesem Eingang
werden alle laufenden Tests aller Testgruppen
und Leuchten gestoppt. Es werden Stopp-
Befehle an alle Leuchten versandt, um alle evtl.
laufenden Test zu stoppen.

Uber ein beliebiges Signal an diesem Eingang
werden Batterieladezustand-Abfragen fiir alle
Testgruppen gestartet.

Uber die Eingabe einer Ganzzahl an diesem
Eingang werden Batterieladezustand-Abfragen
fur die Leuchten der Gruppe mit dieser Nummer
gestartet.

Uber ein beliebiges Signal an diesem Eingang
werden Dauerprifungen fir alle Testgruppen
gestartet.

Uber die Eingabe einer Ganzzahl an diesem
Eingang werden Dauerprifungen fir die
Leuchten der Gruppe mit dieser Nummer
gestartet.

Uber ein beliebiges Signal an diesem Eingang
werden Funktionstests fir alle Testgruppen
gestartet.
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Name Typ Funktion
Testaktionen \Starte Eingang Uber die Eingabe einer Ganzzahl an diesem

Funktionstests [Gruppe]

Testaktionen \Starte Teil- Eingang
Dauerpriufungen [Alle]

Testaktionen \Starte Teil- Eingang
Dauerprifungen [Gruppe]

Testergebnislog [Text] Ausgang
Test-Historie [Text] Ausgang

Test-Historie ausgeben  Eingang

Eingang werden Funktionstests flr die Leuchten
der Gruppe mit dieser Nummer gestartet.

Uber ein beliebiges Signal an diesem Eingang
werden Teil-Dauerprifungen fiir alle
Testgruppen gestartet.

Uber die Eingabe einer Ganzzahl an diesem
Eingang werden Teil-Dauerprifungen fir die
Leuchten der Gruppe mit dieser Nummer
gestartet.

Dieser Ausgang gibt die Testergebnisse aller
Tests in Textform aus.

Dieser Ausgang gibt die Historie aller Tests in
Textform aus.

Uber ein beliebiges Signal an diesem Eingang wir
die Test-Historie aller Test am gleichnamigen
Ausgang ausgegeben.
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Eigenschaften der Komponente

Name Standard

Dali Notlicht Kanéle

E-Mail Einstellungen

E-Mail senden an

E-Mail senden an (CC)

E-Mail senden an (BCC)

E-Mail bei jedem Ergebnis

Gerateverzogerung [s]

Gruppenverzogerung [s]

Stoppe alle Tests beim
Start

0

30

Funktion

Hier werden die einzelnen Notleuchten in einer
Liste definiert. Diese erscheinen dannim
Datenpunkt-Ordner Dynamisch.

Hier werden die Einstellungen des Mail Servers
fiir den Versand von E-Mails vorgenommen.
Hier wird der Empfanger fir die E-Mail mit den
Testergebnissen definiert. Mehrere Empfanger
werden mit ";" Semikolon getrennt eingegeben.
Hier wird der Empfanger fiir die E-Mail Kopie mit
den Testergebnissen definiert. Mehrere
Empfanger werden mit ";" Semikolon getrennt
eingegeben.

Hier wird der Empfanger flr die E-Mail
Blindkopie mit den Testergebnissen definiert.
Mehrere Empfanger werden mit ";" Semikolon
getrennt eingegeben.

Ist dieser Parameter gesetzt wird bei jedem
Ergebnis eines beliebigen Tests der E-Mail-
Versand ausgelost.

Hier wird der Zeitabstand zwischen dem Start
der Tests der einzelnen Leuchten innerhalb

einer Gruppe, in Sekunden, definiert.

Hier wird der Zeitabstand zwischen dem Start
der Tests der einzelnen Testgruppen, in
Sekunden, definiert.

Ist dieser Parameter gesetzt werden beim Start
des Servers, bzw. beim Starten der Simulation im

Editor, Stopp-Befehle an alle Leuchten versandt,
um alle evtl. laufenden Test zu stoppen.
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Dali Notlicht Kanale definieren

Dali Notlicht Kanal Editor x

+ Import  Export

GersteID Phys. Gerst  DALIGerdteTyp  DALI Adresse Leuchtentyp Bezeichnung ae Einbauort Teildauer Zeit [min] Teildauer Batterie Min. [%] Testoruppe

Hinzufiigen einer Meldung

Gerate ID

Laufende ID des Notlicht Kanals. Die ID beginnt mit 1 und wird beim Einfligen neuer Kanale
automatisch hoch gezahlt. Die ID ist eindeutig und einmalig. Wird ein Kanal aus der Liste
geloscht, kann die geldschte ID nicht wieder verwendet werden.

Phys. Gerat

Bezeichnung des physikalischen Dali Gerats an welchem die Leuchte angeschlossen ist. Bei
KNX-Geraten wird empfohlen hier die Physikalische Adresse des Gerates einzutragen. Aus
dieser Bezeichnung werden die Unterordner fiir die Gerdte im Ordner Dynamisch erzeugt und
die 3 Datenpunkte zur Kommunikation angelegt.

DALI-Gerdte-Typ
Auswahl des DALI-Gerate-Typs. Abhangig vom Hersteller und Geratetyp werden die
passenden Algorithmen und Datenpunkte intern gewahlt.

DALI Adresse
Dali-Kurzadresse der Leuchte. Diese wird im Rahmen der Dali-Inbetriebnahme vergeben. Die
Adresse darf an einem Physikalischen Gerat nur einmal verwendet werden.

Leuchtentyp

Zur Auswahl stehen drei Leuchtentypen: Notlichtkonverter, Sicherheitsleuchte und
Rettungszeichen. Diese Auswahl bestimmt die Darstellung an der Komponente Dali Notlicht
Grafische Anzeige.

Bezeichnung
Beliebige Alphanumerische Bezeichnung fiir die Leuchte. Die Information wird automatisch in
die Komponente Dali Notlicht Grafische Anzeige Ubertragen und dort angezeigt.

Etage
Beliebige Alphanumerische Angabe zur Etage fiir die Leuchte. Die Information wird
automatisch in die Komponente Dali Notlicht Grafische Anzeige Ubertragen und dort
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6.10.2

angezeigt.

Einbauort

Beliebige Alphanumerische Angabe des Einbauortes fiir die Leuchte. Die Information wird
automatisch in die Komponente Dali Notlicht Grafische Anzeige Ubertragen und dort
angezeigt.

Teildauer Zeit [min.]

Definiert die Zeit der Teil-Dauerpriifung in Minuten. Bei der Teil-Dauerpriifung wird eine
Dauerprifung gestartet und diese nach der eingestellten Teildauer Zeit vom System gestoppt.
Danach erfolgt die Abfrage des Batterieladezustands.

Teildauer Batterie Min. [%)

Definiert den Mindestladestand nach einer Teil-Dauerprifung der zum Bestehen des Test
erforderlich ist. Bei der Teil-Dauerprifung wird eine Dauerpriifung gestartet und diese nach
der eingestellten Teildauer Zeit vom System gestoppt. Danach erfolgt die Abfrage des
Batterieladezustands. Dieser muss Giber dem definierten Minimum in Prozent liegen und dem
Test als Bestanden zu werten.

Testgruppe

Definiert die Testgruppe zu welcher die Leuchte gehort. Es werden nie die Tests aller
Leuchten eines Gebdudes zu einem Zeitpunkt gestartet. So wird sichergestellt, dass auch nicht
alle Notleuchten zur gleichen Zeit entladen sind. Bei Verwendung mehrerer Testgruppen
werden diese zeitlich gestaffelt, gemaR Gruppenverzégerung [s], gestartet.

DALI Notlicht Grafische Anzeige

Die DALI Notlicht Grafische Anzeige ist eine sichtbare Client-Komponente. Sie dient zur
Anzeige und Bedienung einer Leuchte des DALI Notlicht Managers. Die Anzeige erfolgt als
Icon, abhangig vom Leuchtentyp. Durch Betatigen 6ffnet bzw. schlief3t sich das Anzeige- und
Bedien-Popup. Das automatische SchlieRen des Popups lasst sich tGber die Eigenschaften der
Komponenten aktivieren.

Zur Benutzung der DALI Notlicht Grafische Anzeige muss diese mit einem Dali Notlicht Kanal
am DALI Notlicht Managers verbunden sein. Hierzu muss ein Kanal im DALI Notlicht Manager
angelegt werden. Es ist moglich mehrere Anzeigen an den Datenpunkt einer Notleuchte zu
verbinden. Die Anzeige und Bedienung erfolgt dann parallel.
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Datenpunkte der Komponente

Name Typ Funktion

DALI Notlicht Bidirektional |Verbindungzwischen einer Leuchte des DALI Notlicht
Kanal Managers und der Grafischen Anzeige.

Sichtbar Eingang Wird dieser Eingang nicht benutzt ist die Komponente

sichtbar. Bei Benutzung wird mit einem Aus-Signal die
Komponente unsichtbar und mit einem Ein-Signal sichtbar

geschaltet.
Eigenschaften der Komponente
Name Standard Funktion
Popup automatisch 0 Zeit nach der Offnung des Popup nach der dieses
schliessen [s] wieder automatisch geschlossen wird. Ist der

Default-Wert 0 eingestellt, muss das Popup
immer durch Betatigen des Icon geschlossen
werden.

© 2015 Alexander Maier GmbH



EisBar SCADA 2

Komponenten 271

Anzeige- und Bedien-Popup

Notlicht Raum 0.112 Test Group

11.05.2015 1512

FT

(09.05.2015 16:46

1. Anzeigeblock

Im oberen Teil der Komponente erfolgt die Anzeige der Alphanumerischen Angaben zur
Leuchte.

Rechts-oben erfolgt die Anzeige der Testgruppe zu welcher die Leuchte zugeordnet ist. Die
Testgruppe kann hier durch den Anwender angepasst werden. Es stehen nur Gruppen zur
Auswahl welche im DALI Notlicht Manager definiert wurden.

2. Anzeigeblock

Hier erfolgt die Anzeige des Testergebnisses des letzten Funktionstests.

Datum und Uhrzeit zeigen das Ende des Tests an.

Die LED’s zeigen in griin den Gut-Zustand des jeweiligen Details, bzw. in rot den Schlecht-
Zustand an.

Mit der blauen Taste FT kann ein Funktionstest manuell ausgel6st werden.

3. Anzeigeblock

Hier erfolgt die Anzeige des Testergebnisses des letzten Dauertest.

Datum und Uhrzeit zeigen das Ende des Tests an.

Die LED’s zeigen in griin den Gut-Zustand des jeweiligen Details, bzw. in rot den Schlecht-
Zustand an.

Mit der griinen Taste 90 kann ein Dauertest manuell ausgeldst werden.

4. Anzeigeblock
Mit der roten Taste |0 kdnnen alle laufenden Tests gestoppt werden.
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6.11

6.11.1

Mit der organgenen Taste Batt. kann eine Batterieladezustand-Abfrage manuell ausgelost
werden.

Hier erfolgt die Anzeige des Testergebnisses der Betriebsdauer der Leuchte in Stunden.
Mit der Taste Report wird die Ausgabe aller Testergebnisse als E-Mai fiir die Leuchte
ausgelost.

System

In diesem Kapitel werden die Funktionen und Eigenschaften der Komponenten aus der
Kategorie System beschrieben.

Nested List

Die Nested List ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit ein Bedienmenii
fur ein Smartphone zu erstellen.

Die Programmierung der Menuansicht erfolgt als Baumstruktur im "Nested List Aufbau"
Editor.

Datenpunkte der Komponente
Name Typ Funktion

Dynamisch Ordner Im Ordner Dynamisch werden die Datenpunkte
der Steuerelemente angezeigt. Je nach Typ
werden unterschiedliche Datenpunkte zur
Verfligung gestellt. Hier verknipfen

Eigenschaften der Komponente

Name Funktion

Sichtbar Ist dieser Parameter gesetzt, ist die Komponente
auf der Bedienoberflache sichtbar.

Nested List Aufbau Hier erfolgt die Projektierung des Bedienmen{s.
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Nested List Aufbau

Mested List konfigurieren

Knoten Name

Seite Knotentyp Steuerelementtyp Einstellungen Benutzer
=] ® mein Projekt ]

Mested List Gruppe

i @ geschalteter Kreis Steuerelement Schalter
| im Aktion Steuerelement Aktion
| ® Color Show Editor Steuerelement Color Show Editor
N ® gedimmter Kreis Steuerelement Dimmer Min: 0, Max: 100,F:255
| ® Jalousie Steuerelement Jalousie
|| -m RTR. Modus Steuerelement RTRRegler ...,
|| “m Anzeigetext Steuerelement Wertabh&ngiger Text  ,,,1
W - @ 0G Gruppe
|| - @ Kamera Steuerelement Kamera
B - @ Tursprechstelle Steuerelement Tursprechanlage

| OK | | Abbrechen |

Nach dem Offnen des Editors ist bereits ein Eintrag, die Wurzel des Baums, vorhanden. Dieser
Eintrag kann nicht geldscht werden. Sie konnen die Wurzel benennen. Der Name erscheint
dannin der Appin der Titelzeile.

Mit den Icons in der Titelleiste lassen sich, von links nach rechts, folgende Funktionen
ausfihren. Bitte beachten Sie die angezeigten Tool-Tipps.

- Einen Eintrag in der aktuellen Hierarchie-Ebene zufiigen.

- Einen Unter-Eintrag an der aktuellen Hierarchie-Ebene zufligen.

- Den aktuellen Eintrag und alle Unter-Eintrage |6schen.

Knoten Name
Beschriftung des Eintrags. Dieser erscheint in der App als Klartext.

Seite

Hier wahlen Sie die Seite auf welche automatisch gewechselt wird, wenn Sie die App vom
Nested List in den grafischen Landscape Modus drehen. Wenn Sie z.B. im Menii im EG sind und
dort bedienen, erscheint nach der Drehung des Smart-Clients die grafische Darstellung des EG.
Ist keine Seite gewahlt, wird die Startseite des Projekts aufgerufen.

Knotentyp

Vom Typ Wurzel kann es nur den Basiseintrag geben. Weitere kdnnen nicht zugefiigt werden.
Der Typ Gruppe flihrt zu einer Verzweigung im Baum. Sie wird zur Gliederung des Mens in
Gebdudebereiche und/oder Gewerke benutzt. Die Strukturierung ist beliebig.

Im Typ Steuerelement definieren sich die eigentlichen Bedien- und Anzeigefunktionen.
Wahlen Sie die gewiinschte Funktion aus.

Einstellungen
Ist der Knotentyp Steuerelement gewahlt und weitere Einstellungen fir diesen Typ
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vorhanden, so kdnnen diese in diesem Spalteneditor eingestellt werden.

Benutzer

In dieser Spalte wahlen Sie in der Zeile Wurzel den Benutzer der diese Nested List nutzen soll.
In der Pulldownliste kdnnen Sie aus allen projektierten Benutzern wahlen. Auf diese Art und
Weise kdnnen Sie im Projekte mehrere Nested List Komponenten projektieren und damit
unterschiedlichen Benutzern, unterschiedliche Funktionen zur Verfiigung stellen. Achten Sie
darauf, dass Sie je Nested List einen Benutzer nur einmalig verwenden. Dies Auswahl der
Komponente ist sonst zufallig.

HINWEIS:

- Es muss ein gliltiger Benutzer eingestellt werden.

- Um mit dem Steuerelement Dimmer oder Wertabhdngiger Text, Prozentwerte anzuzeigen,
muss unter Einstellungen der Faktor 2,55 eingestellt werden (Beispiel Dimmer: Min: 0, Max: 100,
F: 2,55).

- Zur Anzeige von Laufzeitinformationen mit dem Steuerelement Wertabhdngiger Text muss bei
Text undefiniert %H:%M:%S eingetragen werden. %S kann entfallen wenn die Sekunden nicht
angezeigt werden sollen.

Wenn Sie abschlieRend den Editor mit OK verlassen, werden die vorhandenen Datenpunkte
im Ordner Dynamisch im Datenpunktfenster angezeigt. Die Anzeige der Datenpunkte erfolgt
gemal der projektierten Nested List Struktur. Verbinden Sie hier die externen Datenpunkte
mit den entsprechenden Kanalen.
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(&R Handbuch
[} Projekt1
1§ Nested List
[Z}F] Mested List1
[+ Dynamisch
[} mein Projekt

=TT EG
[} Aktion
- @ Wertan DataPointyalue
[=+T Anzeigetext
o Display Value Beliebig
o Text State AnfAus
= Color Show Editor
- @ Color Show ColorShowData, ...
—}7= gedimmter Kreis
i Statuseingang Fliesskomma 32bit...
L@ Wert Fliesskomma 32bit...

=47 geschalteter Kreis

Anfaus
0 Statuseingang AnfAus

=77 Jalousie
@ AufAb AnjAus
i@ Stop AnfAus

[Z}7= RTR Modus

- Aktuelle Solltemperatur DataPointvalue
0 Aktuelle Temperatur DataFointvalue
- Basis Solltemperatur DataFointvalue
- @ Komfort - Wert An DataPointvalue
- i@ Komfort - Wert Aus DataPointValue
- @ Macht - Wert An DataPointyalue
- @ Macht - Wert Aus DataPointyalue
- @ Schalter Zahl 32bit
- i@ Standby - Wert An DataPointvalue
- @ Standby - Wert Aus DataFointvalue

6.11.2 QR Code Encoder

Der QR Code Encoder ist eine sichtbare Client-Komponente. Sie dient zur codierten Anzeige
von frei definierbaren Texten.

Der Encoder ist bereits fiir die Verwendung mit den Smart-Clients voreingestellt. Er
erleichtert die Einstellung der Server-Settings, da der Anwender die erforderlichen Daten
nicht handisch eingeben muss. Er kann diese durch Scannen des QR Codes eintragen.

Die Komponente kann beliebige Texte encodieren. Dies kdnnte z.B. auch die
Firmenhomepage oder Telefonnummer sein.

Hier eine Erklarung des Datenformats zur Verwendung mit den Smart-Clients:
cfg:name=Eisbaer,url=192.168.0.100, port=8000,wsport=8001,user=Gast,pass=,valid=9999311223

,portal=auto,puser=,ppass=,pidx=1

cfg: Kennzeichnet die folgenden Daten als Zugangsdaten fiir die Smart-Clients.
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name= Dieser Text wird in der App bei NestedList-Anzeige in der Titelzeile angezeigt.
url= URL bzw. IP-Adresse des EisBar Servers mit welchem sich der Smart-Client
verbinden soll.
port=8000 Voreingestellter Http-Kommunikations-Port am EisBar Server. Wenn Sie

diesen am Server verandern, missen Sie diesen hier entsprechend anpassen.
wsport=8001 Voreingestellter Websocket-Kommunikations-Port am EisBar Server. Wenn Sie
diesen am Server verdandern, miissen Sie diesen hier entsprechend anpassen.

user=Gast Tragen Sie hier den gewiinschten Namen des Benutzers ein. Gast ist der
Defaultwert.

pass= Tragen Sie hier das zum Benutzer passende Passwort ein. Als Default sind
Standardbenutzer ohne Passwort verwendbar.

valid= Geben Sie hier die Giltigkeit des QR an. Ab diesem Zeitpunkt wird der Smart-
Client nicht mehr auf den Server verbinden.

portal= Nein nutzt das Portal nicht (lokaler Betrieb, bzw. Gber VPN). Ja nutzt nur den

Zugang liber Portal. Auto nutzt je nach Verfligbarkeit zuerst den lokalen Zugang. Falls dieser
nicht funktioniert, wird versucht die Verbindung libers Portal aufzubauen.

Datenpunkte der Komponente
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Name Typ
Portal benutzen Bidirektional

Portal Bidirektional
Benutzername
Portal Index Bidirektional

Portal Passwort  Bidirektional

QR aktualisieren |Bidirektional

Server Bidirektional
Benutzername

Server http Port  |Bidirektional

Server Name Bidirektional

Server Passwort | Bidirektional
Server Url Bidirektional

Server Websocket Bidirektional
Port

Server Zugriff Bidirektional
Ablaufdatum

Sichtbar Eingang
Text zum Bidirektional
Encodieren

Tribung [0-255]  Eingang

Funktion

Hier kann die Benutzung des Portals zur Laufzeit definiert
werden. Nein nutzt das Portal nicht (lokaler Betrieb, bzw.
Uber VPN). Ja nutzt nur den Zugang tber Portal. Auto nutzt
je nach Verfiigbarkeit zuerst den lokalen Zugang.

Hier kann der Benutzername fiir die Anmeldung am Portal
definiert werden.

Hier kann der Index fiir die Anmeldung am Portal definiert
werden.

Hier kann das Passwort fiir die Anmeldung am Portal
definiert werden.

Uber eine Trigger an diesem Datenpunkt wird der QR mit
den an den weiteren Datenpunkten angelegten Werten
aktualisiert und die neuen Daten encodiert dargestellt.

Hier kann der Benutzername fiir die Anmeldung am EisBar-
Server definiert werden.

Hier kann der http Port fiir die Kommunikation mit EisBar-
Server definiert werden.

Hier kann der Name des EisBar-Servers definiert werden.
Dieser wird in den Smart-Clients im NestedList-Modus als
Uberschrift angezeigt.

Hier kann das Passwort fiir die Anmeldung am EisBar-
Server definiert werden.

Hier kann Url/IP als Ziel fur die Kommunikation mit EisBar-
Server definiert werden

Hier kann der Websocket Port fiir die Kommunikation mit
EisBar-Server definiert werden.

Hier kann das Ablaufdatum fiir den Zugriff der Smart-
Clients auf den EisBar-Server definiert werden. Es gilt
folgendes Format: jjjjmmttss fiir JahrMonatTagStunde.

Wird dieser Eingang nicht benutzt ist die Komponente
sichtbar. Bei Benutzung wird mit einem Aus-Signal die
Komponente unsichtbar und mit einem Ein-Signal sichtbar
geschaltet.

Hier kann ein beliebiger Text zum Encodieren angelegt
werden.

Uber einen 1 Byte Wert von 0-255 kann die Triibung (Nicht-
Durchsichtigkeit) der Komponente verandert werden.
Dabei entspricht O der vollstandigen Durchsichtigkeit. Der
Wert 255 entspricht dem Wert, welcher tGber die
Transparenz in den Eigenschaften eingestellt wurde. Wird
also z.B. 80% Transparenz gewahlt, entspricht das dem
Verhalten beim Wert 255 an diesem Datenpunkt.
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6.11.3 Verzeichnisspiegelung FTP

Die Verzeichnisspiegelung FTP ist eine unsichtbare Server-Komponente mit der Moglichkeit
lokale Verzeichnisse auf einen FTP-Server zu spiegeln.

Mit der Komponente kdnnen Sie beliebige lokale Verzeichnisse und deren Datei-Inhaltin ein
Verzeichnis auf einem FTP-Server spiegeln. Die Aktualisierung kann manuell oder
automatisch alle x Stunden erfolgen. So ist es moglich, z.B. die gesamten Projektdaten, Alarm-
Bilder von Kameras, Log-Dateien oder Verbrauchswerte extern zu sichern.

Die Programmierung der zu spiegelnden Verzeichnisse wird im Verzeichnis-Editor in den
Eigenschaften der Komponente definiert.
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Datenpunkte der Komponente

Name
Aktualisierung einmalig

Aktualisierung zyklisch

Aktualisierungsintervall
(h]

Datei-Cache l6schen

Dauer letzte
Synchronisierung

Diagnose [Text]

Dynamisch

Fehler

Fertig

Fortschritt [%]

In Bearbeitung

Nachste Synchronisierung

Uploads abbrechen

Typ
Eingang

Bidirektional

Bidirektional

Eingang

Ausgang

Ausgang

Ordner

Ausgang

Ausgang

Ausgang

Ausgang

Ausgang

Eingang

Eigenschaften der Komponente

Funktion

Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang wird eine
Spiegelung ausgefihrt.

Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang werden
zyklisch Spiegelungen ausgefiihrt. Die Wartezeit
zwischen zwei Spiegelungen kann separat
eingestellt werden.

Hier erfolgt die Ein-/Ausgabe der Pause
zwischen zwei zyklischen Abfragen.

Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang wird der
Datei-Cache geldscht und die Daten auf das Ziel
neu gespiegelt.

Hier erfolgt die Ausgabe der Zeitdauer der
letzten Spiegelung als Text.

Hier werden die Statusausgaben formatiert als
Text ausgegeben. Der Ausgang dient zur
Diagnose bei Fehlfunktion.

Im Ordner Dynamisch werden die Datenpunkte
der Verzeichnisse angezeigt. An den Ausgdngen
wird bei jeder Prifung ausgegeben welche der
Dateien im Verzeichnis geandert sind und
gespiegelt werden.

Der Ausgang wird auf Ein gesetzt, wenn beim
Spiegelungsvorgang ein Fehler auftritt.

Der Ausgang wird auf Ein gesetzt, wenn der
Spiegelungsvorgang erfolgreich abgeschlossen
wurde.

Der Ausgang gibt den Fortschritt des
Spiegelungsvorgangs als Text in Prozent aus.

Der Ausgang wird auf Ein gesetzt, wahrend der
Spiegelungsvorgang lauft.

Hier wird die Zeitdauer bis zur nachsten
Spiegelung als Text ausgegeben. (Format
hh:mm)

Uber einen An- oder Aus-Befehl an diesem
Eingang wird die aktuelle Spiegelung
abgebrochen
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Name Funktion

Verzeichnisse 0 Hier erfolgt die Projektierung der zu spiegelnden
Verzeichnisse. Achtung, die Pfadangaben
beziehen sich auf den Server-PC.

FTP Einstellungen Hier erfolgt die Projektierung des Bedienmen(s.

Aktualisierungsintervall 12 Im eingestellten Intervall, in Stunden, werden

[h] die Verzeichnisse auf den FTP-Server gespiegelt.

Aktualisierung zyklisch X Ist dieser Parameter gesetzt, werden die
Verzeichnisse zyklisch gespiegelt.

6.11.4 Protokollfenster

Das Protokollfenster ist eine sichtbare Client-Komponente. Es dient zur zeilenweisen Anzeige
von Meldungen beliebiger Art. Zusatzlich kann der Verlauf der Eingangssignale in einer
eigenen Datenbank gespeichert werden. Wenn der Inhalt des Protokollfensters auch bei
einem Stromausfall gesichert werden soll, muss Giber den Datenpunkt "Speichern" nach
jedem Empfang einer Meldung am Eingang ein Speichern ausgeldst werden.

Im Gegensatz zum Wertabhangigen Text, welcher immer nur die aktuelle Meldung anzeigt,
kann das Protokollfenster den Verlauf eines Eingangssignals darstellen, d.h. die eingehenden
Werte werden Zeilenweise in eine Liste eingetragen.

Datenpunkte der Komponente

Name Typ
Anzeige |6schen Eingang
Datenbankeintrage Eingang
|6schen

Eingang [Signal] Eingang
Speichern [in DB Eingang
schreiben]

Eigenschaften der Komponente

Name
Zeitstempel hinzufligen X
Zeile oben anfligen X

Funktion

Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang wird der
Inhalt des Protokollfensters geldscht.

Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang wird der
Inhalt der Datenbankdatei gel6scht.

An diesen Eingang kann ein beliebiges Signal zur
Protokollierung angelegt werden.

Uber ein Ein-Signal an diesem Eingang wird der
Inhalt des Protokollfensters in die
Datenbankdatei geschrieben. Beim Beenden des
Server erfolgt die Speicherung automatisch.

Funktion

Ist dieser Parameter gesetzt, werden allen
Zeilen Datum und Uhrzeit des Eingangssignals
vorangestellt.

Ist dieser Parameter gesetzt, werden die neu
eintreffenden Protokollzeilen oben zugefligt.
Die Anzeige ist so zeitlich absteigend dargestellt.
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